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Resumen:

La investigacién se llevd a cabo durante las practicas preprofesionales
correspondientes al noveno ciclo de la carrera de EB, las cuales se desarrollaron en la
Unidad Educativa La Inmaculada ubicada en la parroquia Monay de la ciudad de
Cuenca, en el sexto afio de EGB.

Por otra parte, esta investigacion estuvo enmarcada en el objetivo: Disefiar un
sistema de actividades que fomente el aprendizaje significativo en los estudiantes del
sexto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa La Inmaculada en el

area de las Ciencias Naturales, mediante la plataforma virtual Kahoot.

Ademas, la metodologia con la que se desarrollé la investigacion se basa en el
paradigma socio-critico el mismo que estudia una realidad desde el punto de vista de la
practica y la teoria para buscar mejorarla o transformarla mediante la incidencia de
propuestas o cambios que sean significativos dentro de la realidad estudiada. También
se empled un enfoque de caracter cualitativo y cuantitativo mediante el estudio de datos
numéricos y caracteristicos, que nos permitan entender el objeto de estudio con el
apoyo de las técnicas e instrumento de recoleccion de datos aplicados a la poblacion

caracterizada por 38 estudiantes.

Al finalizar la presente investigacion se pudo fomentar el aprendizaje
significativo en los estudiantes, mediante el cumplimiento de las destrezas con criterio
de desempefio establecidas en el curriculo nacional y plasmado en el desarrollo de la
unidad didactica namero cinco: Transformaciones de la materia y energia. Asi mismo,
se logro la implementacion de recursos tecnoldgicos vinculados a las TIC que

generaran espacios de aprendizaje significativos.

Palabras claves: Ensefianza, aprendizaje, Ciencias Naturales, sistema de

actividades, aprendizaje significativo y plataforma Kahoot.

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza — Fabrizzio Josué Nufiez Zeas
Pagina 2



UNAE

Universidad Nacional de Educacién

Abstract:  The research was carried out during the preprofesional practices
corresponding to the ninth cycle of EB’s career, which were developed in the
Educational Unit La Inmaculada located in the parish of Monay of the city of Cuenca,
in the sixth year of EGB. Moreover, this investigation was carried out with the aim of:
Design a system of activities that encourages meaningful learning in students of the
sixth year of Basic General Education of the La Inmaculada Educational Unit in the

area of Natural Sciences, through the virtual platform Kahoot.

In addition, the methodology used to develop research is based on the same
critic who studies a reality from the point of view of practice and theory to seek to
improve or transform it by the incidence of proposals or changes that are significant
within the studied reality. A qualitative and quantitative approach was also employed
through the study of both numerical and characteristic data, to enable us to understand
the object of study with the support of the techniques and data collection tool applied to

the population characterized by 38 students.

At the end of this research, significant learning in students was encouraged, by
fulfilling the performance criteria established in the national curriculum and reflected in
the development of the teaching unit number five: Transformations of the subject and
energy. Similarly, the implementation of technological resources linked to ICTs was

achieved, which will generate significant learning spaces.

Keywords: Teaching, learning, natural sciences, activity system, meaningful
learning and Kahoot platform.
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Capitulo |

Introduccion

La investigacion se refiere a como la incorporacion de las TIC dentro de la
préctica educativa docente del area de Ciencias Naturales puede incidir en el desarrollo
de aprendizajes significativos de los estudiantes.

La caracteristica principal del uso de las TIC a través de las plataformas
virtuales en la ensefianza, es la motivacion que se genera en el estudiante hacia un estilo
de aprendizaje activo que le permita interactuar con los nuevos aprendizajes de manera
que sea significativo para él. Ademas le permiten experimentar procesos de
aprendizajes tanto autbnomos como grupales, en el que tenga que desplegar un cimulo
de destrezas y habilidades para conseguir el objetivo de aprendizaje planteado por el
docente.

Para analizar esta problematica es necesario mencionar algunas de sus causas.
Una de ellas es la disponibilidad de tiempo de los docentes en la imparticion de clases.
Los docentes creen que el tiempo del que disponen es muy corto y que los contenidos
que deben ser abordados en el area de Ciencias Naturales, en su mayoria son extensos,
por lo que si deciden apoyarse en las TIC perderian gran parte de su tiempo, en preparar

y equiparlos en el saldn de clase.

Otra de las causas es la falta de recursos de las instituciones educativas, si bien
es cierto que en algunas escuelas del pais, principalmente urbanas o del milenio si se
cuenta con un laboratorio de computacion, con todos los recursos a disposicion del
docente. También se debe tener cuenta las realidades en las que no se dispone con
ningln medio tecnoldgico o quizas en el mejor de los casos se tiene un unico medio
audiovisual (proyector) que debe ser compartido por todos los grados de la misma

institucién educativa.
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También se puede considerar como una causa el miedo de los docentes a asumir

la responsabilidad de tomar a su cargo los recursos y medios tecnoldgicos, por lo que
pueden ser estropeados por los estudiantes e incluso que tengan la mala suerte que en el
momento que pretenden usarlo ya hayan cumplido su ciclo de vida Util y presenten
desperfectos, el arreglo de los mismos serd asumido por el docente o descontado de su
sueldo.

La investigacion de esta problematica educativa se realizd por el interés de
conocer las causas de la poca utilizacion de las TIC en el area de Ciencias Naturales en
la Educacion General Bésica y disefiar una herramienta a través de las TIC que permita

desarrollar un aprendizaje significativo de esta asignatura en los estudiantes.

Esta investigacion se adscribe a la linea de investigacion planteada por la
UNAE, Educacion-Cultura-Sociedad-Ciencia y Tecnologia, debido a que abarca los
temas que se relacionan de manera transversal, con los procesos educativos. Los
cambios culturales, cientificos y tecnoldgicos aportan de diversas maneras a la
educacion. Esta linea, centrada en temas educativos, incluye estudios sobre el sistema
educativo, politicas educativas, sociologia e historia de la educacién, entre otros.

También incluye la influencia de las TIC en la organizacion del sistema educativo.

En la ensefianza, la asignatura de Ciencias Naturales se la ha catalogado como
una materia tedrica, que provoca el aburrimiento en los estudiantes debido a que
Unicamente se sientan a escuchar una clase magistral por parte del docente a lo largo de
todo el afio lectivo. En algunos casos si se implementan ciertas estrategias para motivar
a los estudiantes e incluso se hace uso de las TIC, pero de manera esporadica siendo
poco significativo para el estudiante. El principal motivo, es que no se le otorga la
misma importancia que a otras asignaturas como Matematicas o Lenguaje. Por tanto, la
misma va encaminada un interés académico que es el Disefiar un sistema de actividades
que fomente el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto afio de Educacion
General Bésica de la Unidad Educativa La Inmaculada en el area de las Ciencias

Naturales, mediante la plataforma Kahoot.
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En el ambito profesional, se pretendié indagar las necesidades de aprendizaje

integradas en la préactica educativa para el desarrollo del futuro docente investigador,
del area de Ciencias Naturales asi como las variables que inciden en el desarrollo del

aprendizaje de los estudiantes.

Para el desarrollo de la investigacion se plantearon varios objetivos especificos,
los cuales se fueron desarrollando paulatinamente en el orden establecido. Cada uno de
ellos se desarroll6 dentro del tiempo estimado en el cronograma de actividades. Al
abordar el altimo objetivo: Validar el sistema de actividades aplicado. Se detectaron
varios inconvenientes: el primero fue la disponibilidad del laboratorio de computacion
para el desarrollo de las actividades, debido a que este se encontraba en mantenimiento

y posteriormente seria utilizado para la prueba “Ser Bachiller” del INEVAL.

Otro de los problemas encontrados fue la conexion a Internet, la cual es
demasiado lenta y no permite realizar las actividades de forma coordinada con los
estudiantes. Para dar solucion a estos inconvenientes, los investigadores solicitaron la
colaboracion de varias parejas pedagdgicas que trabajan en la institucion. Las mismas,
facilitaron varias computadoras y se pudo recrear un laboratorio de computacion al
interior del aula. En cuanto a la conectividad a Internet, se procedi6é a reemplazar con

los planes de datos de los autores, cubriendo asi la totalidad de computadoras utilizadas.

Por consiguiente, el tipo de investigacion realizada que recae en el proyecto es
la investigacion cualitativa y cuantitativa, a partir de la aplicacion y tabulacion de
resultados. Por ello se considera Disefiar el Sistema de Actividades, el cual permitird
abordar el aprendizaje significativo en los estudiantes desde una perspectiva diferente,
mediante la utilizacion de las TIC, en la cual el docente podra realizar y recrear una
serie de actividades que faciliten la integracion del estudiante al proceso de ensefianza

aprendizaje, haciéndolo actor principal del mismo.
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Justificacion y descripcion del problema

Hoy en dia las TIC representan un papel importante en los procesos de
ensefianza aprendizaje de las diferentes asignaturas dentro de las escuelas, debido al
interés que generan al hacer uso de medios audiovisuales, que dejan de lado
metodologias tradicionalistas usadas por los docentes. En el desarrollo de las préctica
preprofesionales se observd y constatd el escaso uso de las TIC por parte de los
docentes de la institucion como medio de apoyo para la apropiacion de los contenidos,

que permitan lograr en el estudiante un aprendizaje significativo.

El area en la que se enfoca la investigacion es la de Ciencias Naturales, en la
cual se constata que la gran mayoria de docentes aun sigue empleando metodologias
tradicionalistas que generan ambientes de aprendizaje monétonos. Estos se destacan por
una relaciéon unidireccional en la que el docente es quien sabe y el estudiante solo
recibe el conocimiento transmitido por parte del educador. Ademas el rol del estudiante
se caracteriza por su pasividad e inactividad dentro del aula, debido a que las
actividades que se plantean dentro de la asignatura no le despiertan ningun tipo de
interés, lo que en ocasiones genera falta de motivacion y rechazo hacia la asignatura de

Ciencias Naturales, y por ende el escaso desarrollo del Aprendizaje Significativo.

La realizacion de la investigacion pretende la incentivacion del uso de las TIC,
debido a que los estudiantes logran aprendizajes significativos cuando el tipo de
metodologia mediante la cual se les imparten los conocimientos es de su agrado y
despierta su interés, por lo que es un medio en el que hoy en dia la mayoria de los
joévenes mantienen contacto directo a través de su entorno, ya sea educativo, social o

familiar.

Los beneficiarios directos de esta investigacion son los estudiantes, debido a que
en ellos se desarrolla el Aprendizaje significativo, esto se verd reflejado en su
rendimiento académico, el tutor profesional (docente), sera el segundo beneficiario,

debido a que con la utilizacion del Sistema de Actividades desde el uso de la plataforma
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Kahoot y sus componentes podra ampliar sus conocimiento en cuanto a estrategias y

metodologias, estas las puede variar de acuerdo con el tiempo y al contenido a trabajar.
La incursion de esta nueva metodologia de ensefianza crea expectativa y motivacion en

los estudiantes.

Para llevar a cabo esta investigacion se plante6 como pregunta de
investigacion: ;Como fomentar a través del uso de las TIC el aprendizaje significativo
en los estudiantes del sexto afio de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa

La Inmaculada de la ciudad de Cuenca, en el area de las Ciencias Naturales?

Para orientar la investigacion se plantearon siguientes preguntas de
investigacion: ¢Cuales son los referentes teoéricos relacionados con el Aprendizaje
Significativo en el area de las Ciencias Naturales y el uso de las plataformas virtuales?,
¢ Cudl es el estado actual del desarrollo del Aprendizaje Significativo en los estudiantes
del sexto afio de Educacion General Basica?, ¢Qué recursos didacticos permiten el
desarrollo del Aprendizaje Significativo? Todos estos planteamientos abordados han

permitido realizar la formulacion del siguiente objetivo general.

Objetivo General

° Disefiar un sistema de actividades que fomente el aprendizaje
significativo en los estudiantes del sexto afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa La Inmaculada en el area de las Ciencias Naturales, mediante la plataforma
Kahoot.

La delimitacion y precision coherente en el disefio del objetivo general permitio
establecer a partir de él, los objetivos especificos que se pueden considerar como las
herramientas del trabajo de investigacion para lograr cumplir con el proposito marcado

en el objetivo general. A continuacion se exponen cada uno:
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Objetivos especificos:

Fundamentar tedrica y metodologicamente los conceptos mas relevantes
de la investigacion, tales como: Curriculo, aprendizaje significativo, sistema de

actividades, gamificacion, plataformas virtuales y plataforma virtual Kahoot.

° Diagnosticar el estado actual del desarrollo del aprendizaje significativo
en el proceso de Ensefianza Aprendizaje de las Ciencias Naturales en el sexto afio de
EGB.

° Elaborar un sistema de actividades, que fomente el aprendizaje
significativo de los estudiantes del sexto afio, a través de la plataforma Kahoot.

° Validar el sistema de actividades aplicado.

En referencia a la estructura de la investigacion, se encuentra articulado en

cuatro capitulos de la siguiente manera:

En el primer capitulo se presenta un apartado de introduccién, en el que se
describe principalmente el tema del trabajo de investigacion. También los motivos e
intereses que conlleva la realizacion del proyecto. Se realizd el planteamiento del
problema de investigacién y la justificacion de porqué es importante investigar este
tema. Por otra parte se definié los objetivos tanto generales como especificos que

sirvieron de base para el desarrollo de la investigacion.

En el segundo capitulo se presenta el Marco conceptual o teorico en el que se
definié cada una de las variables de la investigacion, partiendo desde un nivel
macrocurricular a través del Curriculo, hasta llegar a un nivel microcurricular sobre el
disefio de un sistema de actividades en la Plataforma Virtual Kahoot para su aplicacion
en el salon de clases en base a la metodologia de la gamificacion.

En el tercer capitulo se encuentra el Marco metodoldgico, en la que se parte del
tipo de investigacion que se llevd a cabo y se direcciona a través de un paradigma.
Tambien, se identifica la muestra de estudio de manera intencional, en la que se baso la

investigacion. Asimismo se detallan cada una de las técnicas que se llevo a cabo en la
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ejecucion del proyecto con su respectivo instrumento de recoleccion de datos y como

conciben a los mismos los diversos autores abordados. Por dltimo a partir de los
métodos empiricos se presentan los resultados obtenidos mediante una interpretacion

cualitativa y estadistica de los mismos.

En el dltimo capitulo se presenta la propuesta, tiempo de aplicacion,
beneficiarios de la misma con su respectiva valoracion. También se muestran las
conclusiones y resultados obtenidos una vez concluido el proyecto de investigacion,
estos se presentan en estrecha relacién con cada uno de los objetivos especificos
planteados en el apartado introductorio.

Antecedentes

En lo que se refiere a investigaciones relacionadas, se destaca el trabajo titulado
Incidencia de software didactico en el desarrollo del pensamiento l6gico en la
asignatura de matematica dirigido a los estudiantes de décimo afio de educacion
general bésica del colegio nacional Amazonas del canton Quito en la provincia de
Pichincha durante el afio lectivo 2016-2017, realizado por los autores Cofre y Cofre
en el afio 2017, bajo un tipo de investigacion cualitativa porque busca determinar
causas, factores y cualidades de un fendmeno social y apoyado por el enfoque
cuantitativo ya que usa datos estadisticos y numéricos a través de la aplicacion de las
encuestas y entrevistas a la muestra de 193 personas, entre estudiantes (188), docentes

(3) y personal administrativo (2).

Dicho proyecto pretendio potenciar el desarrollo del pensamiento I6gico en los
estudiantes a traves del disefio de una guia interactiva por medio de la utilizacion de la
herramienta de aprendizaje “Kahoot” para obtener un mejor desempenio académico en

los estudiantes.

Por otra parte, a nivel de Latinoamérica, se tiene un trabajo similar de los

autores, este tiene como titulo: Tecnologias y nuevas tendencias en educacion:
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aprender jugando. El caso de Kahoot, elaborado por Gema Martinez, en la republica

de Venezuela en el afio 2017.

Este trabajo examina el rol que cumplen las nuevas tecnologias en el proceso de
ensefianza aprendizaje, haciendo especial énfasis en el uso de dispositivos moviles y
plataformas como recursos que fomenten el aprendizaje en los nifios. Propone como
metodologia de trabajo el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) y como este repercute

en los nifios, tanto en los aspectos académicos y motivacionales de cada uno.

Utiliza métodos e instrumentos de recoleccion de datos para verificar la
informacidn necesaria para desarrollar el proyecto, de la misma evalta los resultados
obtenidos luego de la investigacion. La autora menciona que la articulacion de la
metodologia, el juego y los contenidos es méas eficaz que la metodologia tradicional al

momento de dictar clase.
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Capitulo 11

Marco Teorico
Para fundamentar tedricamente la investigacion se realizd una revision
bibliogréfica, en la cual se ha logrado profundizar en conceptos importantes para el

desarrollo del presente proyecto, tales como:

Curriculo Nacional

El Curriculo Nacional vigente desde el afio 2016, poniendo especial énfasis en

la indagacion tedrica para el area de Ciencias Naturales, enuncia que:

Las Ciencias Naturales se desarrollan a través de cuatro asignaturas: Ciencias
Naturales, Biologia, Fisica y Quimica; que se complementan con disciplinas como
Ecologia, Geologia y Astronomia. La ensefianza de las Ciencias Naturales, en
Educacion General Basica, se orienta al conocimiento y la indagacion cientifica sobre
los seres vivos y sus interrelaciones con el ambiente. El ser humano y la salud, la
materia y la energia, la Tierra y el Universo, y la ciencia en accién; con el fin de que
los estudiantes desarrollen la comprension conceptual y aprendan acerca de la
naturaleza, de la ciencia y reconozcan la importancia de adquirir las ideas mas
relevantes acerca del conocimiento del medio natural, su organizacion y estructuracion,

en un todo articulado y coherente (p.100).

Abordando esta acepcion se pudo conocer como el Curriculo Nacional ve a las
Ciencias Naturales, indagando en temas necesarios para el proceso de formacion
académica de los estudiantes y dando prioridad al reconocimiento de los aspectos mas
relevantes que hacen referencia al medio natural. Sin dejar de lado el proceso de
fundamentacion que esta area posee a lo largo de la Educacion Baésica, en el
Bachillerato y posteriormente en los estudios superiores, en donde esta area se

complementa con otras disciplinas.

En relacion al subnivel Basica Media, en el cual se realizé la investigacion, el Curriculo
(2016) propone para el area de Ciencias Naturales el siguiente objetivo integrador:

Ol.3.6. “Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen
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lugar en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion

cientifica y el analisis de informacién” (p. 32). Por otra parte, de acuerdo al nivel
educativo se constatd como objetivo especifico del afio el siguiente: “Formular
preguntas y dar respuestas sobre las propiedades de la materia, la energia y sus
manifestaciones, por medio de la indagacién experimental y valorar su aplicacion en la
vida cotidiana” (p. 628).

En correspondencia al objetivo especifico, el Curriculo 2016, propone para su
cumplimiento respectivo, el abordaje, desarrollo y cumplimiento de las siguientes
destrezas con criterio de desempefio:

“Explorar y demostrar las propiedades especificas de la materia, experimentar,
probar las predicciones y comunicar los resultados” (p. 631).

“Indagar y clasificar la materia en sustancias puras y mezclas, y relacionarlas

con los estados fisicos de la materia” (p. 631).

“Indagar y establecer preguntas sobre las propiedades de los compuestos
quimicos, clasificarlos en organicos e inorganicos, y reconocerlos en sustancias de uso
cotidiano” (p. 632).

“Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las aplicaciones de la energia
térmica en la maquina de vapor e interpretar su importancia en el desarrollo industrial”
(p. 632).

“Analizar las transformaciones de la energia eléctrica, desde su generacion en

las centrales hidroeléctricas hasta su conversion en luz, sonido, movimiento y calor” (p.
632).

Adicional a esto el Curriculo Nacional (2016), expresa que:

El area de Ciencias Naturales aporta a la formacién integral de los estudiantes porque
su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al conocimiento
cientifico, con el proposito de lograr el bienestar personal y general, y ademas crea
conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre el ambiente, a través

de iniciativas propias y autonomas (p. 101).

Dentro del Curriculo Nacional (2016), se propone:
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El perfil de salida del Bachillerato, en el cual el &rea de Ciencias Naturales contribuye

de manera decisiva al desarrollo y adquisicion de las habilidades que se sefialan en el
perfil de salida del bachillerato, en la medida en que promueve précticas de
investigacion en las que deben aplicar el método cientifico, lo que les permitira
recrearse con los descubrimientos que hagan y aplicarlos segun las necesidades del
pais, respetando la naturaleza, actuando con ética y demostrando justicia (p. 104).

Considerando este Unico referente, se menciona que el area de Ciencias
Naturales denota mucha importancia en su proceso de ensefianza aprendizaje. A la vez
contribuye de forma representativa para la formacion académica del estudiante a lo
largo de su etapa estudiantil, teniendo incidencia desde su etapa inicial, hasta culminar
en el perfil de salida del Bachillerato. Esta area aporta tanto conocimiento tedricos
como practicos, motivando a los estudiantes a continuar realizando proceso de
investigacion que les permitira recrear situaciones y aprender de las mismas, para luego

ponerlas en préctica de acuerdo a las necesidades educativas del contexto.

El Curriculo Nacional (2016) se explicita que: “la ensefanza de las Ciencias
Naturales persigue el aprendizaje significativo y la construccion de conceptos nuevos a

partir de los conocimientos y experiencias previas de los estudiantes” (p.106).

El aprendizaje significativo

Cuando se menciona el término “Aprendizaje Significativo”, este se encamina
hacia la teoria de David P. Ausubel, el cual en el afio de 1973 emplea esta terminologia
para definir el significado de lo aprendido dentro de un determinado proceso. Ademas,
Trejos, 1. (2014), explica que .toma este nombre debido a que, su fundamento es el
concepto del significado, es decir, para qué sirve el conocimiento adquirido. (p. 93)

El Aprendizaje significativo es la relacion existente entre los conocimientos
previos y la nueva informacion que se le da a un estudiante, ademas los articula de tal
forma que se crea y asimila un nuevo concepto, obteniendo asi un aprendizaje propio,

basado en lo ya conocido. Viera (2003) plantea:
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De esta manera el aprendizaje significativo debe contemplar el engranaje l6gico de los
nuevos conocimientos 0 materia a impartir con los conceptos, ideas y representaciones
ya formados en las estructuras cognoscitivas del educando; se construye asi un

conocimiento propio, individual, un conocimiento de él para él. (p.38)

El aprendizaje significativo propicia que el conocimiento sea adquirido de una
forma individualizada y duradera. Ademas, el conocimiento en el transcurso de un
periodo de clase, debe presentarse de manera organizada y esquematizada, de manera

que se vincule a concepciones previas que el estudiante posea sobre el tema a abordar.

Arriassecq, |. y Santos, G. (2017), en su articulo Nuevas tecnologias de la
informacion como facilitadoras de aprendizaje significativo nos mencionan que el
aprendizaje significativo es: “un proceso que relaciona el nuevo conocimiento o
informacién con los conocimientos previos, mediante la interaccion con la estructura
cognitiva del sujeto que aprende; en particular, con las denominadas ideas de anclaje,

las cuales fueron previamente adquiridas” (p. 4).

Ademas, estos autores hacen énfasis en las condiciones que deben existir para
que se dé el aprendizaje significativo, las cuales son en primer lugar la predisposicion
de la persona que va a aprender de forma significativa. En segundo lugar la condicion
propuesta se direcciona hacia la utilizacion de material significativo y que haga
referencia al tema abordado. Finalmente expresan que al no cumplirse estas
condiciones en las personas al momento de estar inmersos en el proceso, se obtiene un

aprendizaje mecanico y no significativo.

Tomando como punto de partida la concepcion que estos autores proponen
acerca del Aprendizaje significativo, se puede afirmar que este tiene como finalidad
hacer que el conocimiento permanezca de forma duradera en cada uno de los
individuos. Y que estos a su vez puedan reproducirlo en cualquier momento de su vida,
estudiantil o profesional, para ello es necesario tener bases acerca del tema a trabajar.

Es decir, tener conocimientos previos que se puedan afianzar y concatenar con los
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nuevos conocimientos que se van adquiriendo durante el proceso de aprendizaje y

ensefanza.

Para dar continuidad al proceso de investigacion, se toma como referencia el
planteamiento de David Ausubel sobre aprendizaje significativo, debido a que, este se

acerca mas a los propositos de la investigacion.

Dentro de las TICS existen otras metodologias que son eficaces y que
contribuyen al desarrollo del aprendizaje significativo, entre ellas se destaca el papel

que juega la gamificacion.

Gamificacion

Proviene del prefijo “game”, juego, y los sufijos “i-fica-cion” que indicaria un
proceso, es decir, “hacer, convertir en, producir”. (Pascuas, Vargas y Mufoz, 2017), y
que hace referencia a la aplicacion de contenidos y conceptos encontrados en
videojuegos y actividades ludicas a la realidad de cada estudiante, Simdes, J., Diaz, R.

y Fernandez, A. (2012) definen que:

La gamificacion no es un juego en si mismo, sino que alude al hecho de utilizar los
elementos basicos que componen los juegos para convertir la ensefianza en algo con
marcado caracter ladico por lo que utiliza los elementos del disefio de juegos en
contextos 0 entornos que no son juegos, como seria el caso de la educacion y el
aprendizaje mediante la introduccion de recompensas, insignias, tablones de
puntuaciones y dindmicas competitivas, entre otras propias de los juegos, de forma que

la dindmica en el aula y el proceso de ensefianza se transforman en un juego. (p.260)

Por otra parte los autores, Lee y Hammer (2011) enuncian que la gamificacién
aplicada en la educacion tiene, como fin unico, promover la motivacion, el compromiso

y ciertos comportamientos en los alumnos.
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Para Martin y Vilchez, (2013) la gamificacion: “estd inspirada en la forma en

que los videojuegos producen diversion para transmitir nuevos aprendizajes”, por ende,
la misma no tiene como finalidad transmitir un conocimiento teorico a los participantes
del proceso. Por el contrario esta pretende que sus participantes aprendan mediante la
realizacion de multiples actividades, sin olvidar su esencia, partiendo de los
componentes basicos de las actividades ludicas, las cuales seran modificadas conforme
a la contextualizacion de la realidad y buscando lograr un aprendizaje significativo en

cada uno. (p. 49)

Los autores, Gallego, F. y Llorens, F (2011) enuncian que:

El interés educativo en el juego y sus tecnologias se ha incrementado en las Gltimas
décadas. Una de las tendencias es recalcar que se debe aprovechar el potencial de los
juegos para ensefiar de forma diferente, haciéndolos un complemento de los medios

disponibles y no un sustitutivo. (p. 4)

Tomando en cuenta las posturas anteriormente planteadas e indagando a
profundidad, Monterey, O. (2016) propone tres componentes como base de una
estrategia de gamificacion, los cuales son: elementos del juego, tipos de jugadores y
trayecto del jugador, estos deben ser considerados al momento de establecer un proceso

de ensefianza por este medio.

Elementos del Juego (p. 8)

Elemento Descripcion

Metas y objetivos Generan motivacion y presentan al jugador un reto o una
situacién problematica a resolver

Reglas Limitan las acciones de los jugadores y permiten tomar el
control del juego.
Narrativa Sitla a los participantes en un contexto realista, en el cual las

acciones y tareas pueden ser practicadas.

Libertad de elegir | Dispone al jugador a diferentes posibilidades para explorar y
avanzar en el juego.

Libertad de | Anima a los jugadores a experimentar riesgos sin causar miedo
equivocarse o0 daiio irreversible.
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Recompensas

Motivan la competencia y el sentido de logro.

Retroalimentacién

Muestra estadistica o analisis sobre el desempefio del jugador.

Estatus visible

Permite que los jugadores tengan presentes sus avances y el de
los demas.

Cooperacion y
Competencia

Promueve alianzas para dar cumplimiento a un objetivo en
comun. Genera motivacion para hacer las cosas de mejor
manera que sus oponentes.

Restriccion de | Ayuda a concretar los esfuerzos para la resolucion de una tarea

tiempo en un periodo determinado.

Progreso Guia y apoya a la organizacion de niveles y categorias. Permite
que el jugador mientras va avanzando desarrolle habilidades
mas complejas y dificiles.

Sorpresa Incluye elementos inesperados en el juego, generando interés y

motivacion en los jugadores.

Tipos de jugadores (p. 10)

Tipo de jugadores

Descripcion

Exploradores

Les entretiene ver todas las posibilidades que plantea el juego y
muestran interés hacia experimentar cosas nuevas

Socializadores

Disfrutan empatizar con otros manteniendo conversaciones
atractivas. Les gusta trabajar de forma colaborativa.

Pensadores Inquietos hasta encontrar la respuesta o solucion. Suelen ser
mas creativos, pues intentan diferentes estrategias para
encontrar una solucion.

Filantropos Estan motivados por el proposito y el significado. Son altruistas.

Se sienten satisfechos con saber que otros lograron sus
objetivos.

Triunfadores

Son una parte integral de cualquier juego competitivo, pues
siempre tienen el de ganar y superar todos los retos. Solo
despegan la mirada de su objetivo cuando saben que realizar
otra actividad los va a ayudar a alcanzar su meta.

Revolucionarios

Estan motivados por el cambio y por vencer el sistema.
Disfrutan cuando exhiben que son poderosos en el juego y los
demas muestran respeto o0 admiracién hacia ellos.

Trayecto del jugador (p. 11)

Trayecto  del

jugador

Descripcion

Descubrimiento

Introducir al juego, presentando reglas, los componentes, las
mecanicas a seguir y la narrativa del juego.
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Entrenamiento | Enfrentar al jugador a una situacion o problema sencillo de resolver,
con el objetivo de que comprenda la dindamica del juego. En los
videojuegos usualmente esto se conoce como etapa tutorial.

Andamiaje Dirige el proceso que experimenta el jugador en la actividad
mediante estructuras como guias y retroalimentacion.
Hacia el | Crea las condiciones para que el alumno avance en el juego

dominio del | mediante la adquisicion de nuevas habilidades y conocimiento.
juego

Estos elementos planteados por el autor deben integrarse y articularse entre si
para de esta manera dar cumplimiento a los principios esenciales del juego, los cuales
conllevaran a que la actividad planteada sea desarrollada de manera correcta y que de
ella se pueda aprender y mejorar en los aspectos negativos. Generando asi un proceso
de aprendizaje bilateral, en que tanto los docentes como los estudiantes interactian

coordinadamente para cumplir un objetivo final.

En este apartado se tomo la postura de Simdes, J., Diaz, R. y Fernandez, A., la
cual nos mencionan que la gamificacion se compone de elementos basicos que
componen los juegos, es por ello que se plantea una articulacion con la propuesta de
Monterrey, en la cual se explica cada uno de los elementos del juego, lo cual permitira

dar avance a esta investigacion.

La metodologia de la gamificacion seré aplicada en el aula de clases a partir de
instrumentos que cumplan con las caracteristicas esenciales que la definen,
enfocandonos en la utilizacién de las plataformas virtuales con actividades ludicas que
permitan al docente consolidar un tema determinado de trabajo. De esta manera y con
la ayuda de la interaccion docente - estudiante, se pudo fomentar el aprendizaje

significativo en el area de las Ciencias Naturales.
Plataformas Virtuales
Segun Prats, J. (2002) las plataformas virtuales son concebidas como un espacio

digital que posee un conjunto de informacién e instrumentos tecnoldgicos que

convergen entre si para generar un clima de intercambio de ideas y que van
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acompafiadas de espacio social en el cual puedan interactuar los participantes haciendo

uso del espacio creado para ellos. (p. 7)

La comision sectorial de ensefianza, de la Universidad de la Republica de

Uruguay, (2012 citado por Cajiga, Morales, Passarini, y Correa, 2017 ) plantea que:

Las plataformas virtuales poseen multiples funcionalidades que permiten al docente
consolidar sus estrategias de ensefianza, entre estas se destacan, la creacién y gestion de
Ccursos, creacién de espacios para grupos de trabajo, comunicacidn, creacion colectiva,
gestién de usuarios, aprendizaje colaborativo y herramientas de evaluacién. Con todas
estas opciones el docente posee un sinfin de formas de aplicarlas, colocando como parte
central de las mismas al estudiante y realizando énfasis en el proceso de ensefianza

aprendizaje (p. 96)

Esta acepcion ha permitido identificar lo que es una plataforma virtual y qué
elementos debe poseer para adecuar los espacios necesarios y que los participantes
interactlen entre si intercambiando ideas y criterios, de esta forma podra llegar a un

consenso de la informacidn obtenida y apropiarse de la misma.

Para dar continuidad al proceso de investigacion se indagé sobre estas
acepciones, las mismas que se tomaron en cuenta debido a que el primer autor otorga
una concepcion propia de las plataformas virtuales, mientras tanto que en el segundo
nos aporta las funcionalidades que permiten la elaboracion de un plataforma virtual que
permita atender el proceso de ensefianza aprendizaje mediante la utilizacion de

estrategias acordes a las necesidades de los nifios.

Plataforma Virtual Kahoot

Ortega, C. (2014) define a la plataforma Kahoot como:

Una herramienta que fomenta la integracion del juego en el aula de clases, para

incrementar la satisfaccion del estudiante y el compromiso con su proceso de
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aprendizaje. Fue disefiada con el objetivo de crear un ambiente educativo cémodo,

social y divertido, en donde se obtengan nuevos conocimientos de manera continua
(s/n).

Esta plataforma posee un sistema de calificacion basado en la gamificacion. En
la cual se establecen categorias y ubicaciones de acuerdo a la respuesta y al tiempo
tardado en realizar la misma, buscando generar competitividad entre los estudiantes. Al
final de la actividad se establece una recompensa motivacional para los primeros

lugares, ya sea en trabajo autobnomo o grupal.

La plataforma Kahoot se encuentra disponible para dispositivos mdviles de
sistema operativo Android e 10S y también para computadoras, mediante su pégina

web: https://www.kahoot.com. Esta se implementd en el proceso de ensefianza

aprendizaje de las Ciencias Naturales, desarrollando las destrezas declaradas en el

Curriculo Nacional del Ecuador.

Para la elaboracion de las actividades en la plataforma Kahoot lo primero que se
necesita es crear un usuario y contrasefia, el cual nos servira de ahora en adelante para
el desarrollo del sistema de actividades. Posterior a crear la cuenta, se disefid el sistema
mencionado, compuesto por 62 actividades, distribuidas en diez periodos de clase,
correspondientes a cada uno de los temas de la unidad didactica nimero cinco del texto
de Ciencias Naturales para el sexto afio de EGB. Estas actividades se desarrollaron en
conjunto y como consolidacién de cada una de las clases correspondientes a la unidad

trabajada durante las préacticas preprofesionales.

En esta imagen podemos observar la plataforma Kahoot en el apartado Inicio, en
el que se destaca el nombre del autor, la institucion de estudio del autor. Ademas, se
encuentra en la parte central de la imagen las actividades ya elaboradas, mientras que
finalmente en la parte superior derecha encontramos la opcion “Crear nuevo”, la cual
nos permitird continuar desarrollando actividades de acuerdo a los temas a trabajar

dentro del area.
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Figura 1: Plataforma Kahoot en el apartado de Inicio.
Fuente: Elaboracién propia

Posterior a esto, se procede a seleccionar un Kahoot ya elaborado. Una vez
seleccionado, nos direccionara a una nueva ventana, en la que se debe seleccionar el
juego en Modo Clasico. Este nos permite jugar de manera individual o el juego en
Modo Equipo, que permite desarrollar la actividad en grupos de trabajo.

IKahootVY

Jugador contra jugador Equipo vs Equipo
qJ: 1 dispositivos Dispositivos Compartidos

Clasico Modo de eguipo

Figura 2: Seleccion de modo de juego.
Fuente: Elaboracién propia.

Una vez seleccionado el modo de juego a emplear durante la realizacion de la
actividad, la plataforma se redirige hacia una nueva pestafia. En esta ventana se
encuentra un cddigo numérico o también conocido como PIN, el cual se debe ingresar
desde dispositivos moviles o desde una computadora.
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-

Unete a la Kahoot! aplicacién o enkahoot.it &

Pantalla

con PIN del juego: complea

895583

Figura 3: Pin de ingreso al modo de juego.
Fuente: Elaboracion propia.

En esta imagen se pueden visualizar tres aspectos relevantes para el inicio del
juego: el codigo o PIN, el nimero de jugadores y el tiempo de espera. El codigo o PIN
se encuentra situado en la parte superior. EIl segundo aspecto enunciado, se visualiza en
la parte inferior izquierda y corresponde al nimero de jugadores o grupos que se
encuentran conectados para realizar la actividad. Finalmente, en la parte inferior

derecha, observamos el tiempo de espera hasta iniciar la actividad.

Al final de haber realizado los pasos anteriores, se puede dar inicio a la
actividad, en que se presentan una serie de preguntas tipo cuestionario que poseen
opciones multiples de respuesta. Cada pregunta cuenta con material de apoyo como
imagenes o videos, que permiten al estudiante acercarse mas a la respuesta correcta.
Cabe recalcar que al ser preguntas de opcién multiple, cada estudiante o grupo esta en

total libertad de seleccionar la respuesta que crea conveniente.

A continuacion en esta imagen se visualiza los siguientes aspectos del desarrollo
de la actividad planteada. En la parte superior izquierda encontramos el tiempo que
disponen los estudiantes para responder a la pregunta. Mientras que en la parte superior
central se observa la pregunta realizada. En la parte superior derecha se visualiza el
numero de respuestas, que debe coincidir con el nimero de participantes. También en la
parte inferior encontramos las respuestas, las cuales se visualizan con un color
representativo y una figura geométrica que debe ser asociada a la respuesta al momento

de contestar. Por ultimo, en la parte central de la imagen se encuentra localizado el
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ejemplo, ya sea en modo de imagen o video como es el caso presentado.

El volumen es: Q

Pantalla completa

respuestas

o) 1:20/347 = & Youlube

Es todo lo que tiene masa y ocupa un
espacio

A Cantidad de materia que tiene un

cuerpo
o S aCio U OCUBAIIN CUSTPo . Capacidad de los materiales para
@ Espacio que ocupa un cuerpo resistir la deformacion.

Figura 4: Inicio de actividades.
Fuente: Elaboracién propia.

Desde los dispositivos mdviles se podra observar la siguiente imagen, en la cual

se visualizan los siguientes elementos:

El codigo o PIN que ingresamos al inicio, se visualiza en la parte superior

izquierda.

- El nimero de pregunta que se esta respondiendo, se encuentra en la parte
superior derecha.

- El nombre de usuario, que esta ubicado en la parte inferior izquierda.

- El puntaje que se acumula a lo largo de la actividad, enmarcado en la parte
inferior derecha

- Los cuadrantes de respuesta identificados por un color y una figura

geométrica, se identifican en la parte central de la imagen

También se debe tener claro que los items a responder se visualizan Unicamente
en la pantalla del docente. Es por ello que desde los dispositivos conectados, el
estudiante debera asociar el item de respuesta con el color o la figura geométrica
correspondiente y seleccionar la respuesta correcta para continuar con el resto de

preguntas.
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PIN: 895583 Tof8

=7 S

Figura 5: Seleccidn de cuadrantes de respuesta.
Fuente: Elaboracién propia.

Al finalizar la actividad se observa el podio de los resultados en base a las
respuestas de cada estudiante o grupo participante. Posterior al desarrollo de cada
actividad se realizé una retroalimentacion de cada pregunta planteada e indicandose a

los participantes cual fue la respuesta correcta para cada item.

Sistema de actividades

Se pretende desarrollar los contenidos y destrezas declaradas en el Curriculo
Nacional, a partir de un sistema de actividades mediante la plataforma Kahoot.

Por medio de la indagacion bibliografica, el sitio web EcuRed (2014) define al
sistema de actividades como: “conjunto de tareas docentes concebidas para contribuir al
desarrollo del proceso docente educativo con el objetivo de adquirir conocimientos,
habitos, habilidades y que responda a objetivos del programa de estudio, el interés de
las necesidades del grupo y de la escuela”.

Entonces, entendemos como Sistema de Actividades a las tareas y labores que

realiza una persona de manera cotidiana, estas pueden ser de caracter laboral, fisicas,
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etc. Cuando se menciona el término Sistema de actividades se hace referencia a un

conjunto de actividades que tiene objetivo 0 una meta en comun, las mismas deben ser

realizadas de forma secuencial para lograr dicho objetivo.

Al tomar esta acepcion como referencia principal para esta investigacion, se
menciona que el sistema de actividades planteadas por el docente contribuye a la
mejora del aprovechamiento de los estudiantes. Debido a que al ser inmersas en la
realidad educativa este permiten al docente impartir sus contenidos de diferentes
maneras y a la vez que los estudiantes asimilen el contenido de una forma significativa
para ellos. Cuando se aplica un sistema de actividades en un contexto aulico, este debe
tener objetivos y metas a cumplir al finalizar la aplicacion, cabe recalcar que estos

objetivos y metas se cumplen tanto para el docente como para los estudiantes.
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Capitulo 111

Marco Metodoldgico

La metodologia a emplear en la investigacion, se basdé en el paradigma
sociocritico, antes de describirlo se debe establecer con claridad qué es un paradigma,
para ello se citd a Martinez (2004), quien plantea que los paradigmas en investigacion
son los modelos, procedimientos y reglas que se emplean en la busqueda de
conocimiento, que marcaran el camino a seguir y las metas que pretende alcanzar el

investigador, en esa intensa exploracion (p.37).

En el marco de este paradigma se fundamenta en el entendimiento de una
realidad principalmente mediante la practica y el acompafiamiento de la teoria, para
lograr la construccion de nuevo conocimiento, a partir de las necesidades
diagnosticadas e incidir positivamente en ella, con la finalidad de promover una
transformacion social. Godinez (2013), nos clarifica que el principal objetivo de dicho
paradigma busca cambiar la realidad social para mejorarla (p. 9). Entonces podemos
decir que este paradigma en un primer momento analiza la realidad de un contexto, para
después incidir en la misma por medio de propuestas o cambios positivos que la

transformen.

Existen diferentes rutas en la busqueda del conocimiento en el marco de la
investigacion cientifica, para esa indagacion se determinaron dos enfoques: el enfoque
cualitativo y el enfoque cuantitativo. Para explicar estos dos enfoques, se va a tomar

como referencia a los autores Sampieri, Collado y Lucio (2014), quienes plantean que:

El enfoque cuantitativo hace referencia a un proceso secuencial, en el que no se
puede saltar o eludir pasos dentro de la investigacion, sino que se puede redefinir
alguna. Ademas en este enfoque se parte del planteamiento de un problema de estudio
delimitado y concreto, de manera que permitan al investigador derivar de la misma
ciertos objetivos y preguntas de investigacion, realizando una indagacion teorica que

permita establecer hipotesis y variables de estudio. Se realiza el disefio de los métodos
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empiricos para la recoleccion de datos que permitan medir y probar las variables en un

determinado contexto, analizando las mismas mediante métodos estadisticos para
obtener una serie de conclusiones (p. 4).

En cuanto al enfoque cualitativo no sigue un proceso definido por lo que a veces
es necesario regresar a etapas previas. Este enfoque se caracteriza por la l6gica y el
proceso inductivo, es decir el investigador primero explora y describe aquellos
acontecimientos observados y recolectados mediante técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, para generar perspectivas teoricas en relacion a sus propias

conclusiones, de manera que le permitan entender el fendmeno de estudio (p. 8).

En correlacion a lo mencionado anteriormente el enfoque de esta investigacion
es de caracter cualitativa-cuantitativa, debido a que la investigacion inicia mediante la
exploracion y descripcion del estado actual en el que se encuentra el aprendizaje
significativo de los estudiantes en el area de Ciencias Naturales y se enmarca en la
medicion de dicho aprendizaje mediante la combinacion del empleo de técnicas e
instrumentos propuestos de ambos enfoques, de manera que nos permitan analizar y
entender el fendmeno de estudio, proporcionandonos resultados que sean veridicos y
fiables.

La investigacion titulada “Sistema de actividades para fomentar el aprendizaje
significativo en los estudiantes del sexto afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa La Inmaculada en el area de las Ciencias Naturales, a través de la plataforma
Kahoot.”, se encamind hacia el conocimiento en profundidad de la situacion problémica
ya declarada, ha sido desarrollado en un periodo de 11 semanas de practicas pre-

profesionales correspondientes al noveno ciclo.

Para determinar la poblacién establecida en la realizacion de esta investigacion,
primero se va definir cudl es acepcién para este concepto a través del autor Arias
(2012), define la poblacion como “Un conjunto finito o infinito de elementos con

caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
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investigacion. Esta queda determinada por el problema y por los objetivos del estudio”

(p.81).

En correspondencia a los esquemas de seleccion de muestra la investigacion se
centrd en un muestreo intencional, que se quiere decir con esto, se utiliz6 un grupo de
individuos con el Unico criterio de buscar necesidades o situaciones a mejorar en su
proceso de ensefianza aprendizaje. Otzen y Manterola (2017), exponen que el enfoque
principal de este tipo de muestreo, se centra en determinar un lugar y a partir de ahi
reclutar a los individuos de estudio de acuerdo a la poblacién que se tiene a disposicion
(p.230).

De acuerdo al grado en el que se realizo la practica preprofesional, se establecio
como poblacién de estudio el sexto afio de Educacion General Basica, paralelo B, que

se conformd por 38 estudiantes con un rango de edad entre los 10 a 11 afios

Meétodos de Investigacion

Para clarificar que son los métodos de investigacion se cita a los autores
Rodriguez y Pérez (2017), quienes plantean que “el término métodos de investigacion
como técnica particular se refiere a las diferentes formas en que el sujeto que investiga

puede interactuar con el objeto de estudio” (p. 181).

En correlacion a los métodos de investigacion, se establece la existencia dos

categorias: los métodos empiricos y los métodos tedricos.

En primer lugar se va a definir que son los métodos empiricos segun Cerezal y

Fiallo (2005), quienes establecen que:

Los métodos empiricos se utilizan para descubrir y acumular un conjunto de hechos y
datos como base para verificar la hipétesis; dar respuesta a las preguntas cientificas de

la investigacion, obtener argumentos para defender una idea o seguir una guia temética
(p. 47).
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Entonces en referencia a los métodos empiricos utilizados en esta investigacion,

se establecen: la observacion registrada mediante el diario de campo, la entrevista
llevada a cabo por medio de la guia de entrevista y por ultimo la encuesta que fue

presentada a traves del cuestionario.

La observacion es definida por Pellicer, Vivas y Rojas (2013), como:

La inmersion activa del investigador en el campo de estudio, con el objetivo de obtener
el mayor nimero de datos sobre ella. La funcion principal de esta técnica es garantizar
su acceso privilegiado a los significados que los actores construyen y asignan a su

mundo, por medio de un acercamiento a las practicas que alli se realizan (p. 128).

La técnica de la observacion, se desarrollé durante todo el tiempo de aplicacion
del proyecto. En un primer momento mediante la observacion del ambiente de
aprendizaje del sexto afio de EGB y posterior diagnéstico de situaciones, conflictos y
problemas presentes, referentes al proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
Ademas se realizd un proceso de observacion exhaustivo tomando en cuenta varios
documentos tales como deberes, registro de notas y tareas de los estudiantes, para

obtener informacién veraz y fiable.

En relacion a la técnica de la observacion, se emple6 como instrumento de

recoleccion de datos el diario de campo. Segin Obando (1993):
El diario de campo puede definirse como un instrumento de registro de informacion
procesal que se asemeja a una version particular del cuaderno de notas, pero con un
espectro de utilizacion ampliado y organizado metédicamente respecto a la informacion

que se desea obtener en cada uno de los reportes (p. 309).

El diario de campo (Anexo 1) utilizado permitio registrar las clases impartidas
por la maestra del &area de Ciencias Naturales, el cual estructurado bajo los
componentes: datos informativos (institucion, practicante, fecha, nimero de practica,

etc.), objetivo de la clase, contenido en relacion a las destrezas con criterio de
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desempefio, metodologia (recursos y estrategias), evaluacion (final y continua) y las

observaciones de la clase en correspondencia a aquellos aspectos que eran relevantes

para el desarrollo de la investigacion, para su posterior revision y analisis.

Otra de las técnicas empleadas fue la entrevista, Torrecilla (2006), plantea que
“La entrevista es la técnica con la cual el investigador pretende obtener informacion de
una forma oral y personalizada” (p. 6). La entrevista aplicada fue del tipo estructurada,
debido a que las preguntas fueron delimitadas de acuerdo al tema de la investigacion de
y estuvo dirigida hacia los docentes del sexto afio de Educacién General Bésica, de
manera que se obtuvieron sus criterios acerca del proceso de ensefianza aprendizaje de
las Ciencias Naturales desarrollado en la Institucion. El instrumento empleado en la
realizacion de estas entrevistas, es la guia de entrevista, la misma que fue disefiada y
presentada con anticipacion a los entrevistados, bajo un formato de seis preguntas de
modalidad abierta (Anexo 2).

Otra de las técnicas utilizadas fue la encuesta, Arias (2012), la define como “una
técnica que pretende obtener informacion que suministra un grupo o muestra de sujetos
acerca de si mismos, o en relacion con un tema en particular” (p. 72). La encuesta en la
investigacion se aplico con el objetivo de obtener informacion de los estudiantes,
mediante un cuestionario de 7 preguntas de modalidad cerrada, sobre como valoran el
aprendizaje significativo del proceso de ensefianza aprendizaje de las Ciencias
Naturales (Anexo 3).

Por ultimo para realizar el analisis de los métodos empiricos aplicados
definiremos el método tedrico utilizado. En referencia a los métodos teoricos Cerezal y
Fiallo (2005), plantean que “posibilitan, a partir de los resultados obtenidos,
sistematizarlos, analizarlos explicarlos, descubrir qué tienen en comdn, para llegar a

conclusiones confiables que nos permitan resolver el problema” (p. 45).

El método tedrico empleado en esta investigacion es el andlisis y sintesis.

Cerezal y Fiallo (2005) definen este método como:
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El anélisis es la operacion intelectual que posibilita descomponer mentalmente un todo

en sus partes y cualidades, en sus multiples relaciones, propiedades y componentes.
Mientras que la sintesis es la operacion inversa, que establece mentalmente la union o
combinacion de las partes previamente analizadas y posibilita descubrir relaciones y
caracteristicas generales entre los elementos de la realidad (p. 48).

Anadlisis de resultados

A partir de cada de los métodos de investigacion aplicados se puede determinar

una serie de resultados preliminares, que seran presentados a continuacion:

La observacion desarrollada a través del diario de campo permitio visualizar
cada una de las clases dictadas por el docente, llegando a constatar ciertas limitaciones
referentes a recursos y materiales didacticos que presentan los estudiantes en su proceso
de ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales, lo que ocasiona que el aprendizaje
significativo, se vea notablemente afectado debido a la falta de dichos recursos en el
desarrollo de la materia, que motiven al estudiante y beneficien su rendimiento

académico en la misma y por tanto su aprendizaje significativo.

La técnica de la encuesta que se aplico a los 38 estudiantes del sexto afio
paralelo B de Educacion General Baésica, con el objetivo valorar el aprendizaje
significativo del proceso de ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales, obtuvo

los siguientes resultados:

Pregunta Gréfico Resultados
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1. ¢Te Grafico 1: Resultados de la encuesta aplicadaa | En el gréafico, se puede
los estudiantes.
parece éTe parece aburrida la materia de Ciencias Naturales? Observar que el 89,47% que
aburrida corresponde a 34 estudiantes
la materia consideran que la asignatura
de de Ciencias Naturales no es
Ciencias *» | aburrida.  Mientras  que
Naturales? 10,53% que corresponde a 4
estudiantes, si contemplan
como tediosa la materia.
Fuente: Elaboracion propia.
2. ¢Te gusta | Grafico 2: Resultados de la encuesta aplicadaa | El 63,16% (24 estudiantes),
los estudiantes. )
Ia forma ¢{Te gusta la forma en la que te han ensefiado Ciencias no estan Conformes con el
Naturales?
en la que aprendizaje de las Ciencias
te han Naturales  experimentado,
ensefado mientras que apenas un 31,
Ciencias 58% que representa a 12
m Sl
Naturales? =wsomenos | estydiantes si les gusta la
= NO
forma en la que les han
ensefiado la materia. Por
Gltimo apreciamos 5,26%
Fuente: Elaboraci6n propia. que pertenece a 2 estudiantes
que no les ha gustado nada
como se les ha formado en la
asignatura
3. ¢Han Gréfico 3: Resultados de la encuesta aplicadaa | E| 84,21% de los
- los estudiantes. )
utilizado estudiantes (34)
recursos respondieron  que  sus
informatic docentes no se han
os en las
apoyado de  recursos
clases de . .
o informaticos en las clases
Ciencias o
de Ciencias Naturales.
Naturales?

Mientras que 7 estudiantes
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éHan utilizado recursos informaticos en las clases de Ciencias con un 15 79%
Naturales? ! !
contestaron que SuS
docentes si han utilizado
recursos informéticos para
| impartirles la asignatura.
Fuente: Elaboracion propia.

4. ¢Como La primera opcién para los
crees que estudiantes en relacion al
seria mas aprendizaje de la materia es
interesant “Actividades que simulan
e aprender fenébmenos y procesos que
Ciencias Gréfico 4: Resultados de la encuesta aplicadaa | gcurren en la naturaleza en

los estudiantes.
NaturaleS? ¢Cémo crees que seria mas interesante aprender Ciencias el Iaboratorio de

Naturales?

T A 2
2.63% computacion con un

m Actividades docentes fuera

del 2uls de class 42,11%, que corresponde a

16 estudiantes. La segunda

= |aboratorio

opcion mas elegida es el

= Adividadesquesmulen — Jghoratorio con un 34, 21%

fenémenos y procesos que
ocurren en la naturaleza en el

laboratorio de compuracien (13 €Studiantes). La tercera

m Otros/as

alternativa escogieron

actividades docentes fuera
Fuente: Elaboracion propia. del aula con un 21,05% (8
estudiantes) y sélo el 2,63%
(1 estudiante) escogid la
opciéon otros, en la que
establecio trabajos grupales

y exposiciones.

5. ¢(Has La mayor parte de los
utilizado Grafico 5: Resultados de la encuesta aplicadaa | estudiantes con el 94,77
| los estudiantes.
alguna que pertenece a 36
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vez una ¢Has utilizado alguna vez una computadora? estudiantes, responde que
computad si ha utilizado alguna vez
ora? en su vida una
computadora y so6lo 2
= estudiantes con el 5,26%
no ha manejado una
maquina.
Fuente: Elaboracion propia. ‘
6. (Te Grafico 6: Resultados de la encuesta aplicada a
gustan los negumn|os,-u:2:;Sit::g‘:aa.ﬂiimmpmdm? A la mayor parte de los
juegos v o estudiantes con el 84,21%
actividade (32) le gustan los juegos y
s de actividades en la
computad wsi computadora, s6lo un
ora? ::ﬂisowwosls,?g% que corresponde a
6 estudiantes no les atraen
este tipo de
entretenimientos
Fuente: Elaboracion propia.

Por otra parte, de acuerdo a la aplicacion de la técnica de la entrevista a los
docentes del sexto afio de EGB, se les ha presentado previamente la guia de entrevista
que consta de 6 preguntas abiertas direccionadas hacia el area de Ciencias Naturales,
con el objetivo de llevar a cabo un diagndstico que permita conocer el estado actual del
proceso de Ensefianza Aprendizaje de las Ciencias Naturales en el sexto afio. A
continuacion se presentan los resultados obtenidos de acuerdo a cada una de las
preguntas:

1. Segun lo establecido en su PUD, ;Cree usted que se cumplan las
destrezas con criterio de desempefio declaradas en el Curriculo de la EGB, para el

Subnivel Medio en el area de Ciencias Naturales?
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En esta pregunta, los docentes entrevistados manifestaron que es complicado

completar las destrezas establecidas en el PUD, por diversas razones. Entre esas
razones se destacaron la falta de materiales por parte de la institucion, lo que ocasiona
que no se desarrollen correctamente las destrezas que se plantean. Otra de las
limitaciones que expresaron fue la gran densidad de los contenidos declarados para la
materia y la presencia de temas bastante complejos, sumados al poco tiempo de los

periodos de clase, lo que incide en que se trate de abarcar la gran mayoria de temas.

2. De acuerdo a su experiencia en el area de Ciencias Naturales ;Cudles
cree usted que son los bloques que les resultan més dificiles de aprender y asimilar a los

estudiantes del sexto afio de Educacion General Bésica?

En relacion a la pregunta dos, los docentes expresaron que los bloques mas
dificiles de aprender son los que abarcan contenidos tedricos extensos, porque los que
implicitamente incluyen practica les resultan mas sencillos a los estudiantes. Ademas
manifiestan que principalmente las dificultades se centran en el quinto y sexto parcial,
por lo que se trabajan temas bastantes complejos y extensos. En consecuencia a ello y
por cuestiones de tiempo, los mismos a veces se abordan de manera superficial, es por
ello que los estudiantes no llegan a comprenderlos, por lo que los docentes
recomendaron que el trabajo de estos bloques deba ser de manera minuciosa y resumida

para que se entiendan.

3. De acuerdo al contenido a trabajar durante la materia, ¢varia su

metodologia de ensefianza?

En referencia a la tercera pregunta, los maestros contestaron que si varian su
metodologia de acuerdo a aspectos tales como: el tiempo de trabajo y el contenido, para
que la asimilacién y comprension de los aprendizajes resulte mas sencillo para los
estudiantes. También se manifesto que no solo tienen en cuenta la metodologia sino las

estrategias que pueden ser empleadas en el area de Ciencias Naturales. Las estrategias
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que principalmente se destacaron fueron el trabajo colaborativo y los juegos ludicos, de

manera que contribuyan al cumplimiento de las destrezas declaras.

4. ¢Considera usted que la metodologia empleada durante sus clases tiene

incidencia en el aprendizaje significativo de sus estudiantes?

En la cuarta pregunta, los docentes tienen muy claro la importancia y la
incidencia que tiene la metodologia en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes. Ademaés asocian el uso de metodologias con la obtencién de resultados que
pueden ser tanto positivos como negativos. Ademas se manifestd que de acuerdo a la
forma en que se lleve a cabo la clase, va a depender que los estudiantes entiendan y
capten los contenidos, lo que nos llevara a cumplir con los objetivos planteados en las

planificaciones.

5. ¢Hace uso de recursos tecnoldgicos en el desarrollo de las clases de

Ciencias Naturales?

Como respuesta a la quinta pregunta, se manifesté por parte de los docentes que
si hacen uso de los recursos tecnolégicos, de acuerdo al area de trabajo y al contenido
que se va a abordar durante la clase. Ademas se expresd, que es muy importante el uso
de las TIC hoy en dia, para que los estudiantes desarrollen aprendizajes vinculados a las

nuevas tecnologias y estén siempre a la vanguardia en este aspecto.

6. En caso de respuesta afirmativa ¢Cuéles son los recursos tecnologicos

empleados?

En referencia a los recursos tecnoldgicos empleados en el area de Ciencias
Naturales, se destacan principalmente el uso de videos y paginas de resoluciéon de
ejercicios. Los videos se utilizan para suplir aquellos aspectos que no se pueden
observar en la practica y el analisis de conceptos que se reflejan de manera abstracta en

la memoria de los estudiantes. Las paginas web se utilizan como un recurso en el que
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los estudiantes pueden realizar diversos ejercicios de base estructurada, como por

ejemplo de verdadero o falso, de opcién mdltiple, de relacion, etc.

7. ¢Le interesaria conocer y aplicar recursos tecnologicos en sus clases de

Ciencias Naturales?

En correspondencia a esta pregunta, los dos docentes entrevistados manifiestan
que seria importante para ellos conocer sobre el manejo de nuevos recursos
tecnoldgicos que puedan ser aplicados en el desarrollo de sus clases y asi estar mejor
preparados en las TIC. Ademas se expresd que seria importante no solo trabajar estos
recursos con los docentes de una determinada area del conocimiento, sino también el
resto de docentes que conforman la institucion educativa por medio de charlas y

capacitaciones.

Después de haber realizado un anélisis de cada uno de los instrumentos
aplicados, se pudo constatar que existen limitaciones referentes al uso de las TIC y por
ende en el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes de sexto afio de
Educacion General Bésica paralelo B, en el area de Ciencias Naturales. Por lo que se
propuso disefiar un sistema de actividades mediante el uso de la plataforma virtual
Kahoot.

Para el disefio del sistema de actividades se parti6 desde el segundo nivel de
concrecién curricular, que corresponde al macro curricular o Planificacion de Unidad
Didactica, tomando como referencia la facilitada por la docente de la institucién. En la
misma se pudieron observar diferentes falencias, entre ellas el escaso uso de las TIC, no
solo por el desconocimiento, sino por la carencia de recursos tecnologicos en la
institucién educativa. A partir de ello se planted la necesidad de la implementacion de
las TIC desde las Planificacién de Unidad Didactica (PUD).
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Capitulo IV

Propuesta y validacion de la propuesta

La propuesta en la que se basé esta investigacion se enmarca en el disefio de un
sistema de actividades inmersas en la Plataforma Virtual Kahoot. Como se menciond en
el marco tedrico se denomina sistema de actividades al conjunto de actividades
estrechamente relacionadas y conectadas entre si. De acuerdo al ambito educativo, el
sistema de actividades nos permite elaborar actividades de acuerdo a las necesidades
del estudiante, las mismas que estan intimamente relacionadas y que facilitan la
interaccion entre el sujeto (estudiante) y el objeto (conocimiento) incidiendo en el
resultado final, logrando el desarrollo de aprendizajes significativos.

Sistema de actividades
Titulo: Sistema de actividades para fomentar el aprendizaje significativo en los
estudiantes de sexto afio paralelo B, a partir del desarrollo de la unidad 5:
Transformaciones de la materia y la energia, en el area de las Ciencias Naturales a
través de la plataforma Kahoot.
Objetivo: Fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes de sexto afio paralelo
B, mediante la aplicacion del Sistema de actividades de la unidad 5: Transformaciones
de la materia y la energia, en el area de las Ciencias Naturales a través de la plataforma
Kahoot.
N° de actividades: 62
Duracién: 10 periodos de clases
Participantes: 38 estudiantes del sexto afio de EGB paralelo B, docente y pareja

pedagdgica practicante.

El sistema de actividades que se disefi6 para fomentar el aprendizaje
significativo en los estudiantes del sexto afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa La Inmaculada en el area de las Ciencias Naturales, mediante la plataforma

virtual Kahoot, estd conformado por un total de 62 actividades. Estas han sido
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distribuidas de acuerdo a cada contenido abordado durante los 10 periodos de clase

correspondientes al Bloque n°5 “Transformaciones de la materia y energia”. Ademas,
para el disefio de cada una de las actividades que conforman el sistema, se tomaron en
cuenta los contenidos enmarcados en el libro de texto del area de Ciencias Naturales del
sexto afio de EGB. También se tuvo en cuenta el avanzar de lo mas simple a lo
complejo, de manera que permita a los estudiantes desarrollar un aprendizaje

significativo.

A continuacion se puede visualizar una tabla que responde a tres interrogantes
que nos responde, el sistema de actividades ¢Cuando se ensefi6?, ¢Qué contenido se

ensefid? y ;Como se ensefig?

Numero de periodo de Contenido abordado N° de actividades
clase ¢ Qué contenido se elaborado en la
¢ Cuando se ensefig? ensefig? Plataforma Kahoot
¢ Como se ensefi?
Periodo de clase 1 La materia y sus 8 Actividades
- propiedades (Ver Anexo 6)
Periodo de clase 2
Periodo de clase 3 Cambios de la materia: 12 Actividades
- fisicos y quimicos (Ver Anexo 7))
Periodo de clase 4
Periodo de clase 5 Cambios de estado 6 Actividades
(Ver Anexo 8)
Periodo de clase 6 Materia: Clasificacion y 13 Actividades
- materiales (Ver Anexo 10)
Periodo de clase 7
Periodo de clase 8 La energia y sus efectos 12 Actividades

. (Ver Anexo 11)
Periodo de clase 9

11 Actividades

Periodo de clase 10 Fuentes de energia (Ver Anexo 12)

La estructura de la Planificacion de Unidad Didactica (PUD) en el que se baso
esta investigacion, se elabord de manera que abarque todos aquellos elementos que se

encontraban superficialmente plasmados en el PUD facilitado por la docente y se
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introdujeron actividades vinculadas con las TIC a través de la Plataforma Virtual

Kahoot. Por consiguiente se disefi6 un PUD para el quinto bloque de Ciencias
Naturales (Anexo 4), de tal manera que este sirviera como marco de referencia para la
elaboracion de las microplanificaciones que se desarrollaron en cada uno de los

periodos.

Las planificaciones microcurriculares se desarrollaron en relacion a la carga
horaria de las estudiantes, direccionadas hacia el cumplimiento del objetivo del bloque
conjuntamente con cada una de las destrezas declaradas en el Curriculo Nacional. En
relacion a esto, se desglosan cada una de las actividades que componen el sistema con

su respectiva destreza y recursos para su ejecucion:

Periodo de clase n® 1y 2 La materia y sus propiedades

Estos periodos se desarrollaron en correspondencia a la primera (Anexo 5), y
segunda microplanificacion (Anexo 6), los cuales corresponden a 2 horas en la carga
semanal de los estudiantes. EIl tema que se trabajé es el de la materia y sus propiedades,
del libro de texto de Ciencias Naturales que va desde la pagina 100 hasta la pagina 103.
En estos periodos de clase se trabajo la siguiente destreza planteada por el Curriculo
Nacional (2016), “CN.3.3.1. Explorar y demostrar las propiedades especificas de la

materia, experimentar, probar las predicciones y comunicar los resultados™ (p. 631).

Periodo de clase n° 3 y 4 Cambios en la materia: fisicos y quimicos

Estos periodos se llevaron a cabo en 2 horas continuas de la materia de Ciencias
Naturales, de acuerdo a la tercera micro planificacion (Anexo 7). El tema trabajado
durante estos dos periodos conciernen a los cambios en la materia tanto fisicos como
quimicos, los mismos que fueron abordados desde el contenido establecido en el libro
de texto desde la pagina 105 hasta la 109 excluyendo las paginas 107 y 108 que
corresponde a los cambios de estado que fueron abordados durante el periodo 5. La

destreza que se desarroll6 en estos dos periodos de clase de acuerdo al Curriculo
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Nacional (2016), fue “Indagar sobre los cambios de la materia fisicos, quimicos y de

estado, haciendo uso de las TIC (Ref. CN.3.3.4.)” (p. 632).

Periodo de clase n°5 Cambios de estado

El periodo de clase numero cinco se trabajo en 1 hora de acuerdo a la carga
semanal del sexto afio de EGB. El tema que se desarroll6 en el quinto periodo pertenece
a los cambios de estado en la materia, este se desarrollé en correspondencia a la cuarta
planificacién Microcurricular (Anexo 8), y guarda estrecha relacion con el contenido
propuesto en las paginas 107 y 108 del libro de texto de Ciencias Naturales. También se
considerd oportuno trabajarlo posterior a los otros cambios existentes en la materia,
debido a que no se trata de un contenido extenso. La destreza que se planted durante
este periodo de clase segun el Curriculo Nacional (2016), fue “Indagar sobre los
cambios de la materia en fisicos, de estado y quimicos haciendo uso de las TIC (Ref.
CN.3.3.4.)” (p. 632).

Periodo de clase n° 6 y 7 “Materia: Clasificacion y materiales”

Los periodos 6 y 7 se desarrollaron de manera continua durante 2 horas de clase,
en correspondencia a la quinta (Anexo 9), y sexta micro planificacion curricular (Anexo
10). El contenido que se trabajé durante estos dos periodos de clase fue referente a la
Materia, su clasificacién de acuerdo a los elementos que la componen y el tipo de
materiales de los que estd constituida la materia de acuerdo a la procedencia de los
mismos. Dichos contenidos se encuentran plasmados en el libro de texto de Ciencias
Naturales de sexto afio de Educacion General Basica desde la pagina 111 hasta la
pagina 113. En correspondencia al Curriculo Nacional (2016), se pretendié desarrollar
la siguiente destreza “CN.3.3.3. Indagar y clasificar la materia en sustancias puras y

mezclas, y relacionarlas con los estados fisicos de la materia” (p. 631).

Periodo de clase n° 8 y 9 “Los efectos y fuentes de energia”
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Los periodos 8 y 9 fueron trabajados en 2 horas de manera continua de acuerdo

a la carga horaria semanal de los estudiantes. En estos dos periodos se trabajé sobre las
Los efectos y fuentes de energia, al tratarse de un contenido bastante extenso se le
dedicé un mayor tiempo en comparacion con otros temas del bloque. El desarrollo de
los dos periodos de clase se planificd en una Unica microplanificacion (Anexo 11), de
manera que se sintetice todo el contenido y asi resulte mas sencillo de comprender y
asimilar para los estudiantes. Este contenido se encuentra en las paginas 114 y 115 del
libro de texto de Ciencias Naturales del sexto afio de Educacion General Bésica. La
destreza que se abordd durante estos dos periodos, establecida para el subnivel medio
por el Curriculo Nacional (2016), corresponde a “CN.3.3.9. Indagar, con uso de las TIC
y otros recursos, las aplicaciones de la energia térmica en la maquina de vapor e

interpretar su importancia en el desarrollo industrial” (p. 632).

Periodo de clase n°10 “La energia y sus efectos”

El periodo diez se enfoca en el tema La energia y sus efectos y se trabajé en una
hora de clase de acuerdo a la carga horaria semanal de los estudiantes del sexto afio de
Educacién General Baésica. La planificacion microcurricular correspondiente a esta
clase (Anexo 12), se elaboro de acuerdo al contenido de la pagina 120 del libro de texto
de Ciencias Naturales. La destreza que se plante6 en este periodo se enmarca en lo
establecido por el Curriculo Nacional (2016), para el subnivel medio
“CN.3.3.11.Analizar las transformaciones de la energia eléctrica, desde su generacion

en las centrales hidroeléctricas hasta su conversion en luz, sonido, movimiento y calor”

(p. 632).

Técnicas e instrumentos para la valoracion de la efectividad del Sistema de
Actividades

La evaluacion del impacto de la aplicacion del sistema de actividades desde la
Plataforma Virtual Kahoot en relacion al desarrollo del aprendizaje significativo en los

estudiantes del sexto afio de Educacion General Bésica paralelo B, se realizé tomando
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como referencia el Instructivo para la aplicacion de la evaluacion estudiantil. A partir

de este instructivo se establecié 3 tipos de evaluacion vinculados al uso de la

plataforma Kahoot en los estudiantes:

1. Diagnostica: EI MinEduc (2019), manifiesta que en esta evaluacion se toma
como punto de partida aquellos conocimientos previos que el estudiante posee
al inicio del proceso de aprendizaje de un grado, curso, quimestre o unidad de
trabajo (p. 7). Esta evaluacion se tuvo en cuenta previo al inicio del bloque
curricular n® 5 y durante la aplicacion de cada uno de los periodos, mediante las
planificaciones microcurriculares, en el apartado de anticipacion de

conocimientos.

2. Formativa: En este tipo de evaluacién, el MinEduc (2019), plantea que se
realiza durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje de manera que
permite introducir cambios en la metodologia por parte del docente. Ademas
proporciona las directrices para mantener constantemente informados a los
actores del proceso educativo de los resultados y avances del estudiante en
relacion a los aprendizajes y su desarrollo integral (p. 7).

Esta evaluacion es el eje central del Sistema de actividades disefiado en la
Plataforma Kahoot, debido a que se pudo retroalimentar al estudiante en todo momento
de sus falencias de manera que puede mejorarlas y superarlas enriqueciendo asi su
proceso de enseflanza aprendizaje y contribuyendo al desarrollo de aprendizajes
significativos. Ademas permitié obtener juicios de valor referentes al uso de la
plataforma por parte de los estudiantes y mejorar este sistema de actividades con el
transcurso de los periodos, asi como también contribuyé en la toma de decisiones
oportunas para el crecimiento tanto personal como profesional de los investigadores.
Otro punto fundamental en relacion a este tipo de evaluacién es la concepcion de la
autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion dentro del sistema de actividades

desarrollado mediante la Plataforma Kahoot.
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Autoevaluacion: Prieto y Gallardo (2011), manifiestan que la autoevaluacion

en los procesos de aprendizaje se producen cuando una persona es capaz de evaluarse a
si misma y emitir juicios de valor en relacion a sus logros y resultados de aprendizaje
(p. 5). Esta evaluacion fue concebida en el proyecto, mediante como los estudiantes del
sexto afio de EGB percibieron su proceso de ensefianza aprendizaje en relacion al
bloque 5 del area de Ciencias Naturales. En relacion a ello se les presentd un
instrumento de autoevaluacion, con el objetivo de “Autoevaluar las capacidades,
habilidades y destrezas adquiridas durante el proceso de aplicacion del sistema de

actividades propuesto mediante la plataforma Kahoot”, mediante el siguiente formato:

Valoracién

Preguntas Nunca Casi A Casi Siempre
nunca | veces | siempre

;Realizaste todas las actividades
planteadas en la plataforma Kahoot?

¢El uso de la plataforma Kahoot, te
motivé a aprender mas?

¢Las actividades planteadas en la
plataforma Kahoot te ayudaron a
desarrollar un mejor aprendizaje de las
Ciencias Naturales?

¢Te ayudd la plataforma Kahoot a
aprender los contenidos de una manera
mas dinamica y sencilla?

Durante el desarrollo de las
actividades realizadas mediante la
Plataforma Virtual Kahoot, aporté a
mi grupo de trabajo.

En relacion a la autoevaluacion, cabe destacar que se tuvo en cuenta la siguiente
valoracion para cada uno de los items para su posterior registro de manera cuantitativa:
nunca (1), Casi nunca (2), a veces (3), casi siempre (4) y siempre (5). Entonces se

obtuvo 25 como puntaje total para la autoevaluacion.

Coevaluacion: Para definir la coevaluacion se tomo la acepcion de Prieto y Gallardo

(2011), que la definen como “un ejercicio de valoracion del trabajo desarrollado por los
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compafieros y compafieras en actividades de tipo cooperativo” (p. 6). El trabajo del

sistema de actividades en la Plataforma Kahoot, se realizé de manera colaborativa entre
los estudiantes, es por ello que se tomd esta forma de evaluacion para recolectar el
aporte de cada uno de los estudiantes en los diferentes grupos y tener una valoracion
maés fiable y veridica en relacion a su trabajo y participacion en clase. A continuacion
se presenta el formato del instrumento destinado para la recoleccion de la coevaluacién
de cada uno de los estudiantes cuyo objetivo fue “coevaluar el cumplimiento de las

destrezas y actividades propuestas en la plataforma Kahoot”:

Valoracion
Preguntas Nunca | Casi A veces | Casi Siempre
nunca siempre

Demostré dominio del contenido tratado
en los diferentes periodos en relacion a
las actividades desarrolladas en la
plataforma Kahoot.

Desarrollo habilidades para comunicar
los resultados de los contenidos
aprendidos en clases.

Colabor6 activamente en la resolucion
de las diferentes actividades de la
Plataforma Virtual Kahoot.

El comportamiento demostrado en el
trabajo realizado en los diferentes
periodos de clase fue adecuado.

Contribuyé con sus comparfieros en la
solucion de las dificultades que se
presentaron en el desarrollo de cada una
de las actividades.

En relacion a la coevaluacion, cabe destacar que se tuvo en cuenta la misma
valoracion que la autoevaluacion, para cada uno de los items para su posterior registro
de manera cuantitativa: nunca (1), Casi nunca (2), a veces (3), casi siempre (4) y

siempre (5). Entonces se obtuvo 25 como puntaje total para la coevaluacion.

Heteroevaluacion: Sotelo y Arévalo (2015), manifiestan que “La
Heteroevaluacion, es esencialmente una evaluacion externa, que se materializa cuando
cada persona, en correspondencia con su patrén de resultados, evaltia a otro(s)” (p. 7).

Este tipo de evaluacion se desarrolld por parte de la pareja pedagogica practicante, en
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referencia a cada una de las actividades realizadas por parte de los estudiantes que se

encuentran plasmadas en la plataforma Kahoot. La plataforma Kahoot al final de la
realizacion de cada conglomerado de actividades referentes a un periodo proporciona
una lista con reportes, de acuerdo al dia que se realizo la actividad, el titulo de la
actividad, el niamero de participantes y también proporciona la opcion de descargar los

resultados en un archivo de Excel para ser analizados posteriormente.

Una vez abierto el archivo Excel, se aprecid el puntaje total de cada grupo en
relacion al nimero de actividades correctamente realizadas. También se visualizé cada
una de las actividades, que permitié analizar y apreciar en cual presentaron falencias los
estudiantes y poder realizar una retroalimentacion de manera que quede claro el tema
relacionado la misma. Esta dindmica se llevd a cabo al final de cada una de las
actividades de la Plataforma Virtual Kahoot, de manera que al final del bloque 5, se
estableci6 una forma de evaluacion en relacion al puntaje en cada una de las actividades
desarrolladas en cada periodo y la suma de cada uno de los puntajes proporcionara una
heteroevaluacion. A continuacion se detalla el formato establecido para registrar cada

uno de los datos que corresponden a la heteroevaluacion:

Sistema de Actividades Plataforma Virtual Kahoot

Estudiant | La materia [ Cambios | Cambio | Materia: Fuentes | La Calificacio
e y sus | de la|s de | Clasificacio | de energia | n
propiedade | materia: | estado n y | energia |y  sus
S fisicos y materiales efectos
quimico

S

Una vez se obtuvo el registro de calificacion de cada una de las actividades
desarrolladas en la plataforma virtual, se registra un total de 6 notas, a las cuales se

realiza la siguiente férmula para obtener el promedio de cada uno:

Sumatoria de cada una de las notas del Sistema de actividades

Promedio = -
Numero total de datos
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3. Sumativa: ElI MinEduc (2019), manifiesta que este tipo de evaluacion es

totalizadora y guarda correspondencia con los logros de aprendizaje alcanzados

durante un grado, quimestre o unidad de trabajo (p. 7). Este tipo de evaluacion

fue tomada como referencia en este proyecto, debido a que se debio asignar una

calificacion a los estudiantes, que refleje todo su proceso llevado a cabo

mediante el sistema de actividades de la Plataforma Virtual Kahoot. Para el

registro de esta evaluacion se tomd en cuenta principalmente la evaluacion

formativa de la siguiente manera:

Estudiante

Sistema
actividades

Nota final

de

Autoevaluacion

Coevaluacion

Calificacion
final

Para obtener la calificacion final de cada uno de los estudiantes, se tomd los datos

derivados de cada una las diferentes evaluaciones y se le aplico la siguiente formula:

. .. Notal final sistema de actividades+ Autoevaluacion+Coevaluancion
Calificacion final =

Resultados obtenidos

Numero total de datos

Luego de haber finalizado la aplicacion del sistema de actividades mediante la

Plataforma Virtual Kahoot, en el sexto afio de Educacion General Bésica, el cual estuvo

compuesto por 38 estudiantes, se pueden presentar los siguientes resultados:

e El primer resultado obtenido guarda estrecha relacion con la heteroevaluacion,

la misma que fue llevada a cabo al finalizar cada una de las actividades que

componen el sistema de actividades, cuyo registro ha sido proporcionado por

los reportes de la plataforma Virtual Kahoot y que confirman que el aprendizaje

adquirido por los estudiantes es significativo.

En la tabla siguiente se pueden visualizar los 6 grupos conformados por los 38

estudiantes del sexto afio paralelo B, con el registro de cada una de las notas
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obtenidas en los 6 temas abordados en los 10 periodos de clase que

corresponden al Bloque 5 “Transformaciones de la materia y la energia. Para
obtener la calificacion final se le aplicd la siguiente formula enunciada en el

apartado de evaluacion:

Sumatoria de cada una de lar notas del Sistema de actividades

Promedio = -
Numere total de datos

Por ejemplo: El primer estudiante obtiene las siguientes calificaciones 10; 10,
10; 9,23; 9,17 y 10. Tenemos un total de 6 notas. Para obtener su calificacion o
promedio correspondiente a la heteroevaluacion reemplazamos en la formula

anterior:

. 104104+1049,2349,17410
Promedio = =19,73

&

La nota obtenida corresponde a la calificacion final de la Gltima columna.

Estudian | La Cambi | Cambi | Materia: Fuent | La Calificaci
te materia y Josdela] os de | Clasificaci | es de | energi | 6n Final
sus materi | estado | 6n y | energi Ja vy [ Sistema
propiedad | a: materiales | a sus de
es fisicos efecto | Actividad
y S es
quimic
0S
Grupo 1 10 10 10 9,23 9,17 10 9,73
L 2 10 10 10 9,23 917 | 10 9,73
Cientif
. 3 10 10 10 9,23 9,17 10 9,73
icos
4 10 10 10 9,23 9,17 10 9,73
5 10 10 10 9,23 9,17 10 9,73
6 10 10 10 9,23 9,17 10 9,73
Grupo 7 8,75 8,33 10 9,23 9,17 10 9,25
8 8,75 8,33 10 9,23 9,17 10 9,25
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2:Los | 9 8,75 8,33 10 9,23 917 | 10 9,25
Intelig | 19 875 8,33 10 9,23 917 | 10 9,25
entes

11 8,75 8,33 10 9,23 917 | 10 9,25

12 8,75 833 10 9,23 917 | 10 9,25
Grupo | 13 75 9,17 10 10 833 | 10 9,17
3iLas | 14 75 917 10 10 833 | 10 9,17
Estrell

15 75 917 10 10 833 | 10 9,17
as

16 75 917 10 10 833 | 10 9,17

17 75 917 10 10 833 | 10 9,17

18 75 917 10 10 833 | 10 9,17
Grupo | 19 75 917 10 9,23 917 | 10 9,18
4:Los | oo 75 9,17 10 9,23 917 | 10 9,18
mejore

21 75 9.17 10 9.23 917 | 10 9,18
S

22 75 917 10 9,23 917 | 10 9,18

23 75 917 10 9,23 917 | 10 9,18

24 75 917 10 9,23 917 | 10 9,18
Grupo | 25 75 10 10 9,23 10 9,00 | 9,30
o:Free | og 75 10 10 9.23 10 9,090 | 930
Fire

27 75 10 10 9,23 10 9,00 | 9,30

28 75 10 10 9,23 10 9,00 | 9,30

29 75 10 10 9,23 10 9,00 | 9,30

30 75 10 10 9,23 10 9,00 | 9,30

31 75 10 10 9,23 10 900 | 9,30
Grupo | 32 75 10 10 10 833 | 10 9,31
6: Los 33 75 10 10 10 8,33 10 9,31
cinco

34 75 10 10 10 833 | 10 9,31

35 75 10 10 10 833 | 10 9,31

36 75 10 10 10 833 | 10 9,31

37 75 10 10 10 833 | 10 9,31

38 75 10 10 10 833 | 10 9,31
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Para la obtencion de los siguientes resultados que corresponden a la
evaluacion Sumativa, se tomd en cuenta la evaluacion formativa que incluye
la heteroevaluacion, autoevaluacion y coevaluacion llevada a cabo por los
estudiantes. La tabla siguiente registro la sumatoria total de los resultados

obtenidos en el bloque 5:

Estudiante Calificacion final Sistema de Autoevaluacion | Coevaluacion Nota
actividades final

1 9,73 10 10 9,91
2 9,73 10 8,8 9,51
3 9,73 10 9,2 9,64
4 9,73 9,6 9,6 9,64
5 9,73 10 10 9,91
6 9,73 10 9,2 9,64
7 9,25 9,2 8,8 9,08
8 9,25 8,8 7,2 8,41
9 9,25 9,6 10 9,62
10 9,25 9,6 9,6 9,48
11 9,25 10 8,8 9,35
12 9,25 10 9,2 9,48
13 9,17 10 9,6 9,59
14 9,17 10 10 9,72
15 9,17 10 10 9,72
16 9,17 10 9,2 9,46
17 9,17 10 8,8 9,32
18 9,17 10 10 9,72
19 9,18 9,6 9,2 9,33
20 9,18 9,6 8,8 9,19
21 9,18 9,6 8.4 9,06
22 9,18 10 9,2 9,46
23 9,18 10 9,6 9,59
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24 9,18 10 10 9,73
25 9,30 10 8,8 9,37
26 9,30 10 9,2 9,50
27 9,30 9,2 9,6 9,37
28 9,30 10 10 9,77
29 9,30 9,6 10 9,63
30 9,30 9,2 8,4 8,97
31 9,30 10 8,8 9,37
32 9,31 10 9,2 9,50
33 9,31 8,8 8,8 8,97
34 9,31 10 10 9,77
35 9,31 9,6 10 9,64
36 9,31 8,8 7,6 8,57
37 9,31 10 9,2 9,50
38 9,31 10 9,2 9,50
Promedio 9,45
General

En la tabla anterior se puede observar detalladamente el trabajo y desarrollo
Ilevado a cabo por cada uno de los estudiantes. Al final se puede apreciar el promedio
general que corresponde a 9,45 obtenido por los 38 estudiantes del sexto afio de
Educacion General Basica dentro del bloque n° 5 “Transformaciones de la materia y la
energia” del area de Ciencias Naturales, posterior a la aplicacion del sistema de

actividades de la Plataforma Virtual Kahoot.

Para valorar el sistema de actividades desde la plataforma virtual Kahoot en los
estudiantes del sexto afio de Educacién General Basica paralelo B, se aplicd una
encuesta mediante un cuestionario de 6 preguntas de modalidad cerrada (Anexo 13).
Las respuestas correspondientes a cada una de las preguntas se midieron mediante una
escale descendente del 5 al 1, en donde el nimero 5 representa la calificacion mas alta y

el nimero 1 la calificacion mas baja.

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza — Fabrizzio Josué Nufiez Zeas
Pagina 54



UNAE

Universidad Nacional de Educacién

NUmero de respuestas
Preguntas

Total de

Encuestados

S 4 3 2 1

1. ¢Las dudas e inquietudes de 30 6 2 0
las actividades plataforma
Kahoot fueron aclaradas
correctamente?

38

2. ¢Las actividades planteadas 36 1 1 0
en la plataforma Kahoot te
permitieron aplicar los
conocimientos adquiridos en
clase?

38

3. ¢Las actividades planteadas 33 2 3 0
en la plataforma Kahoot te
permitieron trabajar en
equipo?

38

4. ¢Te gustaron las actividades 36 2 0 0
presentadas dentro de cada
clase?

38

5. ¢Te gustaria que tus docentes 38 0 0 0
apliquen esta plataforma en
el proceso de ensefianza
aprendizaje de las Ciencias
Naturales?

38

6. ¢Consideras que las 37 0 0 0
diferentes actividades de la
plataforma Kahoot son
interactivas y divertidas?

38

Adicional a esto se aplicé una encuesta a la docente del sexto afio de

Educacion General Basica para valorar su criterio a cerca de la aplicacion del sistema

de actividades desde la plataforma virtual Kahoot en los estudiantes del sexto afio de

Educacion General Basica paralelo B. La encuesta estuvo disefiada bajo un cuestionario

de 4 preguntas de modalidad cerrada (Anexo 14). Para el anélisis de los resultados se

tom6d como parametros la escala descendente del 5 al 1, en donde el numero 5

representa la calificacion mas alta y el numero 1 la calificacion mas baja. A

continuacion se presentan los resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento:

Valoracién
Preguntas

NUmero
de
encuesta
dos
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5 4 3 2 1

1. ¢Cree usted que el sistema de 1 0 0 0 0 1
actividades desde la plataforma
virtual Kahoot permitio el
cumplimiento de las destrezas y
objetivos plateados para cada
periodo de clase?

2. ¢Considera usted que el sistema | 1 0 0 0 0 1
de actividades desde la
plataforma virtual Kahoot el
contribuyé al desarrollo del
aprendizaje significativo en sus
estudiantes?

3. ¢Considera usted que el sistema | 0 1 0 0 0 1
de actividades desde la
plataforma Kahoot es
generalizable al resto de
contenidos del nivel educativo?

4. ¢Cree usted que los contenidos 0 1 0 0 0 1
presentados mediante el sistema
de actividades desde la
plataforma virtual Kahoot
estuvieron correctamente
organizados y sistematizados?

Conclusiones del sistema de actividades

Como resultado de la aplicacion del “Sistema de actividades desde la plataforma
virtual Kahoot para fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
afio de Educacion General Basica, paralelo B, se establecieron las siguientes
conclusiones:

e A partir del diagnostico realizado por medio de las técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos se determino el uso limitado de
recursos tecnoldgicos por parte de los docentes debido quizas al
desconocimiento y falta de preparacion en relacion al tema.

e El sistema de actividades favorecio al desarrollo de la Unidad Didactica,
al tomar al estudiante como actor fundamental del proceso de ensefianza
aprendizaje, generando motivacion e interés y logrando asi alcanzar un

aprendizaje significativo de los contenidos.
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o Las actividades propuestas mediante la plataforma virtual Kahoot fueron

del total agrado tanto de los estudiantes como de la docente, debido a su
caracter innovador y a la sistematizacion del contenido en las diversas

actividades.
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Conclusiones

Al finalizar la presente investigacion titulada “Sistema de actividades para
fomentar el aprendizaje significativo de los estudiantes del sexto afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa La Inmaculada en el area de Ciencias Naturales,

a través de la plataforma virtual Kahoot”, se establecen las siguientes conclusiones:

e La revision bibliografica en relacion a la fundamentacion tedrica ha
permitido profundizar y clarificar los conceptos mas relevantes de la
investigacion. Ademas mediante la indagacion de diversas fuentes se
constatd la importancia que requiere el proceso de ensefianza
aprendizaje de las Ciencias Naturales, mediante la adquisicion de
habilidades y destrezas que permitan el cumplimiento de objetivos de
aprendizaje, a través del apoyo de metodologias innovadoras tales como
la gamificacion, que se encuentran vinculadas directamente con las
plataformas virtuales y las TIC. Asimismo destacando la importancia de
estos recursos tecnologicos como un medio para el desarrollo y

consolidacién aprendizajes significativos en los estudiantes.

e Mediante el diagnostico realizado por medio de la utilizacién de los
diferentes métodos de investigacion, se constaté que los estudiantes no
valoraban su aprendizaje como significativo, debido a que la manera en
la que se les ensefia la materia de Ciencias Naturales se fundamenta en la
utilizacion de metodologias tradicionales que producen aburrimiento y
no despiertan su interés en el aprendizaje de la materia. Ademas que los
docentes no desarrollan procesos de ensefianza aprendizaje de las
Ciencias Naturales apoyados en las TIC, debido a la falta de recursos
institucionales y al tiempo lo que ocasiona que sus clases no sean

significativas y del agrado de los estudiantes .
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e La elaboracion del sistema de actividades desde la plataforma virtual

Kahoot permitié lograr desarrollar un aprendizaje significativo en los
estudiantes, referente a los contenidos correspondientes a la Unidad
Didactica numero 5: Transformaciones de la materia y la energia,
propuestos en el libro de texto de Ciencias Naturales del sexto afio de

Educacion General Bésica.

e La validacion del sistema de actividades desde la plataforma virtual
Kahoot fue satisfactoria, debido a que los estudiantes mostraron
disposicion para el desarrollo de las actividades, lo que se contrastd en
los resultados de la evaluacion aplicada al finalizar la aplicacion del

sistema, logrando asi la adquisicién de un aprendizaje significativo.
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Anexo 1: Formato de Diario de campo

Escuela:
Nivel/Modalidad:
Practicante:
Fecha de Préctica:
Tutor Académico:

DIARIO DE CAMPO

DATOS INFORMATIVOS:

Lugar:

Paralelo/Grado:

Nro. De Practica:
Tutor Profesional:

DESARROLLO DE LAS CLASES:

COMPONENTE ¢QUE HIZO EL DOCENTE? Incluya aquellas que ¢QUE ACTIVIDADES

CURRICULAR garantizan o no la atencion a la diversidad, al REALIZO EL
interculturalidad, la inclusion. ESTUDIANTE?

OBJETIVO

CONTENIDO

Destreza con Criterio

de Desempefio

METODOLOGIA

1. Recursos

2. Estrategias

EVALUACION

1. Continua
2. Final

OBSERVACIONES:
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Anexo 2: Encuesta realizada a los estudiantes de sexto afio de Educacién General

HQUNAE

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION

Bésica paralelo B

Fecha:

Objetivo: Diagnosticar el estado actual del Proceso de Ensefianza Aprendizaje de las
Ciencias Naturales en el sexto afio de EGB

ENCUESTA DESTINADA A LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO ANO DE EGB

A continuacién se le presentan una serie de preguntas que requieren de su respuesta,
para el desarrollo de nuestro proyecto de titulacion, es por ello que se le pide que
responda de la manera mas sincera posible. Sus respuestas seran netamente utilizadas
para el desarrollo del proyecto, por lo que se guardara la confidencialidad de su
identidad.

1. ¢Te parece aburrida la materia de Ciencias Naturales?
Olsi Do
2. Te gusta la forma en la que te han ensefiado Ciencias Naturales

D Si D Mas 0 menos D No

3. ¢Han utilizado recursos informaticos en las clases de Ciencias Naturales?

[]si [N
4. ¢Cbdmo crees que seria mas interesante aprender Ciencias Naturales?
|:| Actividades docentes fuera del aula de clase
[ Laboratorio
[ Actividades que simulen fenémenos y procesos que ocurren en la naturaleza
en el laboratorio de computacion
D (015 o 1 T U
5. ¢Has utilizado alguna vez una computadora?
[si [CNo
6. Te gustan los juegos y actividades de computadora

DSi D Mas o Menos D No
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Anexo 3: Guia de entrevista realizada a los docentes de area del Ciencias

Naturales del sexto afio de Educacion General Basica.

UNAE

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION

Sexo: M/ F Docente: Grado: Fecha:

Objetivo: Diagnosticar el estado actual del Proceso de Ensefianza Aprendizaje de las
Ciencias Naturales en el sexto afio de EGB

ENTREVISTA PEA DE LAS CIENCIAS NATURALES PARA DOCENTES

1. Segun lo establecido en su PUD, ¢Cree usted que se cumplan las destrezas con
criterio de desempefio declaradas en el Curriculo de la EGB, para el Subnivel
Medio en el &rea de Ciencias Naturales?

2. De acuerdo a su experiencia en el area de Ciencias Naturales ¢ Cuales cree usted
que son los bloques que les resultan mas dificiles de aprender y asimilar a los
estudiantes del sexto afio de Educacion General Bésica?

3. ¢De acuerdo al contenido a trabajar durante la materia, varia su metodologia de
ensefianza?

4. ;Considera usted que la metodologia empleada durante sus clases tiene
incidencia en el rendimiento académico de sus estudiantes?

5. ¢Hace uso de recursos tecnoldgicos en el desarrollo de las clases de Ciencias
Naturales?

6. En caso de respuesta afirmativa ¢Cuales son los recursos tecnoldgicos
empleados?

7. ¢Le interesaria conoce y aplicar recursos tecnoldgicos en sus clases de Ciencias

Naturales?
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Anexo 4: Planificacion de Unidad Didéactica Quinto Bloque elaborada para la investigacion

NOMBRE Jorge Guapisaca AREA Ciencias Naturales. GRADO / SEXTO PARALELO
DEL Fabrizzio Nufiez CURSO: ”B”
DOCENTE:
N° DE 10 FECHA 27 DE MAYO DEL
o TITULO DE LA TRANSFORMACIONES DE LA MATERIA Y | PERIODOS: INICIO 2019
N° DE UNIDAD | 5 ) .
UNIDAD: ENERGIA. FECHA 7 DE JUNIO DEL
TERMINO 2019

OBJETIVOS GENERALES

O.CN.3.7 Formular preguntas y dar respuestas sobre las propiedades de la materia, energia y sus manifestaciones,

por medio de la indagacion experimental y valorar su aplicacion en la vida cotidiana.

CRITERIOS DE
EVALUACION.

CE.CN.3.6. Explica, desde la experimentacion y la revision de diversas fuentes, la evolucion de las teorias sobre la
composicion de la materia (d&tomos, elementos y moléculas), su clasificacién (sustancias puras y mezclas homogéneas
y heterogéneas), sus propiedades (elasticidad, dureza y brillo) y la clasificacion de los compuestos quimicos
(orgénicos e inorganicos), destacando las sustancias, las mezclas y los compuestos de uso cotidiano y/o tradicionales

del pais.

CE.CN.3.9. Analiza las caracteristicas, importancia, aplicaciones, fundamentos y transformacién de las energias
térmica, eléctrica y magnética, a partir de la indagacién, observacion de representaciones analdgicas, digitales y la
exploracién en objetos de su entorno (brajulas, motores eléctricos). Explica la importancia de realizar estudios

ambientales y sociales para mitigar los impactos de las centrales hidroeléctricas en el ambiente.

EJES TRANSVERSALES

La proteccion del medio ambiente

PLANIFICACION:

EVALUACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE TECNICAS E
DESEMPENO RECURSOS
LOGRO INSTRUMENTOS
CN.3.3.1. Explorar y demostrar | Anticipacion: Texto. I.CN.3.6.1. Explica TECNICA
las propiedades especificas de la | - Lluvia de ideas. Material desde la observacion Ejercicios Practicos
materia, experimentar, probar - Dialogar sobre el sobre los objetos que nos rodean. concreto. de diferentes
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las predicciones y comunicar los | -Preguntar de que estan formado cada objeto. Hoja del representaciones como | INSTRUMENTO
resultados. - Explicar que vamos a conocer sobre las propiedades de | crucigrama. las teorias sobre la

la materia. composicion de la Crucigrama

Construccion: materia han

- Presentar un objeto. Preguntar si tiene peso o no. evolucionado, hasta

- ¢ Qué utilizamos para conocer el peso de un objeto? comprender que esta

- Presentar un ejemplo del estado liquido. constituida por

- Preguntar: ¢qué diferencia a los liquidos en atomos, elementos y

comparacion con otros objetos? moléculas. (J.3.)

- Reconocer las propiedades generales (masa- volumen)

y caracteristicas de la materia caracteristicas. (Dureza,

solubilidad, estado de agregacion, conductibilidad

térmica, densidad y flotabilidad.

Consolidacion:

- Realizar un crucigrama referente al tema trabajado

Motivacion Texto. CN.3.6.3. Demuestra,

Anticipacion: Material a partir de la

- Dialogar sobre la materia. concreto. exploracion de

-Retroalimentacion por medio de las TIC (Plataforma Plataforma sustancias de uso
Indagar y clasificar la materia en | Virtual) virtual. cotidiano (bebidas
sustancias puras y mezclas, y - Determinar la importancia de la materia. Recursos tradicionales), las TECNICA
relacionarlas con los estados - Dialogar sobre los cambios de la materia. audiovisuales. | propiedades de la Ejercicios practicos
fisicos de la materia con el uso | Construccién: materia y de los INSTRUMENTO.
de las TIC. (Ref. CN.3.3.3.) - Dar a conocer el tema de clase: los estados de la compuestos quimicos | Mapa conceptual

materia.

-Visualizar un video referente a los estados de la materia
por medio de la plataforma virtual.

-Presentar 3 objetos de diferentes texturas que estén en
estado soélido, liquido y gaseoso.

organicos e
inorganicos. (J.3.,
S.2))
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-Describirlos.

-Determinar qué caracteristicas especificas posee cada
uno de los ejemplos abordados.

Consolidacion:

- Realizar un organizador grafico de los estados de la
materia.

Indagar sobre los cambios de la | Motivacion Texto. CN.3.6.3. Demuestra, | TECNICA
materia en fisicos, de estado y Anticipacion: Cuaderno de a partir de la Resolucion de
quimicos haciendo uso de las - Dialogar sobre la materia. trabajo. exploracion de problemas.
TIC. (Ref. CN.3.3.4.) -Recordar los estados de la materia. Material del sustancias de uso INSTRUMENTO

- Solicitar un ejemplo de los estados de la materia. medio. cotidiano (bebidas

Construccion: Plastilina. tradicionales), las Plataforma virtual.

- Dar a conocer el tema de clase: los cambios de la Hojas. propiedades de la

materia. Botella de materia y de los

-Presentar material del medio (hojas, plastilina, agua, agua. compuestos quimicos

etc.) organicos e

-Soplar las hojas y preguntar: ;Qué sucedié con las inorganicos. (J.3.,

mismas? ¢En donde fueron a caer? S.2)

- Entregar la plastilina a un nifio y pedir que la moldee a

su gusto. ¢Qué paso con la plastilina?

- Dar a conocer que lo acontecido son los diferentes

cambios de la materia.

- Solicitar otros ejemplos.

Consolidacion:

- Realizar las actividades propuestas en la Plataforma

virtual Kahoot.
CN.3.3.3. Indagar y clasificar la | Motivacion Texto. I.CN.3.6.2. Clasifica | TECNICA
materia en sustancias puras Yy | Anticipacion: Plataforma la materia en Resolucion de
mezclas, y relacionarlas con los | - Dialogar sobre la materia. virtual. sustancias puras y problemas
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estados fisicos de la materia.

-Recordar los cambios de la materia.

Construccion:

-Dar a conocer el tema de clase.

-Lluvia de ideas sobre lo que es una sustancia.
-Presentar un video sobre los tipos de sustancias en la
plataforma.

- Identificar lo que son mezclas puras, homogéneas y
heterogéneas.

-ldentificar lo que es un material de origen artificial y
natural.

-Solicitar ejemplos de los mismos

Consolidacion:

- Realizar actividades propuestas en la plataforma
Kahoot.

Recursos
audiovisuales.

mezclas. Ademas,
reconoce las mezclas
homogéneas y
heterogéneas desde la
manipulacion de
bebidas tradicionales
del pais. (J.3., S.2.)

INSTRUMENTO.
Plataforma Kahoot

CN.3.3.9. Indagar, con uso de
las TIC y otros recursos, las
aplicaciones de la energia
térmica en la méaquina de vapor
e interpretar su importancia en
el desarrollo industrial.

Motivacion

Anticipacion:

- Dialogar sobre la energia y sus formas.

- Mediante una lluvia de ideas solicitar ejemplos de
energia.

- Explicar que vamos a trabajar sobre la energia y sus
formas.

Construccion:

-Dialogar sobre lo que es la energia.

Plantear las siguientes interrogantes con los estudiantes:
- ¢Para que nos sirve la energia?

- ¢(De donde se obtiene la energia?

- ¢ Que clases de energia conoce?

-Realizar conjuntamente con los estudiantes un mapa
mental del tema.

Texto.
Cuaderno de
trabajo.
Plataforma
virtual.

I.CN.3.9.1. Analiza
las caracteristicas,
importancia,
aplicaciones y
fundamentos del
magnetismo, de la
energia térmica y de la
energia eléctrica. (J.3.,
1.2.)

I.CN.3.9.2. Explica la
importancia de la
transformacion de la
energia eléctrica, asi
como la necesidad de
realizar estudios

TECNICA
Resolucion de
problemas
INSTRUMENTO.

Plataforma virtual.
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Consolidacion: ambientales y sociales

-- Realizar las tareas del cuaderno de trabajo para mitigar los

- Realizar las actividades de la plataforma Kahoot impactos de las
centrales

hidroeléctricas en el
ambiente. (J.3., 1.2.)

ADAPTACIONES CURRICULARES

ADAPTACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD A SER APLICADA

Se realizaré ejercicios graficos adaptados al nivel de sus conocimientos.
Se realizara las evaluaciones correspondientes con menor grado de dificultad.

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza — Fabrizzio Josué Nufez Zeas
Pagina 70




UNAE

Anexo 5: Planificacion Microcurricular n°1
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PLANIFICACION DE AULA #1

Ao de EGB: Sexto Afo de Educacion General Basica

Bloque curricular: Bloque #5
Duracion: 1 periodo de clase (50 min)

Responsables: Jorge Guapisaca — Fabrizzio Nufiez
2. RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:

a. Objetivo educativo del afio: O.CN.3.7 Formular preguntas y dar respuestas sobre las propiedades de la materia, energia y sus

manifestaciones, por medio de la indagacion experimental y valorar su aplicacion en la vida
b. Eje curricular integrador: Comprender las interrelaciones del mundo natural y sus cambios.

c. Ejes del aprendizaje: Bioma Pastizal: El ecosistema expresa las interrelaciones bidticas y abiodticas

d. Eje transversal: La proteccion del medio ambiente

Destreza con criterios de
desempefio

Estrategias metodoldgicas:

Actividades de aprendizaje

Recursos

Evaluacion

Técnica e

Instrumento

Indicadores esenciales
de evaluacion.
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CN.3.3.1. Explorary
demostrar las
propiedades
especificas de la

materia, experimentar,

probar las
predicciones y
comunicar los
resultados.

1. Anticipacion:

- Lluvia de ideas.

- Dialogar sobre el sobre los objetos que nos rodean.

- Identificar diversos ejemplos de objetos con caracteristicas diferentes, en
referencia a su tamafio, color, forma, composicion y uso.

Ejemplos: Ladrillos, mesas del aula, botella de agua, aceite, cuadernos, esferos,
tela, piedras, pelota, globo, etc.

-Preguntar de que estan formado cada objeto. Indagar sobre la composicion,
forma, color, tamafio y uso de cada uno de los objetos identificados y
caracterizados en el desarrollo de la actividad inicial.

- Explicar qué vamos a conocer sobre las propiedades especificas de la materia.
Caracterizar: ;Qué son? Y ¢Para qué sirven? Las propiedades especificas de la
materia.

2. Construccion:

-Visualizar el video referente a La materia y sus propiedades
(https://www.youtube.com/watch?v=swcjamDFsn0).

- Socializar los aspectos mas relevantes y significativos del tema observado.
-Presentar un objeto (pelota, globo, botella de agua, libro de texto). Preguntar:
¢si los objetos visualizados tienen peso o0 no?

- ¢ Qué utilizamos para conocer el peso de un objeto?

- Presentar un ejemplo del estado liquido.

- Preguntar: ¢qué diferencia a los liquidos en comparacion con otros objetos?
- Reconocer las propiedades generales (masa- volumen) y caracteristicas de la
materia caracteristicas. (Dureza, solubilidad, estado de agregacion,
conductibilidad térmica, densidad y flotabilidad.

3. Consolidacion:

- Realizar un crucigrama referente al tema trabajado

- En el desarrollo de las clases se han utilizado diferentes recursos pero

Texto.

Ladrillos, mesas
del aula, botella
de agua, aceite,
cuadernos,
esferos, tela,
piedras, pelota,
globo.

Hoja del
crucigrama.

Técnica

Ejercicios
Précticos

Instrumento

Crucigrama

I.CN.3.6.1. Explica
desde la
observacion de
diferentes
representaciones
cémo las teorias
sobre la
composicion de la
materia han
evolucionado, hasta
comprender que esta
constituida por
atomos, elementos y
moléculas. (J.3.)
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también se hace énfasis en la existencia de otros recursos vinculados a las
Plataformas Virtuales, se les explica de manera sistematica los usos y
beneficios que estas herramientas nos pueden facilitar. En relacion a ello se les
solicita a los estudiantes de manera autbnoma con ayuda de sus padres o
tutores investigar sobre la Plataforma Virtual Kahoot, para posterior a ello
llevar a cabo un conversatorio en el aula de clase, en el que expongan sus
percepciones, inquietudes y expectativas.

Bibliografia:

e Ecuador, M. D. (2010). Adaptaciones a la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica. Para escuelas
pluridocentes. Primero a Séptimo Afio de EGB.

e Ecuador, M. D. (2010). Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la educacion general basica 2010. “Sexto Afio “de Educacion
General Bésica.
e Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=swcjamDFsn0
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Anexo 6: Planificacion Microcurricular n° 2

PLANIFICACION DE AULA 22
1.-DATOS INFORMATIVOS

Ao de EGB: Sexto Afio de EducacionGeneral Easica

Bloque curricular: Bloque =3

Duracion: | penodo de clase (30 nun)

Responsables: Jorge Guapizaca—Fabnzzio Nufiez

2. EELACION ENTEE COMPONENTES CURRICULARES:

a. Objetivo educativo del afio: 0.CN.3.7 Formular preguntas v darrespuestas sobre las propiedades dela matena, energia y sus
manifestaciones, pormedio dela indagaciénexpenmental v valorar su aplicacionenla vida |

b. Eje curricular integrador: Comprenderlas interrelaciones del mundonatural v sus cambios.

c. Ejes del aprendizaje: Bioma Pastizal: El ecosistema expresalas mtemrelaciones bioticas v abiofticas

d. Eje transversal: La protecciondel medio ambiente

Eeenrsos

Destreza con criterios de Estrategias metodologicas:
desempeno

Evalnacion

Actividades de aprendizaje Técnica e

Instrumento

Indicadores esenciales
de evalnacion.
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Anticipacion: Texto. Tecnica
} - Une munute paper. En esta actividad, los estudiantes deberanescnbir _ Fi ercici . ,
CN3.3.L Explorary | oy minuto todoslos conocimientos previos o concepciongs delos Material JEerciclos LCN.3.6.1. Explica
demQEUErlas estados dela materia. concreto. Practicos desdela B
propie dades - Dialogar sobre vanos delos cntenos expresados enla actividad Piedra Insiromento DPSEH'ECIDH de
especificasdela anteror. 4 : al diferentes
materia, experimentar, | Explicar v resolver las dudas o vacios que se generen enlos estudiantes madera, meldl | Diano de representadones
probarlas enlos instantes previos a iniciar el trabajo con el tema comrespondiente | 2543 ACeIte, clase. como las teorias
prediccionesy de acuerdo allibro de texto. alfgh'::il EEh]EC': zohrela
comuricarlos c B gln. 0 d& 4eho. composicion dela
resultados. onstruccion: . OXIBENo ¥ materia han
-Presentartres objetos enlos diferentes estados: vaporde agua. )
P evolucionado, hasta
Solido: Piedra, madera v metal. i .
Liquido: Agua, aceite v alcohol etilico. Papelote. ':':'mp_rEIlld Tque esia
Gaszeoso: Globo de helio, oxigeno v vapor de agna. conshtnda por
ORIEEROY vap g1 Marcadores.

- Cadauno delos estudiantes debera descnibir de fonma oral cada objeto
visualizado. Enla descripeion deben constarlas caracteristicas propias
de cada objeto exananado.

- Plasmmar enuna tabla comparativa de cadaune delos objetos, enlos
que se especificaran los siguientes items: fonma, estado en que se
encuentra, vohuneny un dibujo del nismo.

Formar grupos de trabajo, cadauno delos grupos proporcionara 3
gjemplos de cada estado dela materia.

Consolidacion:

Realizar las actividades propuestas en la platzforma Kshoot.

Cuademode
trabajo.

atomos, elementos v
moléculas (13
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LA 200 s propiediacies O W mater s

En laprimara interrogants s plantad a los astudiantss unaactividadde selaccion,enla
cualdsben dacidircuasles sonlas propisdades da la materia.

U 09 18 CaMKIaG! 8 ML GLe SONe LN Cuepa?

. [PURpI

Para asta intarrogants saplantea la premisa, losnifios dsben decidiracualasla
raspuasta comracta 2n basea la pramisa astablacida.
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D= maners similar a la interroganteanterior, en esta ocasionlos estudiantas disponsn
dela premisa, la cual dsbenintarpretarv selaccionar la raspussta comacta.

OF-

g Cordsiml ke muslerin i b e

Para raspondsr la signients interrogants, al estudisnts se lz presentaron varias
acepcionss de ls palabra Volumen, las cualss 2l dsbe discemir v selsccionar la
raspuesta corraspondisnta,
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ST

Para ssta interroghinte seplantea una de las propisdades caracteristicas, la cual poses
una acapeionunica dentro de las establacidas como raspuasta. El estudianta debe
seleccionar la correcta.

OF-

medida

Dientro da asta intarroganta al estudiants se le pide seleccionar cual 25 la unidad de
medida de masa, asta tisnacuatm altarnativas, da las cuales debe escoger solaments

unsa.
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Pars asts interrogants seplantss una presunts general, en la cual 2] estudiants dzbe
seleccionarcualss sonlos estados dz la materinde antre las opeiones especificadas.

Como ultima intarrogants s2 12 plantaa al astudiants responder acerca de cual 25 1a
ralacion entre mass v volumen. Este debe selaccionsr uns unmica respussta de sntre las
cuatro alternativas existentss,
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Anexo 7: Planificacion Microcurricular n° 3

PLANIFICACION DE AULA #3

1.- DATOS INFORMATIVOS |

Ao de EGB: Sexto Afio de Educacion General Basica
Blogue curricular: Blogue =3

Duracion: 1 penodo de clase {50 nun)

Responsables: Jorge Guapisaca—Fabnzzio Nufiez

2. RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:

a. Objetivo educativo del afio: 0.CN.3.7 Formular preguntas v darrespuestas sobre las propiedades dela matena, energia y sus
manifestaciones, pormedio dela mdagacionexpenmental v valorar su aphcacionenla vida

b. Eje curricular integrador: Comprenderlas nterrelaciones del mundonatural v sus cambios.
¢. Ejes del aprendizaje: Bioma Pastizal: El ecosistema expresalas mtemrelaciones bioticas y abioticas

d. Eje transversal: La protecciondel medio ambiernte

Recursos
Destreza con criterios de Estrategias metodologicas: Evaluacion
desempeno
Actividades de aprendizaje Tecnica e Indicadores esenciales
de evaluacion.
Instrumento
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Indagarsobrelos
cambios dela matena
en fisicos, de estado vy
guimicos haciendo
uso delas TIC. (Bef.
CN334)

Anticipacion:

- Activacion de los conocimientos previos de los estudiantes mediante
actividades propuestas en la plataforma virtual Kahoot.

- Conversatono bilateral sobre los cambios que han observado en
objetos de su entomo. En esta actividad los estudiantes deben
ejemplificar vanos cambios obsarvados en su entomo, en los objetos de
uso cotidiano que ellos emplean en su casa o escuela.

Constroceion:

-Visualizarun video sobre los cambios dela matena vy realizar preguntas
alos estudiantes sobre aspectos observados en el video.
https-/www youtube comwatch =t VPScOX61E

- Bealizar preguntas, generando asi un dialogo bilateral entre docente y
estudiante, en el cual se puedan expresar su puntos de vista, plantear
mterrogantes y resolverlas dudas que los estudiantes tengan referente al
tema.

-Presentar objetos que presenten cambios tanto fisicos como quinucos.
Fizicos: Plastiina, pelota, cubo hielo, agua.

Quimicos: Fruta dafiada, clavoes, vanlla de metal madera (combuston).

- Los estudiantes deberanidentificar v explicar que cambios sufnoe cada
objeto visuahzado.

Consolidacion:
Betroslimentacion de los contenides zbordades mediants las actrvidades

propuestas en la plataforma Kshoot:

Texto.

Matenal
concreto.
Plaztilima,
pelota, cubo
hi=lo, agua.

Flata forma
wirtual.

Fecursos

audiovisuales:

Provyector,
computadora,
parlantes.

Tecnica
Fezolucion
de problemas.

Instromento

Flataforma
wirtual
Kahoot.

CN3.6.3.
Demuestra, a partir
dela exploracion de
sustancias de uso
cohdiano (bebidas
tradicionales), las
propiedades dela
matena y delos
compuestos
guUiricos organicos
e morganicos. (1.3,

5.2)
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En estz interrogants s& mdaga en los estudiant=s sobre qué tipe de cabio sucede
en =l caso presentado, ademss se les expone una imagen represhntativa en la
cual 32 evidenciz que estd sucedisnde con lz materiz De estz manerz los
estudiantes determmaran a que cambio corresponde.

i Tambic-delemprrsrs
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Carmia Ch PRI T SRR T ra LT

. [t 0 pepEsan

En esta mterrogants se mdago mas a profundidad, colecande una premisa para
la cual los esmdiantes seleccmnaran laupclun mﬁecm.

s B, ity s

. e

En esta interropante se pudo evidenciar la clasificacion de los cambios fisicos
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mas habituales o comunes, con los cuales los nmios han tentdo un acercamiento
previo.

CUn00 UNa 1122 2traess U DIoceso 00 Sestomeoecon, [Ous tat:

avh
* o
Answers

_

En esta mterrogante se pudo apreciar un ejemplo claro de un cambio quimico,
la fruta se encuentra en un proceso de descomposicion, esto les permitira a los
nifios identificar de manera mas sencilla a que cambio corresponde.
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m . BRI

El video propuesto en esta mterrogants ha permitido ayudar a los estudiantes a
identificar la respuesta correcta, de la misma manera que ha permitido
desarrollar en ello un aprendtza;e smmﬁcan\o

COOCATOS Y YOgIth JQUO CamDE
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Por otra parte, en esta mmagen se visualiza un ejemplo de cambio quimico,
mediante la presentacion del video y de la realizacion de actividades en clase,
los estudiante identificaron a que cambie corresponde el ejemplo presentado.

_

En este ejemplo visualizamos uno de los cambios fisicos mas comunes, en los
cuales se evidencia el cambio de forma es decir, l2 materia mantiene su
esencia y cambia su forma
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_ . -

En esta mterrogante, presentamos un ejemplo de cambio fisico, los estudiantes
deberan identificar el misme y asoctarlo con la respuesta correcta.

oD

e

MG T NOS IS y W TR
e

ot urwwze v modlon
¥

En este caso, se tomo como referencia la premisa, la cual se presenta al micio.
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La misma debera ser respondida de manera correcta mediante la seleccion de
una de las opciones presentadas.

Pueche varar s fomna Sn aRerar su naturakisa

N ad
L o

.

m . -

Para esta mterrogante, se puede evidenciar la premisa al micio, esta posee
cuatro opciones de respuesta, de las cuales solojuna es la correcta.
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: 2 ADOSCON  CHOr 088 10 rovocK

_ . e

En este caso 3 presenta a los nifios un gjemplo de su contexto, en el cual ellos
deberan identificar qué cambio se produce en el cubo de hielo mientras este se
encuentra en exposicion al sol.

LS000n ¢ Vo0 O0 BReCN 3e B Matera, CUMMOS Cambos exston?
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Fmalments, se expone la pregunta central. debide 2 que en ella se smtetizan los
dos tipos de cambios existentes en la materia Cabe recalcar que este como en
todos los Kshoot elzborados, las preguntzs se van reselviendo en forma
aleatoria.

Bibliografia:

® Ecuador, M.D. (2010). Adapiaciones ala Actualzaciony Fortalecimienio Curricular de la Educacion General Basica Para escuelas
plundocentes. Pnmero a Séeptimo Afio de EGB.

® Ecuador M.D. (2010). Actualizaciony Fortalecimiento Curricular de la educacion general basica 2010 " Sexto Afio “de Educacion
General Basica.

® Lk del video: https -/ www yvoutube. comwatch =07 fus OBEFIT

® Plataforma virtual Kshoot:
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Anexo 8: Planificacion Microcurricular n° 4

PLANIFICACION DE AULA &4

1.- DATOS INFORMATIVOS

Ano de EGB: Sexto Afo de Educacion General Basica

Blogue curricular: Blogue =3

Duracion: 1 penodo de clase (30 muin)

Responsables: Jorge Guapisaca—Fabnzzio Nufiez
2.RELACTION ENTRE COMPONENTES CURRICTULARES:

a. Objetivo educative del afio: 0.CN.3.7 Formular preguntas v darrespuestas sobre las propiedades de la matena, energia y sus

manifestaciones, pormedio de la mdagacionexpenmental y valorar su aplicacionenla vida

b. Eje curricular integrador: Comprender las mterrelaciones del mundonatiral v sus cambios.

¢. Ejes del aprendizaje: Bioma Pastizal: El ecosistema expresalas mterrelaciones bioticas v abioticas

d. Eje transversal: La protecciondel medio ambierte

Destreza con criterios de Estrategias metodologicas:
desempetio

Actividades de aprendizaje

Recursos

Evalnacion
Tecnica e Indicadores
esenciales de
Instrumento svaluacion.
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Indagarsobre los
cambios dela matena
en fisicos, de estado vy
guinicos haciendo
uso delas TIC. (Bef.
CN334)

Anticipacion:

-Activacion de conocimentos previos sobre los cambios de
estado.

-Ejemplificarlos cambios que se producen en el agua al
exponetla a diferentes temperatiras.

Construccion:

-Vizsuahzarun video sobrela exposicion del agua a diferentes
temperaturas.

https:/fwww.voutube. com/watch?v=cdnhGaidTFs
-Elaborarun dibujo que represente el ciclo de los cambios de
estado.

-Participacion de vanos estudiantes explicando cadauno delos
dibujos.

Consolidacion:

Retrozlimentacion de los contenidos abordades.

Elaboracion de un cartel, en el enal se especifiquen las caracteristicas
gque 2 aguz adgquers debide 2 la exposicion 2 deferemtes
temperaturas. Reconocer los estados de la materia: solide, liquide v
gaseose, mediants 12 presentacion de mmagenes.

Fealizar las siguientes actrvidades “planteadas en la plataforma
Ezhoot:

Texto.

Matenal
concreto: agua,
olla.

Fecursos
audiovisuales:
Proyector,
computadora,
parlantes.

Teenica
Fesolucion de
problemas.

Instromento

Plataforrma  wirtual
Kahoot: Ewaluarcion
Formativa.

Heteroevaluarcion

Autoevahuacion ; Que
dificultades tuve el
estudiante?

; Qe aprendio?

Coevaluacion

CN.3.6.3.
Demuestra, a partir
dela exploracion
de sustancias de
uso cotidiano
(bebidas
tradicionales), las
propiedades dela
matena v delos
compuestos
guinicos organicos
e inorganmicos. (1.3,
82)
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En estz magen se sborda la promera pregunta que concieme 2 los
cambios de estado en I-Efereum al cicle del aguz.

ol RO ] DR e L ROl i

En esta preguntz se toma en cuenta la denominacion los procesos por
los cuzles pasa un cuerpo para transformarse en otro.
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Dentro de estz interrogante se zborda el punto central, en la cual se
pide 2 los estudiantes elegw la respuestz correctz v que hace

beferencia 2 un concepto claro de que o3 un cambio de estado.
] [P O 1l SRS OB SN 3 RR0 PsCnd  Mav T O
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En stz preguntz 32 menciona los procesos por los cuales atraviesa un
CUSpo para convertirse en otro, los estudiantes deben seleccionar la
respuesta correctz. Estz permitrd conocer la denomimazcion que
recibe &l paso de unz sustaneia en estado solido 2 estado liquido.

i Carmibee o ERacs ainter

@ H.-':L.J:w Asgwery

En estz punto se caractetizo cuantos cambios de estzdo existen v la
denominacion de cada uno de ellos |
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En la tltimz mterrogants correspoldients 2 este tema se tomé en
constderacion cudl es la caracterishca principal para producir la
fusion v solidificacion de una sustancia

Bibliografia:

¢ Ecuador M.D.(2010). Adapiaciones ala Actualzaciony Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica Para escuelas
plundocentes. Pimero a Séptimo Afio de EGEB.

¢ FEcuador, M.D.(2010). Actualizaciony Fortalecimierdo Curricular de la educacion gensral basica 2010. " 3exto Afio “de Educacion
General Basica.

& Lk del video: https:/ fwww.youtube.com fwatch?v=cdnhiGaidTFs
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Anexo 9: Planificacion Microcurricular n° 5

PLANIFICACTION DE AULA #5

1.- DATOS INFOEMATIVOS

Afio de EGB: Sexto Afio de Educacion General Basica

Blogue curricular: Bloque 23

Duracion: 1 penodo de clase (30 min)

Responsables: Jorge Guapizaca—Fabnzzio Nufiez

1. RELACION ENTEE COMPONENTES CURRICULARES:

a. Objetivo educativo del afio: O.CN.3.7 Forrnular preguntas v darrespuestas sobre las propiedades de la matena, energia v sus

manifestaciones, por medio dela mdagacionexpenmental v valorar su aplicacionenla vida
b. Eje curricular integrador: Comprender las interrelaciones del mundonatural v sus chmbios.
c. Ejes del aprendizaje: Bioma Pastizal: El ecosistema expresalasmterrelaciones bioticas v abioticas

d. Eje transversal: La protecciondel medio ambiernte

Destreza con Estrategias metodologicas:
criterios de
desempeno

Actividades de aprendizaje

Fecarsos

Evalnacion

Tecnica e Indicadores
esenciales
Instromento evaluacion.

de
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CN333.
Indagar ¥
clazificar la
matena en
sustancias
puras ¥
mezclas, ¥
relacionarlas
con los
estados fizicos

de la matena.

Anticipacion:

- Dmmarmica: “El capitanmanda”™ paraidentificarla clasificacion de los objetos de
acuerdo a caracteristicas conmmes. Los estudiantes debenagmiparse de acuerdo ala
orden que les transmita, por ejemplo:

# Gruposded personasvuna de ellas debe usarlentes.
* Gruposde 3 personasyuno delos mtegrantes debe tener pulseras.

- Después de ello realizaruna reflexion de cual fuela finalidaddela dinanica
realizada, enrelacion a que toda la materia que lesrodea se diferenciay clasifica por
clertas caracteristicas especificas.

Constroccion:
-Visualizarun video referente altema:
https:Vwow v outube . com'watch™w=2FPaXer TANO&t=101s
Después de ver el video plantearmterrogartes a los estudiantes:
; Qe es una sustancia pura?

;Queé es una mezcla?

;Cualesla clasificacion delasmezclas?

;Queé distingue a cadamezda?

-Explicar como se clasifica la matena, mediante 1a utilizacion de matenal concreto.
Para esta actvidad en primerlugar se presentara dos tipos de matenales, uno referente
alas sustancias puras v otro a lasmezclas.

El material a presentar paraidentificarlas sustancias puras sera un globo de helio v
agua destilada, seles explicara que estos objetos son sustancias puras porgue posesim
unico elemento quirico.

Enrelacion alasmezelas seles presentara diversos mateniales, para que puedan
observary analizar como se producen lasmezclas, teniendo en cuenta su clasificadon:
Para identificarlasmezclas homogéneas, se les presentara como elemento principal el

Texto

Globao de
helio

Botella de

agua
destilada.

Aceite
Sal
Aziicar
Cafe
Manzana
Platano
Yogurt

PFlata fonma
wvirtual.

Papelotes

Marcadores

Fecurzos
audiovizuales

Tecnica
Ejercicios
practicos.

Instruomento

Diano de
claze.

LCN.36.2.
Clasificala
matena en
sustarncias puras
v mezclas.
Ademas,
reconocelas
mezclas
homogéneasy
heterogeneas
dezdela
manipuladén de
bebidas
tradicionales del
pais.(J3,832)

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza — Fabrizzio Josué Nufez Zeas

Pagina 98




UNAE

Universidad Nacional de Educacién

agua enla que se disolvera diversos componentes como son sal, azicary cafe
Mediantela mezda delos diversos elementos en el agua se deberallegarala
conclusion de que las mezclas homogéneas son aquellas enlas que no podemos
diferenciar sus comiponertes.

Paralasmezclas heterogéneas se utilizara el agua, aceite, manzana platano y yogurt.
Prmero mezclaremos el agua v el aceite, podremos observar que estos dos elementos
no se fusionanentre sf, visualizandolos por separada dentro del wvaso de cristal donde
los mezclamos. Despuésrealizamosla segundamezcla, conla ayuda de un cuclillo
cortamos la manzana v el platano v lo colocamos dertro del vaso. Para finalizar
agregamos el yogurt v podemos apreciar que deigualmanera se pueden diferenciarlos
3 elementos presertes en estamezcla. Una vez finalizada las dosmezdas tarto del
agua v el aceite comola delas frutas con el yogurt, los estudiantesllegaranala
conclusion de quelasmezclasheterogéneas son aquellas enlas que se distinguenlos
elementos a sumple vista.

Consolidacion:

-Construir un mapa conceptual de manera gnapal sobre la clasificadon dela matenia.
-Los mtegrantes de cada grupo deberanexponer delos mapas conceptuales elaborados
de manera que aporten conideas que ennquezcanlas presentaciones anterores.

Bibliografia:

& Ecuador, M. D. (2010). Adapiaciones a la Actualzaciony Fortalecimienio Curricular de la Educacion General Basica Para escuelas
pluridocentes. Pimero a Séptimo Afio de EGB.

e Ecuador M.D. (2010). Actualizaciony Fortalecimiento Curricular de la educacion general basica 2010 Sexto Afio “de Educacion
General Basica.
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Anexo 10: Planificacion Microcurricular n°6

PLANIFICACION DE AULA #6
1.- DATOS INFORMATIVOS

Afo de EGB: Sexto Afio de Educacion General Basica

Bloque curricular: Blogue =3

Duracion: 1 penodo de clase (30 mmn)

Responsables: Jorge Guapisaca—Fabnzzio Nafiez

2. RELACTON ENTRE COMPONENTES CURRICTULARES:

a. Objetivo educativo del afio: 0.CN.3.7 Formular preguntas v darrespuestas sobre las propiedades dela matena, energia v sus

manifestaciones, pormedip dela indagacionexperimental v valorar suaplicacionenla vida
b. Eje curricular integrador: Comprenderlas mtemrelaciones del mundonatiral v sus cambios.
c. Ejes del aprendizaje: Bioma Pastizal: El ecosistema expresalas mtemrelaciones bioticas v abioticas

d. Eje transversal: La protecciondelmedio ambiente

Destreza con criterios de Estrategias metodologicas:
desempeno

Actividades de aprendizaje

Fecorsos

Evaluacion

Técnica e Indicadores

esenciales

Instrumento svaluacion.

de
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CN.3.13.3. Indagar v
clazificarla matenaen
sustancias puras y
mezclas, ¥
relacionarlas con los
gestadoz fizicos de la
matena.

Anticipacion:

Vizualizacion de un video referente a los tipos de matenales existentes:
https://'www.voutube.com'watch w=dBAbjOD3n Wk

- Socializar cada une delos aspectos evidendados en el wvideo anterior

conlos estudiantes pormedio de preguntas:

;Queé se observo enel video?

; Cuantos tipos de materiales existe de acuerdo a suongen?’

;e es unmatenal de orgennatural?

;Qué es unmatenal de origen artificial?

;Pueden proporcionar ) enplos de maternales de ongen artificial y
natural?

Construccion:

-Explicarlas diferentes composiciones de losmateriales, mediante la
presentadon de matenial conecreto. Elmatenial concreto a presentar sera
una tira demadera, carbon, bufanda delana piedra, funda, algodon
canasta de mimbre, acuarelas v silicona

-En grupos de trabajo, los estudiantes deberan elaborar una tabla de
clasificacion delos matenales presentados, enla que se especifique el
origen, la composicion del material, realizarun dibujo del mismo v el
uso que se le otorga.

Consolidacidn:

- Fealizar actividades propuestas enla plataforma Kahoot referentes al
tema dela Matena: clazificacion vy matenales. Para ello los estudiantes
se  organizaran en 4 grupos de 6 estudiantes v 2 grupos de 7
estudiantes. Deberantrabajar en equipo v compartirlos conocimientos

Texto.
Flatafomma virtual.

Eecursos
Audiovisuales

Tira demadera
Carbon
Bufanda delana
Piedra

Funda Algodon
Canasta de mumbre
Aruarelas
Silicona
Papelotes
Marcadores
Provector

Computadoras

Tecnica

Fezolucion
de
problemas.

Instrumento

PFlatafonma
wirtual
Eahoot.

LCN3.6.2.
Claszificala
matena en
sustancias puras
v mezclas.
Ademas,
reconocelas
mezclas
homogéneas v
heterogéneas
desdela
manipuladén de
bebidas
tradicionales del
pais. (I3, 821)
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aprendidos de manera que se puede llegar a obtener la respuesta
correcta. A continuacion se detalla cada una de las actividades
presentadas para este tema:

- La primera actividad comesponde a la mtemrogante: ;En cuantas
categorias se clasifica la matera de acuerdo a las sustancias que la
forman?

& Emouarsias cabegories o olsloan b materia ohe Souseno & L SUstamc i

CLASIFICACION DE LA MATERIA 23

(ss ,ff_?i L
Vi

.t

a'

- Enla segunda actividadlos estudiantes deberan seleccionarla
clasificacion comrecta dela materia.
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Enla tercera actividadlos estudiantes seles otorga una pista, sobre
cuales delas opeiones son aguellas que estan conformadas poruna trmca
sustamncia.
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Enla cuarta actividad se les plantea identificar por cuantas sustanaas
estan compuestaslasmezdasy se les proporcionaunapistamedante
una imagen enla parte supenor.

LS M2t oSN COMDUMENS DO

_
m . S

Enla quinta actividad mediante el ejemplo presente enla imagenlos
estudiantes debenidentificar a qué tipo de mezda comresponde de
acuerdo a las dos opciones presentadas.
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Enla zexta actividadlos estudiantes de acuerdo ala actividad antenor,
deben sercapaces deidentificar cual esla caracteristica principal delas
mezclashomogéneas.

Meacia h:'.-'nn-.j.u-ro.l 5 ALela QU

L i

o dferenclen wwn componenbss wmple S OoTpOrHETLE 0 8 pussden
‘ wHA e TETe L & elmipde v a
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Enla séptima actividad los estudiantes debenidentificar entre las
diferentes opciones ;cual es el concepto que define alasmezclas
homogéneas”?

Enla octava actividadlos estudiartes debenidentificar cuales sonlos
componentes que se distinguen enlasmezclashomogéneas o
dizoluciones.
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Enla novenaactividad los estudiantes se encuentran conactividades
onentadas altema delos tipos de matenales. Enla actividadse presenta
un concepto que define matenal los estudiantes deben analizarsieste es
verdadero o falso de acuerdo a sus conocinuentos sobre la matena.

Un mMatenal €5 una SUsiancd © Malond Que THNe Srooecdad util ard o
hombre

~ E3
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Enla décima actividadlos estudiantes debenreconocerencualesla
clasificacion comrecta de losmatenales, entre las diferentes opciones que
se les presentan.

LOs materipies, SO00N U COGEN 40 Csfican en

[ R

Enla onceavaactividad los estudiantes deben determinar cuales sonlos
matenales que se obtenian mediante procesos quinucos entrelas dos
opciones presentadas.
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Son matetiakes obtenidos mediants procesos quimmscces

&

_

Enla doceavaactividadlos estudiantes deben distinguir la caracteristica
priricipal de los mateniales nathwales.

Lo MaleTiahes NalLra s o

Aapoanlion. g w8 bz ienen mesdisms
R qrimiboos

Enla altima actividadlos estudiantes deben ser capaces de detenminarla
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clasificacion de los matenales naturales de acuerdo a su ongen.

@

Al finahzartodaslas actividadesla platafonma se encarga de registrar
los datos detodoslos participantes de acuerdo a supuntaje total, en
relacion a sus aciertos y errores. Tambien serealizarauna
retroalmentacion de todas las preguntas mcormectas para que queden
clarazlas dudas e mquietudes de los estudiantes referentes al tema.

Bibliografia:

¢ Ecuador M.D. (2010). Adapiaciones ala Actualzaciony Fortalecimienio Curricular de la Educacion General Basica Para escuelas
plundocentes. Pnmero a Séptimo Afio de EGE.
Ecuador M.D. (2010). Actualizaciony Fortalecimiento Curricular de la educacion general basica 2010.% Sexto Afio “de Educacion General
Basica
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Anexo 11: Planificacion Microcurricular n° 7

PLANIFICACION DE AULA %7

1.- DATOS INFORMATIVOS

Afio de EGB: Sexto Afio de Educacion General Basica
Blogue curricular: Eloque =3

Duracion: 2 penodos de clase (30 min. c'u.)
Eesponsables: Jorge Guapisaca—Fabnzzio Nafiez

2. RELACION ENTRE COMPONENTES CURRICULARES:

a. Objetivo educativo del afio: 0.CN.3.T Fonmular preguntas v darrespuestas sobre las propiedades dela matena_ energia v sus
manifestaciones, pormedio de la mdagacionexpenmental v valorar su aplicacionenla vida

b. Eje curricular integrador: Comprenderlas mterrelaciones del mundonatural v sus cambios.
c. Ejes del aprendizaje: Eioma Pastizal: El ecosistema expresalas interrelaciones bioticas v abioticas

d. Eje transversal: La protecciondelmedio ambiente

Fecursos

Destreza con eriterios de Estrategias metodologicas: Evaluacion
desempeno

Actividades de aprendizaje Teécnica & Indicadores esenciales

de evaloacion.
Instromento
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CN339. Indagar,
con uso de las TIC v
otros  recursos, las
aplicaciones de la
energia témmica en la
maquina de vapor e
mterpretar 51
mmportancia en el
desamollo ndustnal.

Anticipacion:

-Dinamica: “El cortocircuto”. Primero se debe seleccionaraun
estudiante que debeestar sentado enmedio detodos. Elresto de los
estudiantes debensentarse en forma circule y estirar sus brazos de
manera que ura de sus manos esté apoyada sobre la mano de su
compafiero/a vla otra se encuertre debajo dela mano. Parainiciar el
estudiante del medio debe cerrarlos ojos para contarun detemunado
nimero. Tno delos estudiantes del circulo debe empezar con sumano
gue se encuentra encirma dela de su compafiero/a golpeando la otra
mano de su compafisro que le prosigue v asi sucesivamerte. Una vez
gue el estudiante acabe de contar debera abrrlos ojos v sefialar al
estudiante donde cree que se ha producido eliltimoe sonido v se produjo
el cortocircuito. 54 el estudiante acierta consu eleccion, el estudiants
gue esta sentado deberaresponderla pregunta e intercambiar sulugar.
Laspreguntas seranescritas enla pizama v los estudiantes deben
zeleccionaruna de ellazs parahacérsela a su compatiero/a de manera que
ze logre activarlos conocimientos previos:

- (Para quénossirvela energia?

- ;De donde se obtiene la energia?

- ;Que clases de energia conoce?

Constroccion:

-Visualizarun video sobrelos tipos de energia dela sigiente pagina
web: hitps:/fwww.youtube. com/watch?v=-DbsKumdAus&t=155s
-Explicarlos diferentestipos de energia mediarte un mapamertal,
construido conla ayuda delos estudiantes.
-Fealizaruna mesa redonda donde se dialogue acerca delos efectos de
cadauno delostipos de energia.
Consolidacion:

Texto.

Plataforma
virtual.

Fecursos
audiowvizuales

Computadoras
Proyector
Marcadores

Papelotes

Tecnica
Fezohicion
de problemas.

Instrumento

Flataforma
virtual
Kahoot.

LCN3.9.1. Analiza
las caracteristicas,
Importancia,
aplicacionesy
findamentos del
magnetisimo, dela
energia ténmmica v de
la energia eléctrica.

(73.12)
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- Realizar actividades propuestas enla plataforma Kahoot referentes al
tema de la Energia y sus efectos s://create kahoot.it/'share/la-
energia-y-sus-efectos’a0 f1b9b8-b9c3-4358a-2e97-7cbed62c10df). Para
ello los estudiantes se organizaran en 4 grupos de 6 estudiantesy 2
grupos de 7 estudiantes. Deberan trabajar en equipo v compartir los
conocimientos aprendidos de manera que se puede llegar a obtenerla
respuesta comecta. A continuacion se detalla cada una de las
actividades presentadas para este tema:

En la pnmera actividad los estudiantes en relacion al contenido
abordado deben identificar el concepto de energia entre las diferentes
opciones:

Qut o5l erergia?

L3 Un material artificsel, dertvmso et
A €8 o Poan G0 w00 & Spbdo
Gt e

:' .‘::.m"'m.-‘ . Ca un material rators de argen mireeal

En la segunda actividad de acuerdo a la caracteristica que se les presenta, los
estudiantes deben identificar 2 qué tipo de energia corresponde.
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En la tercera actividad, los estudiantes de acusrde al concepto quese les
proporciona deben wdentificar 2 qué tipo de energia hace referencia

L presesnban koS Cuenpos en mosyarmeenio

0 }2
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0
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En la cuarta actividad los estudiantes deben distmguir cual es el concepto que
corresponde 2 la energia sonorade entre las diferentes opciones.

Lo energls soncra e aaueila Gue

A Jos Cuncpos 8l VDM, 10 tranemite

Contenida en Irdecx de sigunos .
[ peetiovs  Urivies e aevos

[ [ —

En la quinta actividad, se proporciona el tipo de energia y los estudiantes
deben ser capaces de establecer |a caracteristicas principal de este tipo de
energia.
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Lromg thorracs

En la sexta actividad se proporciona el tipo de energia eléctrica ylos
estudiantes deben ser capaces de establecer |a caracteristicas principal de
este tipo de energia.

Enetgla EXctrca
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En lz séptimz activided deben identificar 2 qué tipe de snetgia corresponde <l
concepte proporcionado, para ello se les facilita una pista mediznte 12 imagen
ubiczdz en lz parte supetior.

ESnd presern £ o SneTeid Dt BiEgRe0e ITalisiabes i S el s s Cusnco
SSH0G S CEEnLegran

. Ui g 1Tl

En lz oetava actividad se les plantez 12 mtstrogante de jcusntes efectos o

cambios de energiz se producen? Esta actividad se propone de zcuerdo 2 los
contenidos abordados en el libro de texto.
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A partir de la novena hasta 12 doceava actividad, se establecen cambios dela
energia v de acusrdo 2 los conocimisntes adquiridos, los estudiantes deben
wdentificar a qué cambio corresponde de manera correcta entre las diferentes
opciones que seles presentan.

Actrvidad 9
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Anexo 12: Planificacion Microcurricular n° 8
PLANIFICACION DE AULA #8
1.-DATOS INFOBMATIVOS

Ano de EGB: Sexto Ano de Educacion General Basica

Bloque curricular: Eloque =3

Duracion: 2 penodos de clase (50 mm. c/u)

Responsables: Jorge Guapizaca—Fabnzzio Nufiez

2. RELACION ENTEE COMPONENTES CURRICULARES:

a. Objetivo educative del afio: 0.CN.3.7 Formular preguntas v darrespuestas sobre las propiedades de la matena, energia v sus
manifestaciones, pormedio dela mdagacionexpenmental v valorar su aplicacionenla vida

b. Eje curricularintegrador: Comprenderlas mterrelaciones del mundonatural v sus cambios.
c. Ejes del aprendizaje: Bioma Pastizal: El ecosistema expresalasinterrelaciones bioticas v abioticas

d. Eje transversal: La protecciondel medio ambiente

Recursos
Destreza con criterios de Estrategias metodologicas: Evalnacion
desempeno
Actividadeas de aprendizaje Tecnica e Indicadores esenciales
de evaluacion.
Instromento
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CN.339., Indagar, | Anticipacion: Texto. Tecnica LCN.3.9.1. Analiza
con uso de las TIC v -Dménﬂca: "Tingn: Ti.n.gn: Tangn”.. El d'?':EﬂT-E dEbF—f Ir di':iﬁ'ﬂfi'i" “Tngo. Material R esohicion las caracterishicas,
otros recursos, las | 1ngo, Tango” Funla vista EDHTIEII?]!IEEIE los EE:T.'LIdlE.'IflT.EE. Mientras de problemas | HPOHancia,
aplicaciones de la | F31HO. los estudiantes ubicados enhileras debenirpasandoseunapelota | CONCreto. P aplicacionesy

s - de terus. El docente puede parar de decir “Tingo, Tingo, Tango™, cuando Instromento -
energia ténmica en la : _ : Plataforma fimdamentos del
miauina de vapor e el considere v darsela vuelta para visualizar que estudiarnte se quedo con virtual mameti dela
inteq retar P 1 la pelota. El estudiante que marntiene la pelota en ese momento debe ' Flataforma Ene‘fﬂia ténn:in:a v de
. Ipn : 1 contestarla mterrogante planteada porparte del docente. Eecursos virtual 1 sl lecton
mportancia en el | oo o - 0 o a energia eléctnca.

;Qué entienden por fuentes energia’ audiovisuales, | B2hoot.

desarmrollo mdustnal.

- Qe tipos de fuentes de energia creen que existen?
- . Creen que las fuentes de energia se acaban?

Constroccion:
-Relacionarlasmterrogantes planteadas conla clasificacon delas
fuentes de energia.

-Visualhizarel video sobrelas fuentes de energia dela pagmaweb:
https://www .youtube. com/watch ?v=xhZxFIFRDCE

-Realizarun cuadro sinoptico dela clasificacion de las fuentes de
energia, conla respectiva explicacion por parte del docente para que
guede claro eltema.

-Lluvia deideas acerca deluso cotidiano de la energia que penmita
detenminar el proceso establecido desde la extracaon de la energia hasta
el empleo dela misma.

Consolidacion:

- Fealizar actividades propuestas enla plataforrna Kahoot referentes al
tema de Fuentes de energia i usos
(https://create kabhoot it/share fuerntes-de-energia W33 Te81 T-0ebl-4bed-

grupos de 6 estudiantes v 2 grupos de 7 estudiantes. Deberan trabajar

(13.12)

LCN.3.9.2. Explica
la importancia de la
transformadon dela
energia electrica, asi
como la necesidad
de reahzar estudios
ambientales ¥
sociales para mitigar
los mmpactos de las
centrales

hidroelectnicas en el
ambiente. (J3.,1.2))
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®

exsten.

en equipo y compartirlos conocimientos aprendidos de manera que se
puede llegar a obtenerla respuesta corecta. A continuacion se detalla
cada una de las actividades presentadas para este tema:

En la pnimera actividad se proporciona un concepto de fuentes de
energia y los estudiantes deben distinguir si es verdadero o falso.

Futnles O energi 00 108 elementos de la naturaleza, de ios cuales of
hombre cbtitne energia

En la segunda actividad, de acuerdo al contenido del texto y alos visualizados
durante la clase, los estudiantes deben establecer cuantas fuentes de emergia
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En la tercera actividad, los estudiantes deben determmar cual de todas las
opciones corresponde al concepto de fuentes de energia renovables.

LS Teres O0 ONerQgul 1endnalie

e Seoan) variackmes o ot agerie de

COPpa theTics
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En la cuarta actividad deben identificar 2 que concepto de las diferentes
opciones correspondela defmicion propercionada.

£3 000l Quo 50 eNCuUand on K Nt NZA O SANTCs Rrritaciag

A { rergae rencwwtie
m

En la qumta actividad, los estudiantes en base a los conocimientos adquiridos
deben determmar cual de las diferentes opciones de ejemplos corresponden a
fuentes de energia no renovables.
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¢ De es105 epermpion, cuaies cormesponden a fuentes de enesgua No
recovable?

En la sexta actividad, los estudiantes deben seleccionar 2 qué tipo de fuentes de
energia corresponden el sol, ¢l agua yel viento

El sal, ¢l agui y & viento son fuentes de énergix

En la séptima actividad se presenta el petroleo como fuente de energiano
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renovable. Los estudiantes deben determmar en qué prmcipales combustibles
deriva esta fuente de energia para el consumo humane.

1 petrtied, corme Anto G0 e NO MInouatie Gue cormBustitbies
Gerenn

En la octava actividad, se debe identificar cual es el prmcipal elemento en el
que se basa lz obtencion de energia hidraulica.

o COCA CODO SINCLAIR

. NIrGpana O bes MRecOm
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En la novena actividad, los estudiantes deben identificar en que fuente de
energia deriva la accion del viento.

L3 2000N del veento peovoca energila

En la décima actividad, los estudiantes en relacion a los conocimientos
adquiridos en este periodo deben reflexionar acerca de que se debe tener en
cuenta para un uso responsable de la energia v seleccionar 12 opcion correcta.
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En la ultima actividad, los estudiantes deben seleccionar entre las diversas
opciones, cudl creen ellos que son mpactos negativos del use de la energia

SIS S0 O TSI Magat R0 chel LS i eresgia?

51 NO ME USAS...
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Anexo 13: Encuesta a los estudiantes posterior a la aplicacion del Sistema de actividades desde la

plataforma virtual Kahoot.

QUNAE

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION

Objetivo: Valorar la factibilidad de la utilizacion del sistema de actividades mediante la plataforma virtual
Kahoot en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto afio.

ENCUESTA DE SATISFACCION DESTINADO A LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO ANO DE EGB

A continuacidn se le presentan una serie de preguntas que requieren de su respuesta, para conocer su criterio acerca de
la utilizacion de la plataforma Kahoot en el aula de clases. Se pide contestar a cada interrogante de la manera mas
sincera posible. De acuerdo a su criterio marque con un X en la casilla correspondiente. Se especifica la valoracion
numérica en una escala descendente del 5 al 1, en donde el nimero 5 corresponde a la calificacién mas alta y el nimero
1 a la calificacion mas baja.

Valoracion
Preguntas 5 4 3 2 1

¢Las dudas e inquietudes de las actividades
plataforma Kahoot fueron aclaradas
correctamente?

¢Las actividades planteadas en la
plataforma Kahoot te permitieron aplicar
los conocimientos adquiridos en clase?

¢Las actividades planteadas en la
plataforma Kahoot te permitieron trabajar
en equipo?

¢ Te gustaron las actividades presentadas
dentro de cada clase?

¢ Te gustaria que tus docentes apliquen esta
plataforma en el proceso de ensefianza
aprendizaje de las Ciencias Naturales?

¢Consideras que las diferentes actividades
de la plataforma Kahoot son interactivas y
divertidas?
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UNAE

Anexo 14: Encuesta a la docente posterior a la aplicacién del Sistema de actividades desde la plataforma

L UNAE

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
Objetivo: Valorar la factibilidad de la utilizacion del sistema de actividades mediante la plataforma virtual
Kahoot en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto afio.

virtual Kahoot.

ENCUESTA DE SATISFACCION DESTINADA A LA DOCENTE DEL SEXTO ANO DE EGB

A continuacion se le presentan una serie de preguntas que requieren de su respuesta, para conocer su criterio
acerca de la utilizacion de la plataforma Kahoot en el aula de clases. Se pide contestar a cada interrogante de
la manera més sincera posible. De acuerdo a su criterio marque con un X en la casilla correspondiente. Se
especifica la valoracion numérica en una escala descendente del 5 al 1, en donde el numero 5 corresponde a la
calificacion més alta y el nimero 1 a la calificacion mas baja.

Valoracion
Preguntas 5 4 3 2 1

1. ¢Cree usted que el sistema de
actividades desde la plataforma virtual
Kahoot permiti6 el cumplimiento de las
destrezas y objetivos plateados para
cada periodo de clase?

2. ¢Considera usted que el sistema de
actividades desde la plataforma virtual
Kahoot el contribuyo al desarrollo del
aprendizaje significativo en sus
estudiantes?

3. ¢Considera usted que el sistema de
actividades desde la plataforma Kahoot
es generalizable al resto de contenidos
del nivel educativo?

4. ¢Cree usted que los contenidos
presentados mediante el sistema de
actividades desde la plataforma virtual
Kahoot estuvieron correctamente
organizados y sistematizados?
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Clausula de licencia y autorizacién para publicacién en el Repositorio

Institucional
"UNAE

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza, en calidad de autor/a y titular de los derechos morales y
patrimoniales del trabajo de titulacion Sistema de actividades para fomentar el aprendizaje
‘ significativo en los estudiantes del sexto afio de Educacidon General Bésica de la Unidad
Educativa La Inmaculada en el drea de las Ciencias Naturales, a través de la plataforma Kahoot,
de conformidad con el Art. 114 del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS
CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION reconozco a favor de la Universidad Nacional de
Educaciéon UNAE una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la
obra, con fines estrictamente académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacién UNAE para que realice la publicacidn
de este trabajo de titulacidn en el repositorio institucional, de conformidad a lo dispuesto en el
Art. 144 de la Ley Orgénica de Educacion Superior.

Azogues, 7 de Agosto del 2019

| 1=
Jorge Alfredo Guapisaca Yanza

C.1: 0302094180
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UNAE
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@ | Cldusula de licencia y autorizacién para publicacidn en el Repositorio
- Institucional

Fabrizzio Josué Nufiez Zeas, en calidad de autor/a y titular de los derechos morales y patrimoniales
del trabajo de titulacion Sistema de actividades para fomentar el aprendizaje significativo en los
estudiantes del sexto afio de Educacidn General Bésica de la Unidad Educativa La Inmaculada en
el area de las Ciencias Naturales, a través de la plataforma Kahoot, de conformidad con el Art.
114 del CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E
INNOVACION reconozco a favor de la Universidad Nacional de Educacién UNAE una licencia
gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra, con fines estrictamente
académicos.

o Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la publicacién
de este trabajo de titulacién en el repositorio institucional, de conformidad a lo dispuesto en el
Art. 144 de la Ley Organica de Educacidn Superior.

Azogues, 7 de Agosto del 2019

Fabrizzio Josué Nufiez Zeas

!

C.l: 1206051805
|
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] Cldusula de Propiedad Intelectual

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza, autor/a del trabajo de titulacién “Sistema de
actividades para fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto afio de
Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa La Inmaculada en el drea de las Ciencias
Naturales, a través de la plataforma Kahoot”, certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos
expuestos en la presente investigacion son de exclusiva responsabilidad de su autor/a.

Azogues, 7 de Agosto del 2019

\Y -

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza

C.1: 0302094180
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UNAE

Clausula de Propiedad Intelectual
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Fabrizzio Josué Nufiez Zeas, autor/a del trabajo de titulacién “Sistema de
actividades para fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto afio de
Educacién General Basica de la Unidad Educativa La Inmaculada en el drea de las Ciencias
Naturales, a través de la plataforma Kahoot”, certifico que todas las ideas, opiniones y contenidos
expuestos en la presente investigacion son de exclusiva responsabilidad de su autor/a.

Azogues, 7 de Agosto del 2019

< 77

Falbrizzio Josué Nufiez Zeas

C.1: 1206051805
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION

Azogues, 7 de Agosto del 2019

Yo, Fabrizzio Josué Nuiiez Zeas, autor/a del estudio u/o proyecto:”Sistema de
actividades para fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa La Inmaculada en el
drea de las Ciencias Naturales, a través de la plataforma Kahoot“. Estudiante de la
carrera de Educaciéon General Basica con numero de identificacién 1206051805
mediante el presente documento dejo constancia de que la obra es de mi exclusiva
autoria y produccion.

1. Cedo a la Universidad Nacional de Educacién, los derechos exclusivos de
reproduccidn, comunicacién publica, distribucién y divulgacién, pudiendo, por lo tanto,
la Universidad utilizar y usar esta obra por cualquier medio conocido o por conocer,
reconociendo los derechos de autor. Esta autorizacion incluye la reproduccién total o
parcial en formato virtual, electronico, digital u dptico, como usos en red local y en
internet.

2. Declaro que en caso de presentarse cualquier reclamacion de parte de terceros
respecto de los derechos de autor/a de la obra antes referida, yo asumiré toda
responsabilidad frente a terceros y a la Universidad.

3. En esta fecha entrego a la Universidad, el ejemplar respectivo y sus anexos en
formato digital o electrénico.

;:/’/ Y,

PP -
< /Fabrizzio Josué Nufiez Zeas
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UNAE

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION

Azogues, 7 de Agosto del 2019

Yo, Jorge Alfredo Guapisaca Yanza, autor/a del estudio u/o proyecto:”Sistema de
actividades para fomentar el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa La Inmaculada en el
area de las Ciencias Naturales, a través de la plataforma Kahoot“. Estudiante de la
carrera de Educacion General Basica con nimero de identificacion 0302094180
mediante el presente documento dejo constancia de que la obra es de mi exclusiva
autoria y produccion.

1. Cedo a la Universidad Nacional de Educacién, los derechos exclusivos de
reproduccion, comunicacion publica, distribucion y divulgacién, pudiendo, por lo tanto,
la Universidad utilizar y usar esta obra por cualquier medio conocido o por conocer,
reconociendo los derechos de autor. Esta autorizacion incluye la reproduccién total o
parcial en formato virtual, electrénico, digital u dptico, como usos en red local y en
internet.

2. Declaro que en caso de presentarse cualquier reclamacion de parte de terceros
respecto de los derechos de autor/a de la obra antes referida, yo asumiré toda
responsabilidad frente a terceros y a la Universidad.

3. En esta fecha entrego a la Universidad, el ejemplar respectivo y sus anexos en
formato digital o electrdnico.

J orge\‘!ﬁdfredo Guapisaca Yanza
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Certificacion del tutor

Yo, Ana Mari Pimentel Garriga, con cédula de identidad 0150938074, docente de la
Universidad Nacional de Educacion (UNAE)

Certifico:

Que el trabajo de titulacion “Sistema de actividades para fomentar el aprendizaje
significativo en los estudiantes del sexto afio de educacién general bdsica de la
Unidad Educativa La Inmaculada en el area de las Ciencias Naturales, a través de
la plataforma Kahoot”, ha sido desarrollado por los estudiantes Guapisaca Yanza
Jorge Alfredo, CI: 0302094180 y Nufiez Zeas Fabrizzio Josué, CI: 1206051805,
pertenecientes al IX ciclo de la carrera de Educacién Bésica, Itinerario Educacién
Bésica de la Universidad Nacional de Educacién. El mismo ha sido procesado con el
sistema antiplagio TURNITIN y posee menos del 10% (8%) de similitud con otros

trabajos ya publicados.

Los estudiantes han cumplido con el cronograma de investigacion establecido,
trabajando con sistematicidad, independencia y creatividad; el resultado de su trabajo es
aplicable a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en la

Educacion General Basica.

\
Ana Mari Pimentel Garriga

Jorge Alfredo Guapisaca Yanza — Fabrizzio Josué Nufiez Zeas
Pagina 138



