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Resumen
Esta investigacion de integracion curricular se relaciona con el disefio y la implementacion de objetos
virtuales de aprendizaje, con el objetivo de fortalecer los saberes y dominios de aprendizaje de la unidad 49,
circulo 1 en el proceso Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudio del curriculo kichwa en el pueblo
Chibuleo. El desarrollo de la investigacion surge de las practicas pre profesionales realizadas desde noviembre
del 2020 hasta mayo del 2021 con 22 estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingue
Chibuleo Guardiana de la Lengua.

Para desarrollar el proyecto se trabajé con diversos actores educativos desde el enfoque de la
investigacion accién participativa, para ello, se utilizd técnicas de investigacion como: entrevistas,
conversatorios y sistematizacion de informacion. Los instrumentos que se utilizaron son: cuestionarios con
preguntas estructuradas, diapositivas y diarios de campo.

La propuesta se basa en el disefio y desarrollo de una guia de interaprendizaje que integra objetos
virtuales de aprendizaje, que estan definidos como un conjunto de recursos digitales que deben cumplir con
objetivos educativos, integrar contenido educativo y fomentar actividades de aprendizaje con elementos
contextualizados.

La implementacion de los objetos virtuales de aprendizaje durante las clases sincronicas y
asincrénicas permitieron una dindmica de trabajo interactiva y que diversifico las actividades, fortaleciendo los
saberes y dominios de aprendizaje. Ademas, aumento6 la comunicacion entre docentes y estudiantes, incentivo

la participacion activa y los motivo a realizar las actividades propuestas.

Palabras claves: Objetos virtuales de aprendizaje, proceso de desarrollo de destrezas y técnicas de estudio,

curriculo kichwa, ambiente virtual de aprendizaje.
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Abstract
This curricular integration research is related to the design and implementation of virtual learning objects
(VLO). It aims to strength the knowledge and learning domains of unit 49, circle 1 in the Development of Study
Skills and Techniques (DSST) process of the Kichwa curriculum in Chibuleo town. The development of this
research is based on the pre-professional practices held from November 2020 to May 2021 with 22 students

from the “Intercultural Bilingual Chibuleo Guardiana de la Lengua” millennium school.

To develop the project, we worked with various educational actors applying the participatory action
research (PAR) approach. Therefore, research techniques were used such as: interviews, panel discussions and
information systematization. The instruments used are: questionnaires with structured questions, slides and field

diaries.

The proposal is based on the design and development of an inter-learning guide in which virtual learning
objects are integrated, which are defined as a set of digital resources that have to achieve the educational

objectives, integrate educational content and promote learning activities with contextualized elements.

The implementation of the VLOs during the synchronous and asynchronous lessons allowed that the
dynamic of the work to change due to the diversification of activities, which in turn strengthened knowledge
and learning domains. In addition, it increased the communication between teachers and students, it encouraged

active participation and motivated them to held the activities requested using the VLO.

Key words: virtual learning objects, Development of study Skills and techniques process, Kichwa

curriculum, virtual learning environment.
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Introduccion

Los objetos virtuales de aprendizaje (OVA) se han convertido en recursos multimedia claves para el
proceso de aprendizaje por la interaccion que generan para acceder a la informacion y la construccion del
conocimiento en la modalidad virtual y presencial. En el Ecuador a partir de la emergencia sanitaria se dispone
trasladar el plan de estudios de una modalidad presencial a la modalidad virtual, condicion que fomento el uso
de ambientes virtuales de aprendizaje, lo cual trajo consigo muchas dificultades tanto para docentes como
estudiantes y saco a flote la falta de uso de los OVA, herramientas, plataformas digitales y su integracion
pedagdgica didactica. Otras circunstancias como la falta de conexion a internet causo un acceso inequitativo al
conocimiento, actitudes y aprendizajes especificos necesarios para alcanzar los dominios. Con ello, se limitaba
las oportunidades para aprovechar las posibilidades de la educacion virtual, sumando la falta de competencias

de los docentes.

El uso de los objetos virtuales de aprendizaje en la modalidad presencial era escaso por desconocimiento
o la falta de proyeccion en su uso pedagogico, sin embargo, en la modalidad virtual se convirtieron en recursos
necesarios e imprescindibles. Algunas experiencias educativas muestran la aplicacion de los objetos virtuales
de aprendizaje como en el refuerzo de matematicas obteniendo como resultado un aprendizaje mas autbnomo,
de gestion y construccion del conocimiento. El proyecto curricular es la compilacion de materiales que ayuden
a cumplir los objetivos curriculares, por lo que, los objetos virtuales se convierten en herramientas innovadoras

que generan nuevas formas de aprender en los entornos personales de aprendizaje.

En la actualidad, por la necesidad de integrar recursos que se ajusten a las nuevas necesidades se prioriza
el uso de los OVA como una oportunidad para motivar a los estudiantes y la diversificacion de los recursos, sin
embargo, estos se han tornado descontextualizados de las realidades estudiantiles, particularmente en contextos
donde se trabaja con la Educacion Intercultural Bilingue. Por ende, esta investigacion muestra el proceso de la
construccion de recursos virtuales que responden a las particularidades y necesidades educativas de acuerdo a

lo que se plantea en el Modelo de Educacion Intercultural Bilingue.
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Como punto de partida se realizé un analisis de las dindmicas de trabajo de 22 estudiantes del proceso
Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudio (DDTE) de la unidad Educativa de Chibuleo, se selecciona
saberes y dominios que necesitan ser revitalizados para cumplir con los objetivos curriculares para apoyarnos
en este proceso de creacion se realiza una revision bibliografica la cual ayudo a comprender los insumos para
el disefio de los objetos virtuales de aprendizaje y su aplicacion. Finalmente, con la integracion de todos los
elementos de recoleccion de datos como: diarios de campo, entrevistas y conversatorios con los actores
educativos y la sistematizacién que propone el modelo instruccional ADDIE, se crearon objetos virtuales de

aprendizaje como instrumentos que proponen nuevas dindmicas en un escenario virtual.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Contextualizacion

A lo largo de la formacién académica se adquirieron nuevos retos y desafios en los diferentes contextos,
principalmente en las practicas de inmersion. Durante el afio 2019 en los meses de mayo y junio cursando el
quinto ciclo realizamos practicas pre profesionales (PP) como parte de nuestra formacion docente en la Unidad
Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo” se desarrollaron diversas actividades en el territorio y
una relacién directa con diferentes actores educativos y lideres comunitarios. Un contexto que por su
accesibilidad, riqueza cultural, linglisticay recursos se decidio realizar el proyecto de titulacion para aprovechar
las fortalezas y contribuir en la solucién a las necesidades educativas. Sin embargo, una etapa de la investigacion
se llevd acabo en una modalidad virtual a causa de la pandemia asumiéndolo como una oportunidad para
interactuar desde otros escenarios. La unidad educativa continuo sus actividades en una modalidad virtual
siguiendo los lineamientos del Ministerio de Educacidn, opt6 por varias estrategias como: adaptar el curriculo
emergente y el plan curricular comunitario, planificar los saberes y conocimientos en guias didacticas, realizar

clases que duren una hora por cada asignatura implicando varios desafios por las particularidades del contexto.

La Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie “Chibuleo”, se encuentra en la comunidad San
Francisco de Chibuleo, Sector San Juan, Parroquia Juan Benigno Vela, canton Ambato, Provincia de
Tungurahua, a una altitud de 3225 msnm, a 16 km via Ambato-Guaranda. EI nombre de Chibuleo proviene de
dos raices Chibu que hace referencia a una planta que abundaba en el territorio y Leo desciende de la cultura

Panzaleo en la provincia de Tungurahua del cual son originarios.

El pueblo Chibuleo se asientan en un territorio distribuido en siete comunidades: San Alfonso, San
pedro, Chacapungo, San Miguel, Patal6 Alto, San Francisco y San Luis, la poblacién es de aproximadamente
12.000 habitantes los cuales en su mayoria se identifican como indigenas, su lengua materna es el quichua y el
espafiol como lengua de relacion, pese a ser quichua hablantes actualmente la poblacion por el espafiol como
lengua de uso més frecuente. Desde la observacion en territorio deducimos que las personas adultas son quienes
mas utilizan la lengua quichua para relacionarse, los jovenes y nifios no hacen uso frecuente de la lengua, en el
aula de clase Unicamente interactdan en la asignatura de la lengua de la nacionalidad y algunas veces en los

espacios de recreacion.

Trabajo de Integracién Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 11
Israel Alexander Suntaxi Auqui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Las comunidades al estar rodeadas de nevados como el Chimborazo y el Carihuairazo el clima
frecuentemente es entre 2°C minimo y 14 °C méaximo, por ende, la poblacion utiliza una vestimenta autoctona
y abrigada, la cual consiste para los varones los ponchos, en un principio era de color blanco luego adoptan el
poncho de color rojo que significa la sangre derramada por los incas en las luchas heroicas con los colonizadores,
sin embargo, Calufia (2008) en su texto “Los Chibuleos” manifiesta que adoptaron el poncho rojo como simbolo
de rebeldia en la época republicana con la llegada de Eloy Alfaro otra prenda es el uso de sombreros hecho de
lana de borrego con adornos de cinta blanca, la camisa tiene un simbolo a la altura del pecho (planta natural a
colores) y el pantalon de color blanco que representa la pureza de la gente, asi mismo, las mujeres usan anacos
de color negro que representa la tierra, sombrero blanco de copa redonda y blusas con bordados hecho a mano
con diferentes disefios como flor de papa, churo!y espigas de la cebada con colores en relacion a la madre

naturaleza y el reboso de color morado en relacion a la flor de la papa.

Otro de los rasgos culturales que conserva la comunidad son las festividades religiosas realizadas a lo
largo de todo el afio como: carnaval, fiestas en honor San Juan, los reyes magos, entre otros, sin embargo, una
de las festividades mas significativas es la del Inti Raymi (fiesta del sol) este ritual es realizado en el mes de
junio como agradecimiento a la Pachamama (madre Tierra) por la abundancia de productos cosechados.
Actualmente en la comunidad las festividades constan de los rituales en los cuales se refleja las préacticas
ancestrales de la festividad como ofrendas al sol, recarga de energia, agradecimientos al sol, rituales de
renovacion de energia, ademas, por los cambios adoptados en un segundo momento también festejan realizando
un concurso en los cuales eligen a la fiusta (reina) de la comunidad, finalmente hay la participacion de artistas

musicales y bailes populares.

Entre sus practicas econémicas y las fuentes principales de ingresos estan la agricultura y la ganaderia,
durante las practicas de inmersion se determind que una gran parte de la poblacion se dedica a comercializar los
productos que cosechan. Los espacios de comercializacion son las grandes ciudades del pais, en Ambato por
ejemplo venden productos como: papa, maiz, habas y fresas, en muchas ocasiones requieren ayuda de los nifios
para la venta y distribucion de los productos, por ende, los nifios descuidan o suspenden sus estudios para ayudar

a su familia.

1 Churo: Simbolo en forma de espiral de la cultura kichwa de la Sierra.
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Para la siembray la cosecha las personas se organizan y realizan mingas comunitarias, esta organizacion
y rasgo cultural identifica a los pueblos indigenas desde cientos de afios. En la minga se distribuyen roles de
trabajo y quienes participan son adultos y los jévenes aprenden de sus padres a realizar varias actividades como:

sembrar, cosechar y limpiar canales de agua todo en beneficio de la comunidad.

En el ambito educativo la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilinglie cuenta con una
infraestructura en dos secciones la primera parte es moderna y la otra es la parte antigua. La parte nueva se
construyé segun los estandares de calidad en infraestructura de las unidades educativas del milenio contiene:
aulas de computacién, laboratorios de fisica y quimica, oficinas, salas de maestros, espacios de recreacion,
biblioteca, servicios higiénicos bien equipados, sala de uso mdltiple, area de gimnasio, huertos escolares. Por
otro lado, la parte antigua fue la primera estructura de la unidad educativa que contaba con aulas, oficinas y una
cancha pequefia. La institucion cuenta con una planta aproximada de 43 docentes entre propios de la
nacionalidad y mestizos, la oferta académica comienza desde Inicial 1; Educacion Basica, Bachillerato y
Bachillerato Internacional contando con una sola jornada de estudio que empieza desde las 7h00 am a 13:10
pm. El total de estudiantes es aproximadamente de 769 los cuales son mestizos y en su mayoria son indigenas

que provienen de las comunidades mas cercanas.

Desde el inicio de la pandemia la unidad educativa trabaja en una modalidad virtual, situacion que fue
un desafio para los docentes, estudiantes y las familias, ya que por el contexto es dificil que todos los estudiantes
cuenten con los recursos necesarios. La rectora Mariana Paredes encargada durante el mes de marzo del 2021
se ha pronunciado respecto a esta situacion mencionando que “...aqui en las comunidades indigenas vieron la
necesidad en las casas, en los hogares, en si la institucion de contar con los elementos para ello, ésea estamos
hablando del hardware y el software, entonces han hecho un gran esfuerzo humano, sobrehumano los padres
de familia para darle a los muchachos en la casa el internet en un gran porcentaje...” (M, Paredes

comunicacion personal, 5 de Marzo del 2021).

La institucién al ser Guardiana de la Lengua tiene como objetivo fortalecer la lengua de la nacionalidad
por ello se apoya en los lineamientos del Modelo de Educacion Intercultural Bilingue, utiliza el curriculo
intercultural bilingte de la nacionalidad kichwa, el uso del calendario vivencial, el uso de la vestimenta de la
nacionalidad tanto para los docentes como estudiantes. En el contexto de la pandemia optaron por usar el

curriculo emergente y el PCI de la institucion y se cambid la planificacion para la modalidad virtual de estudio.
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Para conocer el contexto aulico se realiz6 un registro a través de diarios de campo durante el periodo de
practicas pre profesiones desde octubre del 2020 hasta mayo del 2021 se trabajé con 22 estudiantes entre
hombres y mujeres que oscilan entre los 10 a 13 afios de edad y se encuentran en el proceso Desarrollo de
Destrezas de Técnicas de Estudio (DDTE) de las unidades 48-54, la mayoria de los estudiantes son indigenas
del pueblo Chibuleo, algunos estan familiarizados con el idioma quichua, sin embargo, no hacen un uso

frecuente en las clases.

Uno de los desafios que tuvo la unidad educativa es trabajar en base a los lineamientos del Ministerio
de Educacién, ya que, se tiene que planificar una hora de clase sincrénica de lunes a viernes para cumplir con
la malla curricular del proceso DDTE, en este espacio sincronico participaron 15 estudiantes que se conectan
frecuentemente de un total de 22. El docente vive en una comunidad cercana a la institucion, posee un titulo de
tercer nivel de educacion y tiene conocimiento de la lengua de la nacionalidad, en una primera instancia tenia
dificultades para manejar plataformas digitales y desarrollar las clases en la modalidad virtual, sin embargo, en
este nuevo escenario ha ido desarrollando progresivamente nuevas competencias a través de la préctica y
capacitaciones sobre la educacion virtual. Frecuentemente en las clases se observaba el uso de presentacion de
power point, acompariada de imagenes y texto, las mimas que se transformaban en formato (PDF) y se enviaban

a los estudiantes para que lo revisen en su casa con mayor facilidad.

Para realizar la planificacién semanal se realizaba un trabajo colaborativo entre el docente del paralelo
Ay la docente del paralelo B, la planificacion microcurricular se elaboraba en base a las fases del conocimiento
propuestas en el MOSEIB, la guia de interaprendizaje era enviada a los estudiantes todos los dias lunes para su
revision durante el transcurso de la semana. Este documento cuenta con actividades que debian ser desarrolladas

y anexadas al portafolio individual que es revisado una vez culminada la unidad de estudio.
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Problematica
Las practicas preprofesionales de octavo ciclo de la carrera de Educacion Intercultural Bilingle

realizadas en la Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilinglie Chibuleo Guardiana de la Lengua en
séptimo grado paralelo “A” en un escenario virtual por las condiciones de la pandemia causadas por el COVID,
permitieron acercarnos a las diferentes situaciones de ensefianza aprendizaje donde se evidencio la falta de
incorporacion adecuada de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) y las Tecnologias del
empoderamiento y la participacion (TEP). Si bien, algunos docentes lograban integrar las TAC en sus procesos
de ensefianza aprendizaje se evidenciaba que todavia estaban lejos de lo planteado en el Modelo de Educacion
Intercultural Bilingiie “Disefiar, construir y adecuar recursos y ambientes pedagdgicos con pertinencia cultural
y lingiiistica” (MOSEIB, 2013, p.31).

Mediante la observacion notamos la falta de diversificacion de los recursos y un uso limitado de
materiales concretos didacticos y virtuales, propiciando un escenario de aprendizaje repetitivo y monotono,
causando que los estudiantes pierdan el interés y no se motiven por aprender, ademas, los contenidos queden
abordados superficialmente. El desarrollo de la planificacion no adoptaba los lineamientos planteados por el
MOSEIB especificamente los que sugieren el uso de la lengua materna y elementos contextualizados, a través
de la observacion se pudo identificar que los contenidos eran Gnicamente en castellano, los elementos de la
simbologia eran integraban en un porcentaje minimo, finalmente, las guias de interaprendizaje no se
consideraban la integracion de herramientas u objetos virtuales de aprendizaje por el desconocimiento del
docente.

Tomando mas datos de los diarios de campo se ha evidenciado que el uso de las presentaciones de Power
Point tienen caracteristicas como aglomeracion de palabras, sin fuentes bibliograficas y no existe la distribucion
adecuada de imagenes con el texto, se utiliza los videos Unicamente para la visualizacion y analisis del
contenido, los estudiantes asumen un papel pasivo donde transcriben la informacion para luego realizar las

actividades propuestas en las guias de interaprendizaje. A partir de ello, surge la siguiente pregunta:

Pregunta de investigacion
¢De qué manera los objetos virtuales de aprendizaje con pertinencia cultural y linguistica pueden fortalecer los

saberes y dominios de la unidad 49 en el proceso DDTE del curriculo kichwa?
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Objetivo General
Fortalecer el aprendizaje de los saberes y dominios de la unidad 49 del curriculo kichwa en el proceso Desarrollo

de Destrezas y Técnicas de Estudio DDTE con objetos virtuales de aprendizaje.

Objetivos especificos
1. ldentificar las caracteristicas del contexto: comunitario, institucional y el aula de clase.

2. Reconocer los saberes y dominios del nivel DDTE que tienen pertinencia cultural y linguistica, que

pueden ser utilizados para fortalecer su adquisicion con objetos virtuales de aprendizaje.

3. Disefar los objetos virtuales de aprendizaje integrando los saberes y conocimientos de la comunidad de

Chibuleo y los requerimientos curriculares en el proceso DDTE.
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Justificacion

El uso de las TIC, TAC, TEP herramientas, plataformas e integracion de objetos virtuales de aprendizaje
para la ensefianza en la modalidad virtual han constituido un avance tecnoldgico significativo y una necesidad
de analizar constantemente su integracion pedagogica en las acciones del aula de clase, siendo escenarios
idoneos para la adquisicion de competencias digitales de los estudiantes del siglo XXI, sin embargo, en el tema
de la educacion virtual todavia no se ha explorado lo suficiente. La UNESCO (2017) y los autores Cabero y
Ruiz (2017) han coincidido que se observan brechas digitales como la desigualdad de posibilidades para acceder
al conocimiento e informacion que ofrece la tecnologia a esto se suma razones de género, edad, situacion
econdmica, es decir se facilita el acceso a unos y a otros se los niega, ademas sin la conectividad incrementan
las desigualdades de acceso al conocimiento.

Entonces ¢(Como romper estas brechas digitales en la educacién? pues se necesita involucrarse en
conocimientos actualizados sobre el uso y el manejo de las plataformas, herramientas e informacién de la web,
también se requiere de la iniciativa e innovacion del docente en el disefio de objetos virtuales para crear mejores
condiciones de aprendizajes para los estudiantes, siendo éstas incorporadas en las planificaciones curriculares
y metodologias en la virtualidad.

Se hace necesario pensar en el uso adecuado de los objetos virtuales de aprendizaje para dinamizar las
acciones pedagogicas del docente y la interaccion del estudiante para ampliar la informacién actualizada y
flexible, promoviendo la autonomia del aprendizaje y transformandolo en un aprendizaje mas interactivo y
colaborativo, del mismo modo, Isavic y Tovar (2014) plantean la importancia del aprendizaje como un proceso
social, que ofrecen posibilidades para la colaboracion con otros aprendices, ademas de la interaccion y la guia
de los profesores o tutores permitiendo la flexibilidad del aprendizaje, personalizacion en la gestion del proceso
formativo, acompafiamiento del tutor, combinacion de recursos tecnoldgicos que se tengan a disposicion, trabajo
cooperativo y el cumplimiento de cubrir las necesidades educativas de los estudiantes.

De igual forma, Aceituno et al. (2020) manifiesta que el disefio de los objetos virtuales de aprendizaje
(OVA) tiene la finalidad de establecer las relaciones entre docentes y estudiantes, donde se generen las
capacidades y competencias personales, aprendizaje individualizado y autodireccion, siendo necesario
promoverlas por las dinamicas de la educacion actual. Ademas, el acceso y uso apropiado de la informacion

como prerrequisito es indispensable en la sociedad actual, para una educacion de calidad en las diferentes
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en el virtual, permitiendo a cada participante  oportunidades de

modalidades  aun
intelectual estudiando de forma virtual con la finalidad de mejorar la

exponer 0 coartar sSu avance

educacién en esta modalidad.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

Antecedentes

Los objetos virtuales de aprendizaje han sido utilizados para el apoyo del aprendizaje de estudiantes de
todos los niveles: educacion basica, bachillerato y a nivel de estudios superiores, parte de esta investigacion es

saber cdmo han sido utilizados los OV A con anterioridad.
Investigacion a nivel nacional:

Se analiza la experiencia de un trabajo de titulacion denominado “Objetos Virtuales de Aprendizaje:
Una estrategia innovadora para la ensefianza de la Fisica” publicada en el afio 2020 de los autores Fernandez et
al., evidenciando la aplicacion de los recursos virtuales en la asignatura de fisica, con la finalidad de motivar a
los estudiantes en el proceso de ensefianza con una diversidad de elementos multimedia como: imagenes, videos,
audios, mapas mentales entre otros, en esta investigacion indican la importante de la capacitacion del uso de

estos recursos por los docentes, para la aplicacion pertinente de cada objeto virtual.

En los resultados de la investigacion plantean que el objeto virtual mas utilizado son los videos ya que
permiten reforzar el aprendizaje de la asignatura debido a que los autores plantean un modelo para el uso
adecuado de los recursos virtuales, el mismo que consta de: planificar, ejecutar, controlar y actuar, con la

finalidad de mejorar el proceso ensefianza en la asignatura.

Una investigacion similar a nuestra propuesta, con la Gnica diferencia que nosotros seremos los creadores
de los recursos virtuales dentro del aprendizaje teniendo en cuenta las necesidades de los estudiantes y

contextualizados a la realidad respondiendo a las particularidades de la Educacion Intercultural Bilinglie.
Investigacion nivel local:

Se revisa la experiencia de una tesis de maestria de Tecnologias para la Gestion y Practica Docente con
el titulo “Desarrollo de un Entorno Personal de Aprendizaje basado en objetos virtuales de aprendizaje como

refuerzo en matematicas de octavo afio de educacion general basica” publicada en el afio 2015 del autor Diana
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Nancy Martinez Garcia. La poblacion de la investigacion fue de 30 docentes de tres Unidades Educativas en la
ciudad de Ambato.

Esta tesis menciona que las nuevas tecnologias ayudan a un aprendizaje mas auténomo, gestion y
construccion del conocimiento, por ende, el trabajo pretende la compilacion material que ayude a cumplir los
objetivos curriculares, los objetos virtuales se convierte en una herramienta innovadora que genere nuevas
formas de aprender y ha dado como resultado que el entorno personal de aprendizaje (PLE) cumple las
expectativas de los docentes que lo consideran una herramienta con potencial para integrar en sus practicas
como apoyo en el proceso pedagogico. Los contenidos tienen la pertinencia requerida por el curriculo de octavo
afio de educacion general béasica, ademas de que el mismo resulto ser funcional y comprensible para un alto

porcentaje de docentes encuestados

Por ultimo, concluye que EPLE (entorno personal de aprendizaje) y los OVA (objetos virtuales de
aprendizaje) apoyan a una formacion més flexible en donde se integran y desarrollan nuevas habilidades al
permitir mayor autonomia en la gestion, construccion de nuevos conocimientos a través de la disponibilidad de
diversas fuentes de informacion. En base a estas experiencias hemos tomado en cuenta ciertas caracteristicas
que pueden ayudar a crear Objetos Virtuales de Aprendizaje y cumplan con los requerimientos de los

estudiantes.
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Marco tedrico
Para el proyecto de integracidn curricular es necesario la investigacion en documentos legales donde se
garantiza el uso de la tecnologia y educacidn en la lengua y cosmovision de la nacionalidad en el proceso de
aprendizaje en los niveles macro (LOEI), meso y micro (MOSEIB) en el sistema educativo, es por ello, que se

identificaron secciones de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) los cuales mencionan que:

El Articulo 347 de la Constitucion de la Republica literal 8 y 9, establece que sera responsabilidad del
Estado:

“Incorporar las tecnologias de la informacioén y comunicacion en el proceso educativo y propiciar
el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales” (Ley organica de Educacion

Intercultural, 2015, p.5).

“Garantizar el sistema de educacion intercultural bilingie, en el cual se utilizard como lengua
principal de educacion la de la nacionalidad respectiva y el castellano como idioma de relacion
intercultural, bajo la rectoria de las politicas publicas del Estado y con total respeto a los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades” (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2015, p.5).
1. Modelo del Sistema de Educacion Intercultural Bilinglie (MOSEIB)

El MOSEIB son orientaciones pedagogicas y curriculares para la educacion intercultural bilingie que
busca la revitalizacion y la sabiduria de los pueblos y nacionalidades ecuatorianas, plantea la flexibilizacién del
sistema de educacién intercultural bilingle y respeta los ritmos de aprendizaje, la creatividad creando procesos
de aprendizaje y evaluaciones mas dinamicas teniendo en cuenta el criterio personal, el ir de los conocido a lo
desconocido. Dichos postulados se plantean a traves de los principios, objetivos, estrategias y bases curriculares

(Actores del Sistema de Educacion Intercultural Bilingie, 2013).
2. Curriculo intercultural bilingie: Nacionalidad Quichua

El curriculo intercultural bilingue esta disefiado a partir de los planteamientos del MOSEIB que busca

fomentar la interculturalidad, la pertinencia cultural y lingistica de los pueblos y nacionalidades a partir de los

Trabajo de Integracién Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 21
Israel Alexander Suntaxi Auqui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

procesos de ensefianza al proceso educativo como: Educacion Infantil Familiar Comunitaria (EIFC); Insercion
al Proceso Semidtico (IPS), Fortalecimiento Cognitivo, Afectivo y Psicomotriz (FCAP), Desarrollo de
Destrezas y Técnicas de Estudio (DDTE), Proceso de Aprendizaje Investigativo (PAI), y, por ultimo,

Bachillerato.

El curriculo es flexible y se nutre a través de propuestas innovadoras que ayuden a desarrollar una
educacion de calidad “a partir de la incorporacion de los conocimientos propios, la lengua ancestral y, en

general, la riqueza cultural de los pueblos y nacionalidades de nuestro pais” (Ministerio de Educacion, 2017,
p.4).

Para la elaboracion del curriculo intercultural bilinglie se toma en cuenta los parametros del curriculo
nacional: areas de conocimiento, los objetivos, las destrezas con criterio de desempefio, los criterios de

evaluacion y los estandares educativos.
2.1 Proceso de Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudios (DDTE)

El grupo de estudiantes que serdn beneficiados con los objetos virtuales de aprendizaje corresponde al
Proceso DDTE, subnivel basico media, unidades 48-54. De acuerdo al MOSEIB este proceso “potencia las
capacidades y el gusto por el estudio y la investigacion, afianza el desarrollo de las expresiones culturales y las

tecnologias apropiadas” (Ministerio de Educacion, 2013, p.48).
2.2 Saberes y conocimientos

El Ministerio de Educacién (2017) plantea que los contenidos del curriculo intercultural bilinglie son
conocidos como saberes y conocimientos, estos se encuentran con la traduccién en la lengua kichwa. Los
conocimientos deben ser locales, globales, universales y culturales, su desarrollo debe partir desde lo que se

conoce en la comunidad e ir escalando hasta los saberes universales, sin sobreponer unos saberes sobre otros.
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Figura 1

Ubicacion de los Saberes y conocimientos

TANTACHISKA YACHAY YACHAYKUNA
UNIDAD SABERES Y CONOCIMIENTOS
PICHKA CHUNKA SHUK Kak rikuchik, imanik paktachikkunamantapash. pescripciones
TANTACHISKA YACHAY Modificadores del predicado. Verbo y sus complementos. LL.3.3.3., LL.3.3.11.,
UNIDAD 51 LL342,1L348,1L354,1L3412
“v" nishkawan wakin imachikunata killkay yachay muksuna.
“Tantanakuy, pushak a Mande® Seare A Sanie® AR
Uso de la *v* en los verbos “hervir®, “servir”, "vivir*, “venir®, “ver". LL.3.4.9.,
kamachik kay” LL3.4.11
"Organizacion, liderazgo y derechos”™
PAKTAY:

Punchapi runa kawsaypi,
yachaypi, ayllu,
wankurikawsaypash
Tantanakuykunata, pushakay
hayiiikunapash
pachayachina. Sumakruray
Kikinrurariyaywan, Amawta
sumakrimariywanpash shuk
Paktachiy willayta
wifiachichun , yuyay, rimay
tawka shimiyachaypash
sumayachay chikanyayman
rikuchishpa

Nota. La imagen fue recuperada del texto del Ministerio de Educacion del Curriculo kichwa.

2.3 Dominios de los aprendizajes

Son los objetivos que se requieren alcanzar a través de estrategias aplicadas por el docente para cada

saber y conocimiento, estos deben ser alcanzados de forma practica y tedrica con la finalidad de proveer al

estudiante nuevas destrezas.
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Figura 2

Ubicacion de los Dominios en el curriculo kichwa.

YACHAYTA PAKTASHKA
DOMINIOS
D.LL.EIB-C.51.1. Suyukawsaypi alli katinalla
tantanakuykunapi allitak killkashpa sumak
killkawan kamukunata alli rikchiyashpa

rurachin. Aplica los conocimientos lingGisticos en la
decodificacién y comprensidn de textos relaclonados a la
organizacion, liderazgo y derecho cultural de las nacionalidades.

D.LL.EIB-C.51.2. Hamuktashpa fawirishpa chikan
chikan may shuktak kawsaykunamanta yachan.

Diferencia entre una autoblografia y una biografia, desarrollando
estrategias de comprension lectora

D.LL.EEIB-C.51.3. Sumak killkakunata killkashpa
shinapash imachik shutirantikunawan mishu

shimipipash allita killkan. escribe descripciones
empleando modificadores del predicado, verbo y sus
complementos, complemento directo, indirecto y circunstancial
en castellano.

D.LL.C.51.4. Yuyaykunata tantachishpa shinapash alli
killkakatita rurashpa “v" nishka shimita
mawkashpa kay timpuchina, karana, kawsana,
shamuna, rikuna imachikkunapi may mishu

shimikunapi alli killkan. Organiza ideas y mejora la
cohesion interna en la construccion de parrafos, utilizando la “v"
en los verbos “hervir®, "servir”, "vivir", “venir” y “ver” en
castellano.

Nota. La imagen fue recuperada del texto del Ministerio de Educacion del Curriculo kichwa.
3. Ambiente de aprendizaje

Un ambiente de aprendizaje es un espacio donde se generan intercambio de conocimientos a través de
los elementos que los compone; por ejemplo: infraestructura y los materiales interactivos para cada area de
aprendizaje. Para Garcia (2014) es considerado un entorno dinamico que posee diferentes materiales u objetos
necesarios para ser utilizados de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, este ambiente debe apoyar al
aprendizaje de los estudiantes, es importante que dentro de este entorno existan interrelaciones con otros actores

educativos de manera colaborativa.
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Otro aspecto que debemos conocer sobre los ambientes de aprendizaje es su clasificacién, Bravo et al.
(2018) define como un lugar activo en el cual se relacionan los seres humanos, las acciones pedagogicas de los
actores educativos y un conjunto de saberes que son mediadores en la interaccion de factores bioldgicos, fisicos

y psicosociales en espacios fisicos o virtuales.

3.1 Ambiente de aprendizaje virtual.

Es el espacio virtual que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje y comunicacién entre actores
educativos en la modalidad virtual. Barreto (2017) sefiala que los ambientes virtuales son disefiados a través de
plataformas de tele formacion, el cual debe integrar los recursos digitales e interactivos necesarios adaptados a
las necesidades educativas. En este espacio los estudiantes deben convertirse en miembros activos y

responsables de su aprendizaje a través de un seguimiento y evaluacion constante.

De la misma manera, Del Prete y Almenara (2020) consideran a un ambiente virtual de aprendizaje
como un conjunto de interacciones sincronicas y asincronicas entre docentes y estudiantes a través de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC). Un ambiente de aprendizaje virtual se crea a partir de una

planificacién curricular centrada en fortalecer la autonomia y el trabajo colaborativo.

3.1.1 Caracteristicas del ambiente virtual de aprendizaje.
Para la creacion de ambientes virtuales de aprendizaje Barreto (2017) considera que estos deben adoptar

caracteristicas como:

1. Permitir el acceso a docentes y estudiantes de forma remota desde cualquier dispositivo.

2. Incluir una interfaz bésica y facil de usar.

3. Permitir el acceso a los materiales que se encuentran en la web.

4. Permitir el acceso a diferentes niveles de usuarios, es decir, coordinadores, padres de familia, inspectores
y tutores.

5. Ser flexible e interactivo.

6. Contar con instrumentos que permitan el desarrollo de la clase como guias de interaprendizaje, recursos

virtuales
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La investigacion se desarrolla en un contexto intercultural bilinglie en modalidad virtual, por ende, se
sugiere que los ambientes de aprendizaje deben contar con recursos contextualizados de la nacionalidad
integrando la pertinencia cultural y linguistica. La interaccion debe ser en las dos lenguas e incluir a los

diferentes actores educativos y comunitarios en el proceso de aprendizaje.
3.2 Guia de interaprendizaje

El MOSEIB considera a la guia de interaprendizaje como un instrumento que es disefiado por la docente
caracterizada por el uso de recursos y estrategias de manera secuencial y por fases establecidas por este modelo
educativo que son: dominio del conocimiento, aplicacion del conocimiento, creacion del conocimiento y

socializacion del conocimiento (Ministerio de Educacién, 2019).

Una de las innovaciones pedagdgicas que contiene la guia es su elaboracion que se constituye a partir
de la participacion de padres de familia, estudiantes y los docentes. Las guias son creadas en base a la creatividad
del docente con recursos y materiales didacticos, cabe mencionar que el proceso DDTE 48-54 se elaboraran 4

guias de interaprendizaje integradas por cada unidad (Ministerio de Educacion, 2019).

Se considera al interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades
humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el
conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo (Ley Organica de Educacion
Intercultural, 2015).

3.2.1 Caracteristicas de la guia de interaprendizaje.

3.2.1.1 Pertinencia cultural

La guia de interaprendizaje consta con actividades que involucran la pertinencia cultural de la comunidad
de Chibuleo la cual permite la ensefianza del contexto cultural de los estudiantes involucrando a los padres de
familia y la comunidad, para Narvéez y et al. (2015) manifiestan la importancia de la pertinencia cultural en la
educacion colabora ampliando la experiencia vital y cultural contribuyendo un aprendizaje significativo.

Ademas, la Ley organica de Educacion Intercultural (2015) plantea garantizar a las y los estudiantes una
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formacion que responda a las necesidades de su entorno social, natural y cultural en los &mbitos local, nacional

y mundial.
3.2.1.2Pertinencia cultural y linguistica

Otra de las caracteristicas que posee la guia es la integracion de la pertinencia cultural y linglistica
dentro de las diferentes actividades porque “se garantiza a las y los estudiantes una formacion que responda a
las necesidades de su entorno social, natural y cultural en los ambitos local, nacional y mundial a partir de su

lengua materna” (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2015, p.9).
3.2.1.3 Trabajo autbnomo.

Debido a que la modalidad de estudio y el corto tiempo de clase sincrénica requiere que la guia de
interaprendizaje sea disefiada para que el estudiante trabaje autbnomamente, Fraile (2006) manifiesta durante
el trabajo autdbnomo se pone en practica un aprendizaje que requiere de responsabilidad, organizacion, establecer

metas que le permitan adquirir competencias planteadas por el curriculo de acuerdo a su ritmo de aprendizaje.
3.2.1.4 Ritmos de aprendizaje

La guia de interaprendizaje esta disefiada para una semana de trabajo, es asi que, se les provee el primer dia
laboral para que las actividades sean revisadas durante el tiempo planificado por el docente. Esta guia tiene la
flexibilidad para que los estudiantes realicen y participen dentro de los espacios virtuales creados para cada
actividad, estas pueden ser realizadas antes o posteriormente a los dias de la clase, ya que conocemos las
dificultades de acceso a internet de los estudiantes, por ende, tienen la facilidad de avanzar a su propio ritmo.

De igual manera, Feliu (2018) plantea que cada una de las actividades deben estar pensadas de acuerdo a
los ritmos de cada estudiante, es importante diagnosticar el avance de cada estudiante segn sus competencias
y habilidades, con el fin de que todos adquieran los saberes y conocimientos creando su propio talento y
descubriendo su potencial.

Trabajo de Integracién Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 27
Israel Alexander Suntaxi Auqui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

3.2.1.5 La importancia de las emociones dentro de la educacion

Las emociones forman parte fundamental del proceso de ensefianza Atauconcha (2021) manifiesta la
existencia de emociones positivas y negativas. Las positivas permiten que los estudiantes realicen sus
actividades con entusiasmo fortaleciendo el tema de estudio, en cambio si las emociones negativas pueden
afectar directamente el aprendizaje con la falta de interés causando deserciones escolares y actuar como un

distractor del aprendizaje.

Por ello, se debe considerar un ambiente de aprendizaje adecuado para crear emociones positivas que
permitan mejorar el estado cognitivo de los estudiantes, generando pensamientos mas criticos y creativos para
la solucion de problemas, es decir, realizar acciones pertinentes que ayuden a comprender los contenidos

curriculares a partir de su contexto.
3.2.2 Fases del conocimiento de la guia de interaprendizaje

Para la secuencia didactica que se manejara en la guia de interaprendizaje se parte de las fases del
conocimiento propuestas por las orientaciones pedagdgicas para la aplicacion del MOSEIB, las mismas que se

desarrollan de la siguiente manera:
a) Dominio del conocimiento

Permite al estudiante adquirir conocimientos nuevos a partir de los conocimientos previos a través de diversas

actividades, en esta fase existen sub-fases que corresponde a:

e Senso-perceptiva: Se implementa actividades que implican el movimiento corporal y el uso de todos
los sentidos a través del juego o actividades divertidas que despierten el interés por el nuevo tema de
estudio.

e Problematizacién: Se basa en la formulacion de preguntas de diagnoéstico que detonen la curiosidad
sobre el tema donde el estudiante respondera de acuerdo a sus conocimientos o hara suposiciones. Los
conocimientos expresados en esta fase sirven como punto de partida para la adquisicion de los nuevos

conocimientos.
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e Desarrollo de contenidos: Se plantean actividades que ayuden a desarrollar las destrezas y cumplir los
objetivos a través de técnicas como: mapas conceptuales, lectura y analisis de lecturas, visualizacion de
videos, dialogos. Se debe proponer estrategias para el aprendizaje visual, auditivo y quinestésico.

e Verificacion: Los estudiantes demostraran respuestas nuevas y complementarias ante las preguntas que
se desarrollaron en la problematizacién, a partir de sus nuevas respuestas el docente verificara si se
adquirieron nuevos conocimientos.

e Conclusién: Se sintetizan los saberes abordados durante toda la clase, se pueden proponer que los
estudiantes realicen actividades, por ejemplo: graficos y técnicas como: mapa sinéptico, diagrama de

espina de pescado, cuadros entre otros con la finalidad de observar su desempefio.
b) Aplicacion del conocimiento

Esta fase invita a los estudiantes a aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones nuevas, pero no alejadas
a las que se desarroll6 en la clase, de preferencia se propondran actividades practicas en diferentes ambientes

de aprendizaje.

¢) Creacion del conocimiento: Se plantearan actividades que permitan el desarrollo de las habilidades para la
creacion o invencion de contenidos nuevos de acuerdo al tema de estudio como: folletos, cuentos, proyectos

teniendo en cuenta, los nuevos conocimientos adquiridos, la creatividad y la imaginacion para desarrollarlo.
d) Socializacion del conocimiento

En esta fase se expondran las actividades desarrolladas en la aplicacion o creacién del conocimiento con el fin
de compartir los nuevos aprendizajes adquiridos al resto de los estudiantes, docentes, padres de familia a través
de debates, ferias educativas, exposiciones, entre otras. Para la calificacion de las actividades el docente pueda
apoyarse en rubricas de evaluacion y a su vez los observantes dardn sugerencias o recomendaciones a los

trabajos socializados.
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4. Las tecnologias de la informacion y comunicacion; tecnologias del aprendizaje y conocimiento;
tecnologias del empoderamiento y participacion

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) han traido grandes avances tanto en el ambito
educativo y social, para ello, Duarte (2008) plantea que las TIC permiten: crear, modificar y almacenar la
informacion en diferentes formas como: imagenes videos, audios, entre otros recursos, los mismos que son
usados dentro del aula como recursos de apoyo en las asignaturas, que a su vez crean un ambiente virtual de

aprendizaje mas interactivo con el uso del internet.

Ayala y Gonzales (2015) manifiesta que las TIC se desarrollan a partir de los avances cientificos
producidos en &mbitos de informatica y telecomunicaciones. Estas tecnologias funcionan en conexion con otras
redes y permiten una comunicacion interactiva integrando diferentes didacticas para fortalecer las competencias

digitales de docentes y estudiantes.

A partir de este contexto en el ambito educativo se implementan tecnologias que aporten desde un
enfoque pedagdgico al aprendizaje, de esta manera aparece el concepto de TAC (Tecnologias del Aprendizaje
y del Conocimiento) las mismas que generan nuevos escenarios de interaccion entre docentes y estudiantes,
facilita la exploracion de herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje y la adquisicion de conocimientos y
competencias digitales y son una guia para el profesor que le ayudara a conseguir aprendizajes significativos

en los estudiantes.

Por la necesidad de fomentar un trabajo colaborativo y comunitario activo en los procesos de ensefianza
aprendizaje actual se consideran a las Tecnologias del Empoderamiento y Participacion TEP y Mayorga (2020)
indica que promueven la colaboracidn, la interaccion, reflexion y la construccion de aprendizajes colaborativos
a partir de contextualizacion de un contenido de acuerdo a las necesidades educativas para un aprendizaje mas

significativo.
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5. Objetos virtuales de aprendizaje

Un objeto virtual de aprendizaje (OVA) es un conjunto de recursos digitales que pueden ser utilizados
en diferentes ambientes de aprendizaje y debe cumplir con objetivos educativos. Segun Cabrera et al. (2016)
sus caracteristicas son las siguientes: incorporar contenidos contextualizados, tratarse de actividades de
aprendizaje y permitir el facil acceso y recuperacion de los metadatos (contenidos e informacion de los

archivos).

Para Martinez (2015) los OVA se relacionan mucho a las tecnologias del aprendizaje y conocimiento
(TAC), las mismas que han causado avances e innovaciones en el proceso de ensefianza y aprendizaje
influyendo en la forma de relacionarse con el conocimiento, tanto, docentes como estudiantes, provocando que

se cambie la forma de interaccion de los actores del proceso educativo.

Los OVA deben ser utilizados de manera apropiada y contextualizada de acuerdo a las necesidades
educativas, en este caso al tratarse del Sistema de Educacion Intercultural Bilingle la LOEI (2015) sugiere que
los recursos educativos integren la pertinencia cultural y linglistica de la nacionalidad, cumpla con objetivos
curriculares y se vincule al perfil de salida de cada proceso. Fomentar la interactuacion en la lengua materna,
visibilizar las caracteristicas de su pueblo y aprender desde los saberes de la comunidad para relacionarse con

el entorno social, natural y cultural en los ambitos local, nacional y mundial.
5.1 Caracteristicas de los objetos virtuales de aprendizaje
Medina et al. (2016) sugiere que los Objetos Virtuales de Aprendizaje adopten las siguientes caracteristicas.

e Interoperable: Tiene la capacidad de vincularse en otras plataformas o medios de difusion,
principalmente en las aulas virtuales, donde debe permitir su plena funcionalidad y no perder sus
elementos particularidades integradas.

e Educativo: Tener una intencionalidad educativa que transmita informacion de un contenido pedagdgico
e informativo para la comprension de los estudiantes.

e Generativo: Permite vincularse a traves de links con otros objetos virtuales o plataformas para ampliar

la informacion de un tema.
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e Publicable: Facilidad de publicar de manera publica y privada en diferentes formatos online y pdf,
contar con etiquetas con la cual se haga mas facil su bdsqueda, a través de las caracteristicas de su
descripcion.

e Reutilizable: Permitir que el contenido creado sea utilizado o adaptado en diferentes contextos para la
ensefianza de temas similares de los que tratan los objetos virtuales.

e Granular: Distribucién adecuada en su interfaz (disefio) de la informacién al momento de la creacién,
debe admitir que la informacidn pueda ser descargada en conjunto o individualmente.

e Actualizado. Contener informacion relevante de las ultimas investigaciones o publicaciones en las
diferentes areas del conocimiento.

6. Modelo instruccional ADDIE

El modelo ADDIE es un modelo instruccional que permite desarrollar varios recursos a traves de un
proceso sistematizado en varias fases, Pacheco (2020) indica que el modelo es un soporte utilizado por los
docentes para la construccion de un producto entendible y dirigidas para grupos especificos. Las cinco fases
qgue nos permitiran cumplir con el objetivo educativo son: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y

evaluacion.

Analisis: Se realiza la contextualizacion de la problematica que se pretende solucionar, se manifiesta para quien

va dirigido, cual es la finalidad de las actividades o el contenido que debe ir en cada objeto.

Disefio: Parte de la fase de analisis, aqui se realizan los bocetos de como alcanzar los objetivos 0 metas de
acuerdo a las unidades o temas que se desea impartir, es necesario elegir un buen ambiente de aprendizaje, se

hace la seleccién de las actividades.

Desarrollo: Se elaboran todos los materiales necesarios y son presentados en diversos formatos, se organizan

actividades donde los estudiantes trabajen de forma individual o colaborativa.

Implementacion: Se distribuye el material elaborado a los estudiantes, teniendo en cuenta que la informacion

esté siendo entendida, en caso de existir algin problema en el producto en esta fase debe ser resuelta.
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Evaluacion: La evaluacion puede ser formativa a lo largo de las fases o sumativa en la Gltima version para

medir la efectividad del producto.
7. Herramientas de la web 2.0

Séanchez (2009) define a las herramientas de la web 2.0 como sistemas que contienen informacion, permiten
la comunicacion y el seguimiento virtual a los estudiantes. Son espacios donde se crean recursos Yy actividades

dindmicas para el proceso de ensefianza-aprendizaje de acuerdo a los tiempos planificados.

Suntaxi (2021) plantea que las herramientas web 2.0 son programas que se encuentran online y se
caracterizan por su forma de trabajo colaborativa. Los usuarios tienen la facilidad de transmitir la informacion,

pero también formar parte de la colaboracion, creacion y discusién de su propio aprendizaje.

Para el desarrollo de las actividades escolares el docente debe identificar las herramientas que se ajusten a
las necesidades y requerimientos pedagogicos, curriculares y didacticos. Asi, Sanchez (2009) hace referencia a

la siguiente clasificacion:

e Herramientas de distribucion de contenidos
Proporcionan el espacio para que los estudiantes puedan obtener el material de estudio con todos los
contenidos que se deseen abordar, estos deben encontrarse de manera organizada, en diferentes formatos
y tener vinculos con otros recursos como: videos, archivos e imagenes.

e Herramientas de comunicacion y colaboracion sincronicas y asincrénicas
Permiten crear plataformas para comunicarse con los estudiantes de forma sincronica: reuniones
virtuales, video conferencias, de igual forma asincrénicas como: foros, salas de chat, mensajeria, wikis,
entre otros. Es necesario tener una comunicacion constante con los estudiantes a través de mensajes por
las redes sociales para solventar dudas o inquietudes.

e Herramientas de seguimiento y evaluacion
Permiten la elaboracion de cuestionarios, asignacion de tareas, planillas de calificacion, evaluaciones,

rubricas de calificaciones para dar un seguimiento eficaz y oportuno.
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e Herramientas de administracion y asignacion de permisos
Se asignan perfiles dentro de cada curso, se tiene un control sobre la inscripcidn y acceso a través de un

usuario y una contrasefia. El control lo pueden realizar los administradores y docentes.

e Herramientas complementarias.

Permiten realizar varias acciones como: postear, jugar, evaluar y vincular a las herramientas mediante

enlaces, por ejemplo: blogs, pizarras digitales, wikis.
e Herramientas usadas para la creacion de los OVA

La diversidad de herramientas en la actualidad facilita la creacion de OVA con mayor interactividad y
aprovechando todas las posibilidades de los espacios multimedia, a continuacion, se presenta una tabla

gue contiene algunas herramientas:
Tabla 1

Herramientas de web 2.0

HERRAMIENTA DESCRIPCION VENTAJAS
Herramienta de creacion de - Enlazar la actividad en otra
actividades  educativas vy plataforma.

ma €0UCQ play multimedia  en  diferentes - Actividades grupales o
escenarios como crucigramas, individuales.
sopa de letras, adivinanzas, - Es gratuita y de uso facil.

dictados, entre otras.

Herramienta de distribucion - Diversidad de formatos de
de contenido que permite crear presentacion.
presentaciones, guias didacticas - Uso gratuito
animadas e interactivas. - Se puede insertar recursos

como: audios, videos,
imagenes 0 mapas.
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" : Es una herramienta de Videos atractivos y dinamicos.
creacion de presentacion Permite publicar en YouTube
animada en video, donde se
presenta un tema de forma mas
creativa.

POWTOON

Herramientas online para crear
propios disefios como
infografias, portadas, imagenes,
documentos A4. Permite insertar
imagenes de tu dispositivo.

Diversidad de plantillas

Uso gratuito

Descarga inmediata en formato
png o pdf.

Sencilla de usar.

Lil StoryboardThat

Herramienta que permite crear
escenarios con vifietas con
diferentes personajes.

Gran variedad de elementos y
escenarios.

Personalizar los escenarios y
personajes.

Es de uso facil.

Google B

FORMS

Herramienta de seguimiento y
evaluacién nos permite crear un
formulario dependiendo de las
necesidades y nos facilita el
trabajo de tabulacion ya que al
realizar estas encuestas de
manera online.

Funciona con el uso del correo
Gmail.

Se puede compartir través de
un link

Se obtienen resultados
inmediatos.

Diferentes formatos para las
preguntas.

Herramienta de creacion de
variada de actividades
interactivas para que puedan ser
realizadas facilmente con
cualquier dispositivo electronico.

Diversidad de formatos para
descargar.

El docente recibe las
actividades en su correo
electrénico.

El estudiante recibe de
inmediato el puntaje con
retroalimentacion.
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Herramienta de creacion de
videos, permite insertar texto,
audio, imagenes, diapositivas de
acuerdo a su creatividad.
También cuenta con disefios para
la introduccion el final.

Descarga en mp4 o publicarlo
en YouTube.

Diferentes estilos de efectos
especiales.

& Wordwall

The classroom activity maker

Herramienta de creacion de
actividades interactivas como
juegos, test, crucigramas, ruletas
se reproducen en cualquier
dispositivo, los  estudiantes
pueden jugar individualmente o
guiados por el profesor.

Formato en linea y para
imprimir.

Diversidad de plantillas para
las actividades.

Version gratuita

lino it

Herramienta de comunicacion
y colaboracion, linoit es una
pizarra digital donde permite
hacer post (texto, imagenes) a
través de un enlace.

Las participaciones en tiempo
real.

Uso gratuito y de facil manejo.
Tablero amplio para la
participacion.

Féacil organizacion de post de
los participantes.

3 YouTube

Plataforma de visualizacion de
videos.

Visualizar diversidad de
contenidos.

Se comparte los videos a través
de enlaces.

Permite subir creaciones
propias.

A

Google Maps

Es una herramienta que permite
visualizar geograficamente
diversos lugares y encontrar su
ubicacion exacta.

Se puede visualizar lugares
lejanos en tres dimensiones.
Sencillo de usar.

Los estudiantes pueden
explorar el mundo desde los
mapas méas completos.

¢:¢ AppSorteos

Es una herramienta que permite
seleccionar  rapidamente  un
ganador o0 un participante.

Es simple y facil de usar.
Uso gratuito.

Facilita la participacién
equitativa.

Nota. Herramientas utilizadas para la creacion de los objetos virtuales de aprendizaje de la unidad 49 del

curriculo kichwa.
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CAPITULO IIl: MARCO METODOLOGICO

Paradigma de la investigacion

La investigacion se basa desde el paradigma sociocritico Alvarado y Garcia (2008) mencionan que desde
este paradigma permite conocer y comprender la realidad a través de la practica y la teoria, integrando
conocimiento, accion y valores. Orientan el conocimiento hacia el autoaprendizaje con una propuesta de
integracion de todos los participantes, incluyendo al investigador en procesos de autorreflexiéon y de toma de
decisiones consensuadas, también se asumen de manera correspondiente con el fin de generar nuevas relaciones
intrapersonales para poder construir nuevos conocimientos, acciones que se logran consolidar a lo largo del

proceso investigativo.
Tipo de investigacion

El paradigma sociocritico amerita una metodologia, por lo cual consideramos el enfoque de la
investigacion accion participativa (IAP) el cual consiste en un conjunto de decisiones que se basan en un analisis
para conceptualizar y definir un problema asi lo plantea Lewin (1946). Este se vincula con las bases de accion,
planificacién, identificacion de hechos, analisis, implementacién y evaluaciéon. Su base fundamental es la
interpretacion humana de la comunicacion interactiva, generando que los sujetos sean capaces de poder
negociar, deliberar los procesos de la investigacion, resolver problemas o desarrollar mejoras como un cambio

social y la calidad de vida educativa dentro de un contexto determinado.
Enfoque de la investigacion

La investigacion requiere de un analisis de informacion cualitativa porque nos permitird recolectar,
analizar y reflexionar informacion para una mejor interpretacion subjetiva y profunda. Paitan et al. (2014)
manifiestan que el enfoque cualitativo de investigacion tiene sus propias caracteristicas, y su base es su propio

cuerpo tedrico, sus antecedentes y experiencias concretas.
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Poblacion de la investigacion

La poblacion de la investigacion se concentra en la Unidad Educativa del Milenio Chibuleo Guardiana
de la Lengua, la misma que se conforma de los actores educativos como: padres de familia, estudiantes,
autoridades de la unidad educativa y docente del aula. De todos los actores mencionados para la presente
investigacion participaron 6 padres de familia voluntarios de 22. En relacién a los estudiantes participaron en
un promedio de 13 de 22 en razon de que su asistencia era regular a las clases sincronicas considerando a los
estudiantes que no se conectaban para identificar sus dificultades y promover estrategias para una educacion
accesible y de calidad, ademas, se cont6 con la participacion de la autoridad encargada de la direccion de la
unidad educativa y docente del aula quienes accedieron voluntariamente a un conversatorio del estado de la

educacion virtual.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Las técnicas e instrumentos fueron construidas basdndonos en 4 categorias que se consideraron
importantes a partir de la observacion, estas se distribuyen en: dificultades técnicas durante las clases
sincronicas, emociones de los estudiantes, uso de saberes y conocimientos de la nacionalidad quichua y
estrategias didacticas para la educacion virtual.

La informacion fue recolectada, analizada y sistematizada con técnicas como: entrevistas estructuradas
apoyadas en un cuestionario de preguntas formuladas con anterioridad, fueron dirigidas a los padres de familia,
rectora y docente del aula de forma presencial en la Unidad Educativa. (Anexo 1)

Los conversatorios apoyados en presentaciones con diapositivas y pizarras digitales fueron dirigidos a
los estudiantes en varios momentos durante las clases virtuales con la finalidad de analizar las dindmicas y
profundizar en la experiencia de los estudiantes con los diferentes recursos y herramientas tecnolégicas.

La observacion fue una de las técnicas que permitio registrar en los diarios de campo las actividades y

eventos que sucedian durante las clases sincronicas durante el tiempo de acompafiamiento pedagdgico. (Anexo
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CAPITULO IV: PROPUESTA

Propuesta

Para la modalidad de trabajo de la investigacion se toma como enfoque principal el conectivismo debido
a que la interaccién y el aprendizaje fue mediante el uso de las Tic, Siemens (2004) describe al conectivismo
como la combinacion del constructivismo y el cognitivismo para un mejor aprendizaje dentro de la era digital,
no se trata del aprendizaje a partir de un solo individuo sino de las interrelaciones con la sociedad, de esta forma
ser coherentes con el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que actualmente vivimos, nos

comunicamos y aprendemos.

Teniendo en cuenta que actualmente nos encontramos en un aprendizaje virtual que requiere una
planificacion minuciosa pensando en las herramientas y los detalles del proceso de ensefianza aprendizaje fue
necesario apoyarse en el modelo instruccional ADDIE que permitié estructurar una propuesta de acuerdo a las
cinco fases: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion, estos momentos fueron claves en la
construccion de la propuesta pedagdgica didactica con pertinencia cultural y linguistica. Ademas, se considera

la metodologia del ADDIE para el disefio y creacion de cada objeto virtual de aprendizaje.
ANALISIS

En este primer momento es esencial conocer minuciosamente la realidad y las necesidades educativas de
los estudiantes en las 4 categorias propuestas en los instrumentos de recoleccion de datos, de esta forma pensar
en el disefio de objetos virtuales de aprendizaje como recursos que den respuesta a las diversas fragilidades

acontecidas en un escenario de incertidumbres.

Los estudiantes siendo actores principales de la comunidad educativa por todas las acciones pedagogicas
que se direccionan hacia ellos, varios de estos procesos de investigacion se orientan a escucharlos y darle sentido
e importancia a sus formas de pensar de vivir y de sentir el acto educativo. Por ello, hemos registrado datos de
un conversatorio que se realizdé de manera virtual a través de la plataforma Microsoft Teams con una duracién
de una hora de acuerdo al horario académico. Ademas, la observacion e intervencion pedagdgica realizada a los

estudiantes durante los siete meses, permitieron identificar y capturar con mas precision los diferentes
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momentos y experiencias pedagdgicas, las mismas que fueron analizadas en la matriz de sistematizacion de los
datos. (Anexo 3)

La informacidn obtenida de los diferentes actores fue en base a cuatro categorias principales: dificultades
técnicas enfrentadas por los estudiantes durante las clases virtuales, la motivacion que tienen los estudiantes
para continuar sus estudios en la modalidad virtual, saberes ancestrales de la comunidad de San Francisco de
Chibuleo y las estrategias pedagdgicas que han sido empleadas por el docente durante la modalidad virtual. Se
considera estas categorias, por su relacion directa con la investigacion y que tuvieron mayor incidencia en el

proceso de ensefianza aprendizaje, considerando el contexto de la Educacion Intercultural Bilingue.

A continuacion, se presenta los principales resultados obtenidos que permitieron el repensar la forma de

organizacion y acciones pedagdgicas para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje:
Las dificultades técnicas: el principal reto de las Unidades Educativas

Se observa que durante las clases los estudiantes presentan inconvenientes técnicos ya que no cuentan
con dispositivos propios o el Unico que tienen lo comparten con los demas miembros de la familia, para ello, la
rectora Mariana Paredes de la institucion durante la entrevista ha mencionado que “...aqui en las comunidades
indigenas vieron la necesidad en las casas, en los hogares, en si la institucion de contar con los elementos para
ello, osea estamos hablando del hardware y el software, entonces han hecho un gran esfuerzo humano,
sobrehumano los padres de familia para darle a los muchachos en la casa el internet en un gran porcentaje...”

(M, Paredes comunicacion personal, 5 de Marzo del 2021).

Los padres de familia (PF) manifiestan ideas similares sobre la falta de dispositivos de los estudiantes

“«

para conectarse a las clases o realizar las tareas, asi mismo, PF 2 mencion0 “...Si, es que a veces piden la
computadora, dicen necesito el celular y el celular no pasa en la casa” (Padre de familia 2, comunicacion

personal, el 4 de marzo del 2021).

De igual manera, el PF 4 menciond en la entrevista, que ella ha observado que su hijo no entiende en
las clases ya que se aburre, los dispositivos se apagan a cada rato por los cortes de energia. En este contexto

desde lo observado por el docente Domingo Toala ha notado que “Los estudiantes solo tienen acceso al
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dispositivo durante las horas de clase ya que muchos de ellos comparten con sus hermanos y obligatoriamente

deben abandonar la clase a las 10:00 am” (D, Toala, entrevista via internet, 30 de abril 2021)

Otro aspecto que se ha presentado en las dificultades técnicas y todos los actores han observado es la
poca accesibilidad a servicios de internet y los que cuentan con el servicio es de baja calidad o por tiempo
limitado. Por ejemplo, durante las clases sincrénicas que asistimos como practicantes hemos escuchado que los

‘

estudiantes en su mayoria dicen “mi internet esta malo profe”, “ no se ve la pantalla y no se escucha” para
ello, en la entrevista con la rectora Mariana Paredes menciond que “...algunos chicos se conectan con datos
ustedes saben lo que eso implica, y eso pienso que pensé también el Ministerio de Educacion para que nosotros

podamos trabajar de esa manera...” (M. Paredes comunicacion personal, 5 de Marzo del 2021).

Los padres de familia respecto a la accesibilidad a internet con la que cuentan para que sus hijos o hijas
puedan acceder a las clases virtuales mencionaron situaciones similares por ejemplo: el PF 1 “4h, claro eso es
porque a veces ahi donde que yo vivo (...) tuve red asi mismo solo internet y no cogia bien, tocaba estar
esperando una hora, media hora, a veces venia a veces iba, y €so ya hice cambiar a nueva, otra éptica ahi si
ya no hay dificultades para ellos, funciona poquito mas avanzado” (Padre de familia 1, comunicacion personal
4 de Marzo del 2021).

Siendo este un escenario que se ha repetido en los diferentes hogares, el PF 3 también ha manifestado
que “...A veces las fallas de internet porque se va entonces toca salir y toca esperar que mande la guia para
hacer los deberes...” en este sentido esto ha llevado a otros inconvenientes que dificultan el desempefio de los
estudiantes, porque no puedan presentar tareas a tiempo o el acceso a clases es de forma interrumpida y no
siguen la secuencia de la clase, provocando la falta de comprension del tema abordado y no se entienda lo que
el docente ha realizado en el encuentro sincrénico, por ende, el mismo padre de familia ha expresado que
“...Cuando el internet se va y se queda conectado no entiende la clase no pueden hacer los deberes

facilmente... ”(Padre de familia 3, comunicacion personal,4 de Marzo del 2021).

En las comunidades donde viven los estudiantes las situaciones de conectividad sigue siendo un reto, el
docente Domingo Toala desde su experiencia ha notado que algunos estudiantes siguen teniendo dificultades
hasta el dia de ahora en conectarse a las clases sincrénicas, ya que por los sectores donde viven hay muy poca
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recepcion de sefial o los servicios de internet son de baja calidad y esto se ha visto reflejado durante las clases,
debido a que los estudiantes durante el conversatorio al preguntarles las dificultades que han tenido, expresaron
lo siguiente el estudiante 2 “mis comparieros estdn sacando de la reunion, silencian el microfono, se me va el
internet”(Estudiante 2, conversatorio virtual,2 de marzo del 2021), esto ha llevado a que las participaciones de
los estudiantes durante las clases sean limitadas, asi 1o ha expresado el estudiante 3 “la dificultad es que se va
el Internet y a veces mis hermanos gritan y no puedo participar” (Estudiante 3, conversatorio virtual, 2 de
marzo del 2021). En este apartado pudimos observar que los estudiantes al tener una mala conexién de internet
generan muchas molestias entre ellas: no participan activamente ya que en varias ocasiones se les nombre y no
responden por diversas situaciones como: Mala recepcién del audio, no visualizan el contenido proyectado y

las distracciones son frecuentes en su espacio de trabajo.
La Motivacion: un elemento necesario en la educacion actual

Para conocer como los estudiantes y padres de familia se han sentido y motivado durante el proceso
educativo en la modalidad virtual escuchamos una diversidad de opiniones, las cuales se han mostrado positivas
y negativas cada una de ellas desde la vivencia de las diferentes condiciones familiares. Los padres de familia
se han enfocado mas en que sus hijos cumplan con las tareas y pongan atencion en clase por ejemplo: el PF 1
menciona concretamente “...digo aprende todas las cosas que te manda el profesor, lo que dice pues haz los
deberes, preséntale y con eso no tienes ninguna dificultad, a ella le motivo diciendo que haga los deberes”
(Padre de familia 1, comunicacion personal,4 de Marzo del 2021), de la misma manera el PF 2 mencion6 que
la forma de motivar al estudiante es diciéndole que “Tiene que hacer los deberes para que siga estudiando,
para que no quede ahi, que tiene que estudiar y decimos que tiene que estudiar y nada mas”...(Padre de familia

2, comunicacion personal,4 de Marzo del 2021).

A pesar de la motivacion que se les da a los estudiantes se presentan escenarios en los cuales los esfuerzos
hechos no son suficientes y es muy dificil para los padres de familia llegar con palabras que realmente presenten
un cambio de actitud en sus hijos y mejorar su estado de animo, el PF 5 le aconsejaba a su hijo que estudie y
que sea participativo dentro de la clase, sin embargo, manifestd que no aprende ni comprende mucho el tema lo

que dificulta que luego no realice las actividades de la guia de aprendizaje correctamente.
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De igual forma, durante las clases sincronicas el docente ha mencionado que muchos estudiantes se
sienten cansados, por el hecho de pasar sentados frente a un computador o a un celular. En este escenario
observamos que el grupo de estudiantes son muy pocos los que participan activamente, ya que solo cuatro o
cinco estudiantes abren los micr6fonos para leer, responder y preguntar, por otro lado, el resto de estudiantes
no contestan o participan después de insistirles, por ende, podemos deducir que de manera general la
participacion del grupo es regular. Del pequefio grupo de estudiantes quienes participan si se evidencia el interés
durante toda la clase sincronicas, por ello, los estudiantes expresaron su diversidad de emociones, en el caso
particular de un estudiantes dice que se ha sentido “muy bien porque ya no hay que ir de mananita a la clase”
(Estudiante 1, conversatorio virtual, 2 de marzo del 2021); el estudiante 2 “Yo me he sentido mal y bien, porque
no podemos encontrarnos con nuestros compaferos y bien porque pasamos tiempo en familia” (Estudiante 2,
conversatorio virtual, 2 de marzo del 2021) de igual forma, hemos escuchado opiniones las cuales son
preocupantes ya que el estudiante 3 refiere “No me he sentido bien, me aburro no entiendo algunos temas me
siento mal con las clases virtuales no me gusta esta manera de recibir clases” (Estudiante 3, conversatorio
virtual, 2 de marzo del 2021), por lo cual, proponemos crear objetos virtuales de aprendizaje en las cuales los
estudiantes puedan animarse y diversificar las actividades para que la clase no sea monétona o aburrida, para
ello, existen una diversidad de actividades en los ambientes virtuales los cuales pretenden potenciar la
motivacion y fomentar la autonomia en su propio aprendizaje de los saberes y conocimientos educativos lo que

sirve como predictor del éxito académico y adquirir diversas habilidades (Vidal, 2021).
Los saberes ancestrales: contextualizando el proceso de ensefianza aprendizaje

En esta categoria se considerd necesario conocer los puntos de vista de los diferentes actores sobre los
saberes ancestrales, para profundizar se realiz6 un levantamiento de informacién a través de entrevistas y la
observacion para determinar o que se conoce y se vive en la comunidad desde sus propias préacticas culturales
es decir, aquellos saberes y conocimientos ancestrales de la comunidad de San Francisco de Chibuleo los que
permitiran acercarnos a la historia y a las vivencias de la comunidad y como estos pueden ser integrados en la
elaboracion de los recursos virtuales que apoyen al proceso educativo. La rectora de la institucién Mariana

Paredes menciona que: “Como politica el hecho de que nosotros representamos a la educacion Intercultural
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Bilingtie del Ecuador, pero tiene principios y objetivos de lo que es educacidn y dentro de ello esta el mantener

los valores culturales y de la familia” (M, Paredes comunicacion personal, 5 de marzo del 2021).

Por lo tanto, se considera a la lengua de la nacionalidad importante a lo largo de los procesos educativos
asi manifiesta el PF 2 que a los estudiantes “...no les gusta hablar en quichua, les gusta hablar en espariol y
seria bueno que tradujera en quichua eso que estan enserniando en espariol para que no se pierda el idioma”
(Padre de familia 2, comunicacion personal, 4 de Marzo del 2021), por lo que, inferimos que el idioma materno
como el idioma relacional deben estar ligados en la elaboracion de los recursos, de igual forma, PF 3 afiade la
importancia que tiene “el quichua ahora en clases virtuales no se practica tanto, a veceS Si €S bueno que
practiquen en las clases también nuestro idioma” (Padre de familia 3, comunicacion personal,4 de Marzo del
2021), debido a que la practica del idioma se ha perdido se considera fundamental su uso durante de las clases
virtuales, el MOSEIB desde sus lineamientos quiere fortalecer la lengua materna en el proceso DDTE, por ende
los docentes de Educacion intercultural deben hacer uso del 45 % de la lengua de la nacionalidad, el 45 % de
la lengua de relacion intercultural y el 10 % de la lengua extranjera en el proceso educativo (Modelo del sistema

de Educacion Intercultural Bilingue, 2013).

Otro de los saberes de la comunidad de Chibuleo, es el bordado en sus trajes y el uso correcto de su
vestimenta, mencionan que los jovenes no se ponen su ropa ya que es parte esencial de su cultura, el PF 1
manifiesta “lo que parte de indigena que se dice tiene que ser con la ropa tipica de ellos, el pantalon, la camisa
blanca, el poncho y el sombrero, pero algunos no creen que ponen esto aqui” (Padre de familia 1, comunicacion
personal, 4 de Marzo del 2021) de la misma manera el padre de familia 5 menciona que “...el proceso y el
significado de los colores en los bordados de las blusas y las fajas, tenemos por un lado el color morado que
refleja el color de la flor de papa, el verde hojas de la naturaleza y el azul el agua” (Padre de familia 5,
comunicacion personal, el 5 de Marzo del 2021), se puede visualizar que el pueblo Chibuleo entre sus saberes
ancestrales realizan artesanias como: shigras, ponchos y blusas con bordadas de varios colores; el bordado de
las blusas forma parte de la vestimenta con colores auténticos que identifican al Pueblo con el uso de colores
de la Pachamama (Madre Naturaleza) siendo asi, el bordado el sello personal de la gente del pueblo, por lo

tanto, en la educacion se integra la pertinencia cultural para que los estudiantes puedan visualizar la importancia
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y el significado de cada atuendo con el fin de que los mas jovenes sigan utilizando la vestimenta (Guapizaca et
al, s.f).

Por otro lado, el docente Domingo Toala manifiesta que los saberes ancestrales no se han vinculado
directamente en la ensefianza, sino han sido vistos en segundo plano. Por parte de los estudiantes, consideran
un saber ancestral la minka que se realiza en las comunidades o en las instituciones, el estudiante 2 dice: “Una
actividad que realizamos es la minka o la punta” el estudiante 3 complementa: “hay muchos tipos de minkas
licen es como decir del agua, del agua de regadio, del agua que nos llegue a la casa” el estudiante 4
complementa “limpiar los caminos” (Estudiante 2,3,4 conversatorio virtual,2 de marzo del 2021). Estas mingas
se realizan con la finalidad de organizar y preservar el orden en las comunidades donde los padres de familia
pueden compartir los saberes a sus hijos, en la comunidad lo que prevalece es la colaboracién, por ende, cada
uno asume roles y se distribuye el trabajo, ademas, se puede tomar como un espacio esencial de aprendizaje
debido a que por medio de esta practica se promueve la solidaridad, la reciprocidad y la ayuda mutua entre los
miembros de una comunidad, por lo que, estos principios deben ser promovidos dentro de las aulas y en las

actividades propuestas dentro de las guias para que se fortalezca el trabajo colaborativo (Guapizaca et al, s.f).

A partir de ello, la rectora menciona que “Los valores culturales, los valores ancestrales, del idioma,
las costumbres todo eso ya es parte de la institucion y estamos integrandonos a la comunidad por el mismo
hecho, entonces no podemos salir de eso” (M, Paredes. Comunicacién personal, 5 de marzo del 2021), por lo
tanto, estos saberes y conocimientos deben ser plasmados en su mayoria dentro de las estrategias didacticas que
utilizan los docentes teniendo en cuenta las necesidades pedagogicas de los estudiantes, de esta manera poder
difundir y resaltar la importancia que tienen al integrarlos al proceso de aprendizaje, ademas se vuelven a
fortalecer los saberes que se han excluidos en muchas ocasiones como la elaboracion de bordados, festividades
de la comunidad, organizacién y trabajo colaborativo que en las comunidades es muy fundamental de esta
manera también damos cumplimiento a que estos sean integrados en las guias de interaprendizaje como lo

determinan los lineamientos del modelo educativo.
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Las estrategias pedagogicas: Innovaciones para el aprendizaje en la virtualidad a través de recursos

educativos

Esta categoria es una de las principales en la investigacion, que conjuntamente con las anteriores a dado
paso a la siguiente fase de disefio, ya que, estd centrada en las estrategias que utiliza el docente, dificultades y
fortalezas que tienen los estudiantes para aprender y realizar las tareas que se encuentran en la guia de
interaprendizaje, entre los principales elementos que han incidido en los ajustes a las estrategias son: cambios

que se han dado al tener que trabajar en la modalidad virtual:

e Como el docente ha aprovechado los recursos digitales que tienen los estudiantes para apoyar el

aprendizaje de los estudiantes.
e El nivel de aprendizaje que los estudiantes y padres de familia consideran que han alcanzado.

e Tiempo necesario que los estudiantes y padres de familia consideran que se debe tener de clase

sincronicamente para un buen aprendizaje.

e Las actividades e integracion de recursos virtuales en las guias de interaprendizaje para tener un

aprendizaje significativo.

Durante el tiempo de acompafiamiento pedagdgico a los estudiantes del proceso DDTE desde el mes de
noviembre del 2020 hasta mayo del 2021 las estrategias empleadas han mejorado y se adaptado a los
requerimientos de los estudiantes, sin embargo, no han sido lo suficientemente apropiadas para cubrir las

necesidades del total de los estudiantes.

En primera instancia desde las autoridades de la Unidad Educativa se reconoce que ha sido un desafio para
toda la comunidad educativa adaptarse a los nuevos cambios en la modalidad de estudio, por ende, la rectora
Mariana Paredes de la institucion ha dicho que “...la educacion fiscal especificamente no tiene esa cultura de
trabajar con recursos didacticos digitales, con plataformas digitales y también entrar a lo que es la
investigacion, bueno a partir de ello ha sido un reto para todos...” 10 que se ha visto reflejado en el aulay como

las clases han caido en la monotonia segun las notas del diario de campo “ ¢l docente presenta diapositivas con
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una informacién limitada y avanza rapidamente los temas” ademés ““ se ha observado que no existen recursos
educativos complementarios que apoyen al aprendizaje de los estudiantes luego de la clase sincronica” *“ Las
tareas que se establecen en la guia didactica se han centrado solo en realizar mapas conceptuales y resimenes
del contenido de la guia” asi mismo desde la autoridad reconoce que “Ahora nos encontramos también como
decia que estamos un poco frio el estudiante con la pantalla, con el computador, con el teléfono pero a mas de
ser un poco frio regresamos a lo que yo decia antes no hay interaccion”’ (M, Paredes. Comunicacion personal,
5 de marzo del 2021).

Para los estudiantes que tienen facilidades de acceder a internet no se ha aprovechado todas las posibilidades
para un uso adecuado del mismo, el cual permita explotar los recursos para el aprendizaje, no hay propuestas
en las actividades de las guias de interaprendizaje las cuales incentiven a la investigacion, acceso a las
plataformas y objetos virtuales de aprendizaje; desde el punto de vista de la autoridad se dice que “los jovenes
de alguna manera como que ellos ya se pueden desenvolverse solos con su computadora o su teléfono pero
confian demasiado en los muchachos, entonces los chicos no estan dando buen uso tenemos gran cantidad de
estudiantes que no se conectan a las clases, no se conectan o si €s que se conectan no hay esa participacion
activa que nosotros quisiéramos”’ (M, Paredes. Comunicacion personal, 5 de marzo del 2021). En el caso de
los estudiantes pese a contar con los dispositivos para acceder las clases le han dado un uso que no se relaciona
con las actividades académicas, ya que los padres de familia tampoco han acompafiado todo el tiempo y les dan
mas autonomia y confianza para que los utilicen a su manera, nuestra propuesta se ha enfocado en aprovechar
estos recursos tecnoldgicos para que el estudiante utilice los dispositivos y realice actividades como, juegos,

lecturas, revision de informacion, reproduccion de videos educativos, acceso a actividades virtuales

Por otro lado en este mismo escenario existen estudiantes quienes han aprovechado los recursos buscando
que apoyen a su aprendizaje, los padres de familia han dicho que su hijo si busca materiales en internet pese a
las dificultades que tiene de conexion, ademas considera importante que aprendan, que jueguen durante las
clases y mucho mejor si es en el idioma quichua, a partir de lo que ha mencionado el padre de familia hemos
podido observar que algunos estudiantes han utilizado los dispositivos para realizar actividades que se envié en
la fase de aplicacion de los recursos virtuales, ellos han accedido después de las clases ha pizarras digitales,

Google forms y educaplay aprovechando la conectividad con la que cuentan.
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Es necesario conocer como los estudiantes estan revisando el contenido y haciendo tareas correspondientes,
ademas, cuanto los estudiantes aprenden a través de ellas en la modalidad virtual, para acercarnos mas a las
experiencias varios padres han opinado lo siguiente, PF2 ... ’"M&s 0 menos estamos ahorita en la casa no
aprenden bien asi bien bien como les enseriaban aqui en el aula” (Padre de familia 2, comunicacion personal,
4 de marzo del 2021) de igual manera el PF 6 dice que dentro del aprendizaje virtual uno de ellos es que el

aprendizaje adquirido no es puesto en préactica, por lo que no existe un aprendizaje verdadero.

Para que los estudiantes tengan un aprendizaje significativo los padres de familia y estudiantes consideran
que deberian tener mas tiempo de clase que permita resolver dudas, abordar el contenido detenidamente e ir
reforzando los saberes y conocimientos, para ello el PF 2 menciona “en internet ellos no avanzan a aprender
porque solo dan 1 hora y no enseiian asi como enseiiaban en la clase y no avanzan a hacer las tareas” al no
tener el tiempo suficiente se presentan dificultades en las tareas y la falta de comprension del tema por lo que,
el padre de familia ha dicho concretamente “porque mi hija dice papi “esas cosas no entiendo” tiene que pedir
ayuda a mi hijo que es ya de el colegio ” (Padre de familia 2, comunicacion personal, 4 de Marzo del 2021) es
por eso que desde las estrategias que proponen los padres de familia para solventar estos procesos manifiestan
“Desde mi opinidn yo diera mas porque en una hora ellos no entienden nada, por igual los profesores explican
rdpido no entienden, que sea mds de hora y que expliquen bien las clases” (Padre de familia 3, comunicacion
personal, 4 de Marzo del 2021).

Los estudiantes respecto al tiempo manifiestan que ellos consideran “unas tres horas para aprender
mas, como las clases que sabiamos hacer en los presenciales”, (Estudiante 1, conversatorio virtual, 2 de marzo
del 2021) al sentir ellos que una hora de clase cdmo se lo hace en la actualidad de acuerdo a los lineamientos
no es suficiente para su aprendizaje, también el estudiante 2 opino que “me gustaria tener de 3-4 horas porque

en una hora no se alcanza a ver todo el tema”(Estudiante 2, conversatorio virtual, 2 de marzo del 2021).

Varios de los inconvenientes que hemos leido en la sistematizacion de los datos es porque en la guias de
interaprendizaje no se dan los insumos necesarios para que el estudiante pueda realizar sus tareas aplicando sus
conocimientos, habilidades y actitudes, en este sentido el docente se ha ajustado a los lineamientos del
Ministerio de Educacion, el cual, hace el pedido que los contenidos sean los mas concretos posibles
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manifestando en el corto tiempo de clases y en lo posible se trata de poner la informacién clave en las guias

didacticas para que el estudiante pueda revisar posteriormente de la clase.

El manejo de las guias ha desencadenado inconvenientes que los padres de familia han detectado por
ejemplo: el PF4 refiere que la guia en la materia de matematica es muy compleja y no comprende para ayudar
asu hijo en las tareas, en otra experiencia el PF 3 afirma que al momento de realizar las tareas no se comprende
diciendo concretamente que “...ponen un titulo y dicen que hagan eso y no entienden, y en cambio llegando a
la realidad vemos el texto y estan mas cosas y mas largas” (Padre de familia 3, comunicacion personal, 4 de
marzo del 2021).

Para finalizar, respecto a la integracion de objetos virtuales de aprendizaje y material que puede
incorporarse para que los estudiantes puedan reforzar su aprendizaje, hay mucha acogida por parte de los padres
de familia ya que como estrategia pedagdgica se puede involucrar elementos que contengan pertinencia cultural
y linglistica durante las clases también ayudaria a que se conserve la cultura del pueblo Chibuleo siendo asi el
padre de familia 3 dice que *“... Si es bonito también que manden videos o fotos que estén del pueblo Chibuleo,
del colorido si es bonito para que los chicos vean y si es bonito asi para que sigan valorando...” (Padre de
familia 3, comunicacion personal,4 de Marzo del 2021). Para que estos objetos virtuales de aprendizaje lleguen
al estudiante es necesario la incorporacion de las TIC en la educacion, estos se convierten en los recursos de
mediacion y su uso incrementa las experiencias de interactividad de las actividades educativas, diversificando
y personalizando la ensefianza de cada uno de los estudiantes, asi se rebasan barreras de espacio-tiempo y
distancias fisicas-culturales, es decir, los estudiantes se convierten en los autores de su propio conocimiento

ademas pueden: almacenar, acceder, utilizar y compartir recursos digitales. (Vidal, 2021)

Al comentarle al PF ha dicho que es importante que los materiales y las clases sean de acuerdo a lo que
viven en la realidad, a algo conocido para llamar en interés en el estudiante y el padre 6 ha destacado opinando
que “parece interesante que estos saberes ancestrales se den a conocer mediante vi deos, imagenes que
muestran su realidad, es decir, donde se encuentre reflejada la cultura quichua de Chibuleo.” (Padre de familia

6, comunicacion personal, 8 de marzo del 2021).
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Hablando de las estrategias e incorporacion de saberes ancestrales en los mismos la autoridad de la
institucion dice que “lo que se quiere hacer es que el idioma sea mds divertido, mds dindmico y que las
actividades de los docentes vayan hacia alla de que no lo vean como algo muy canson o el pretexto de que por
tantos deberes a mi no me gusta el quichua dicen” (M, Paredes. Comunicacion personal, 5 de marzo del 2021)
por ende, como investigadores pensamos que la lengua quichua se ha visto complicado porque la didactica de
ensefianza ha sido muy mondtona y ha causado cansancio en los estudiantes, lo han tomado como una obligacion

y deberes por cumplir en vez de comprender el uso de la lengua.

Por otra parte, los estudiantes han manifestado en cuanto a las estrategias que se han incorporado durante
las clases sincrénicas y asincronicas, por ejemplo, el estudiante uno ha dicho “Licen a mi me encanta la ruleta
de participacion’ o cual hemos incorporado para qué la participacion sea mas equitativa asi mismo el
estudiante 2 “La pizarra me ha gustado aprendemos mas la ruleta de participacion también es bueno nos hace
poner mas atencion los videos es también muy buenos por qué nos preguntan si hemos puesto atencién y nos
preguntan y nosotros respondemos la pregunta bien es porqué hemos puesto atencion en el video”. (Estudiante
2, conversatorio virtual, 2 de marzo del 2021). Finalmente, el estudiante 5 escribidé “Los videos nos sirven
para estudiar mds para entender mas facilmente las tareas” a lo que el estudiante 6 complementa diciendo
“..digamos no vale el microfono ahi podemos escribir en la pizarra” (Estudiante 5,6. conversatorio virtual, 2

de marzo del 2021).

DISENO

En un primer momento esta fase implico pensar en los prototipos de los objetos virtuales de aprendizaje,
los cuales se fueron modificando de acuerdo a las necesidades en las categorias de interés mencionadas
anteriormente. Para continuar con el disefio se tuvo que ir adaptando elementos que den respuesta a las
necesidades identificadas, esta fase toma en cuenta las expectativas de los actores que participaron como
informantes, integrando los lineamientos sugeridos por el MOSEIB e insumos curriculares que dan respuesta a

los objetivos que plantea el Modelo Educativo.
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Insumos curriculares

Los saberes y conocimientos de la propuesta son tomados de la unidad 49 del curriculo kichwa el mismo
que es utilizado en la UEM Chibuleo, por su flexibilidad estos fueron seleccionados de tal forma que se
relacionen entre ellos en un circulo de aprendizaje, es decir, que hagan un conjunto de saberes que tengan

dominios similares y se complementen los unos a los otros.

Hay que recordar que la unidad de aprendizaje esta formada por cuatro circulos de aprendizaje en esta
propuesta se toma como referencia el desarrollé de uno de los cuatro circulos de la unidad 49. Otro de los
aspectos que se tomo en cuenta para la seleccion de los saberes y conocimientos fueron aquellos en los que se

pueden incorporar las distintas innovaciones pedagdgicas y virtualizarlos.
Innovaciones pedagdgicas para la EIB

Entre las innovaciones pedagogicas que se integraron en los contenidos y actividades de la guia de
interaprendizaje, fue el calendario vivencial del cual se tomo el festejo del Inti Raymi “Fiesta del Sol”, debido
a que coincidia con las fechas en la que se desarrolld el circulo de aprendizaje. La informacion de esta festividad
se baso en “La cartilla de saberes del pueblo Chibuleo” de esta manera nos acercamos a las practicas propias de

la comunidad durante este festejo.

Otros de los saberes tomados fueron: el ciclo agricola en la chackra, la minka, el huerto escolar y familiar.
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Figura 3

Calendario vicencial de la UEM Chibuleo

Nota. La imagen muestra las diferentes festividades y actividades agricolas del pueblo de Chibuleo, imagen
tomada por el docente Domingo Toala.
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Orientaciones curriculares

La guia de interaprendizaje considera el perfil de salida del proceso DDTE, la cual se basa en fortalecer
laidentidad cultural, la aplicacion de los conocimientos aprendidos en la resolucién de problemas en situaciones
reales, la participacion en actividades creativas y ludicas, respetar y practicar sus obligaciones y sus derechos
lingliisticos y trabajar colectiva e individualmente asumiendo los roles asignados en funcidn de las necesidades

de la comunidad, comunicandose de forma oportuna y aplicando los conocimientos practicos y cientificos.

Con la finalidad de aportar al perfil de salida de los estudiantes el disefio de los objetos virtuales de
aprendizaje se considera actividades como: lecturas con los saberes de la comunidad, dibujar su entorno, leer y
reflexionar contenidos a través de infografias, jugar y aprender, observar videos y realizar preguntas sobre el
mismo, leer y crear mapas interactivos, dar a conocer simbolos de la cultura, identificar personajes de la
comunidad a través de textos literarios, escuchar audios y resolver problemas cotidianos a través de la

metodologia aprendizaje basado en problemas y dialogos. (Anexo 4)
DESARROLLO

A partir de la fase anterior se inicia con la etapa de desarrollo donde se aplicaron varios pasos como: la
edicion de imagenes, seleccion de audios y videos, busqueda de informacidn se materializa la propuesta con la
construccion de la guia de interaprendizaje virtual, para ello se utilizé la plataforma de Genially que es una
herramienta de comunicacion y colaboracion sincrona y asincrona entre docentes y estudiantes, esta herramienta
se puede utilizar desde diferentes dispositivos siempre y cuando se cuente con una conexion a internet, ademas,
permitio que todo el desarrollo y cambios realizados sean guardados automaticamente facilitando un trabajo

continuo en diferentes sesiones de trabajo.

Otra de las herramientas utilizadas para elaborar la guia fue un formato méas sencillo disefiado en
Microsoft Word, este formato cuenta con todas las actividades para los estudiantes que tengan dificultades de
conectividad puedan desarrollarla y tengan las mismas oportunidades de participacion con todo el grupo de

estudiantes.
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Para la seleccion de las herramientas se considerd que sean faciles de utilizar y tengan diversas opciones
que permitan insertar los elementos necesarios como: audios, imagenes y textos que puedan ser compartidos a
través de enlaces en los medios de comunicacion que manejaban los estudiantes. Se consider6 que las
herramientas permitan crear recursos que fomenten un aprendizaje interactivo y no se basen Gnicamente en la
lectura del contenido, por el contrario que este pueda ir ampliandose a través de vinculos y diversas actividades
sin descartar que estas herramientas también ayuden al desarrollo de las competencias digitales de los

estudiantes mientras desarrollan o exploran los contenidos.

En la fase final del desarrollo de la guia fue importante verificar que todas las actividades creadas estén
activas en la web, que los enlaces sean los adecuados, en el caso del formato en documentos de Word todos los

elementos se encuentren muy bien ubicados y cumplan con los lineamientos propuestos en la fase del disefio.

Cada uno de los OVA tuvieron su propio desarrollo y sus particularidades en cuenta a su metodologia

de aplicacion, su disefio y objetivo. (Véase pag. 55-88)
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Materializacion de los OVA

Después de conocer todo el proceso para la creacion de los OVA qué seran parte de la guia de
interaprendizaje, se destaca que la guia por su construccién también se convierte en un objeto virtual de
aprendizaje, la cual en su estructura contiene una diversidad de recursos virtuales los mismos que se detallaran
a continuaciéon como fueron disefiados, desarrollados e implementados segun el modelo instruccional ADDIE

con el cual se trabajo.

OVA LENGUAY LITERATURA.

Objeto virtual de aprendizaje: “Crucigrama uso de z-s”

Disefo
Descripcion
Es un crucigrama que consiste en mirar imagenes con elementos que tienen la letra “s y z”, palabras
con terminaciones “ésima y ésimo” e ir escribiendo en las casillas horizontales y verticales segun se
muestran en las imagenes. Las imagenes tienen ilustraciones de objetos conocidos y escritura en la

lengua quichua.

Objetivo

99

Despertar el interés a través del juego, para reforzar el uso correcto de las letras “ sy z

Desarrollo
El crucigrama fue desarrollado de la siguiente manera:
1. Seleccionar las palabras que se desea fortalecer en la escritura.
2. Seleccionar imagenes de las palabras escogidas.
3. Editar las imagenes para colocar su nombre en la lengua quichua e incorporar elementos que
se relacionen con la cultura quichua.
4. Utilizar la herramienta Educaplay para virtualizar la actividad, incorporando los elementos

disponibles de acuerdo a la necesidad de aprendizaje.
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5. Publicarlo en la web.

6. Incorporarlo en la guia de interaprendizaje virtual.

7. Capturar pantallas e incorporarlo en formato de documento de word.
Implementacion

Formatos

Online
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9103305-uso de la s z decimales.html

Fisico
Completar los objetos y partes decimales ufilizando las letras "5-Z°

Link-hittps:iies.educaplay. comirecursos-educativos/81 3305-

uso de la 5 z decimales.hitml

(Crucigrama incorporado en la guia version fisica)

Metodologia
Durante la sensopercepcion el docente solicita a los estudiantes que puedan acceder al enlace o

documento donde se encuentra la actividad, a continuacidn, da las instrucciones para la solucion

del crucigrama y espera hasta que los estudiantes envien las evidencias a los canales de
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comunicacion (chats). Una vez que estos son receptados durante la clase sincronica se va
resolviendo para que todos puedan observar y realizar las correcciones pertinentes.

Tiempo

10 minutos

Recomendaciones

El crucigrama puede ser utilizado en la fase de verificacion con la finalidad de constatar los avances

y dominios adquiridos durante la clase.

Objeto virtual de aprendizaje: “Infografias: El cuento y la leyenda”

Disefio
Descripcion
Es una infografia con la recopilacién de imagenes, texto con informacion sobre el cuento y la
leyenda, de tal manera que sea comprensible para el lector, el disefio se basa en las preferencias
de los estudiantes, ya que se inclinaban por la lectura de textos cortos y visualizacion de
imagenes con disefios atractivos y conocidos.
Objetivo
Mostrar los saberes y conocimientos sobre el cuento y la leyenda durante el desarrollo de

contenidos a través de una informacion organizada a los estudiantes.

Desarrollo
La infografia fue desarrollada de la siguiente forma:
1. Indagar informacion pertinente y sencilla sobre los conceptos de leyenda y cuento.
2. Buscar imagenes con caracteristicas animadas, personajes del contexto y coloridas para
el tema.
3. Usar la herramienta Canva para elaborar la edicion de la infografia.
4. Publicar en la web.

5. Incorporar en la guia de aprendizaje virtual.
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6. Capturar pantallas e incorporarlo en formato de documento de Word.
Implementacion
Formatos
Online
Infografia 1
https://www.canva.com/design/DAEcOlpUw3l/widzsLZFgea9zogNmnOgmA/view?utm content
=DAEcOlpUw3I&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=sharebutton
Infografia 2
https://www.canva.com/design/DAEc40W QSw/Em2tOp6omvV06ara3oxS3w/view?utm content
=DAEc40WQSw&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink&utm source=sharebutton
Fisico
Desarrollo de contenidos
La leyenda
iQué es?
Las leyendas som  marraciones
E donde se da la bisqueda de una
o9 explicacion a través de un relato
. de Un SUCESD O acontecimiento.
E Importancia
La leyenda 3 uno de los elementes
Al e L
SO pars |8 Mansmison. - —
/~ ma trasmision
Caracteristicas: % u:m:mwmwa—nuh
trasesisidn la oralidad, ests s, a travis de la
@ Lz histora ’I&.l - ha Efundido una Nu.rh‘ﬁ ur
Esuna i 'ﬁenepous "::?;"::w individus & otro © en forma colectiva. fn
corta ParscTmE Iugares'
distineos
*/ TRneen * Su estructra e
ema nfroduccadn. 2
priropst nudo y K
daseniace. is
Tipos de cuento: f‘
»(m populares >>>Cnentas literarios Por su origen:
Narra v ) " :». u .‘:1:.-\! D ".'_' :‘: . . * scranocan
wadkibn | énive - Ta expresa sus ehogiones y ;’;.‘f’::”ﬁ‘."“?; de 2|
R 1 < I ?mﬂ‘u":mlsmamtyws o '. ,:.:
b W2 \“ o ey
- \ ;.b;n“.*.‘e‘.u'emwvw 8 4.
(Infografias incorporadas en la guia version fisica)
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Metodologia

La infografia se utilizara durante el desarrollo de los contenidos, se proyectara en el encuentro
sincronico de tal manera que los estudiantes puedan observar, leer y reflexionar sobre las ideas e
imagenes presentadas. La participacion en la lectura queda a consideracion del docente, esta
seré por seleccion o sorteo mediante el método que convenga.

Tiempo

20 minutos

Recomendacion.

Redactar un cuento o leyenda de la comunidad de tal manera que los estudiantes puedan

comprender de mejor manera a través de un ejemplo concreto.

Objeto virtual de aprendizaje: “Video interactivo: El lago”

Disefio

Descripcion

Video de un cuento titulado el lago, el cual integra palabras que hacen uso de las letras “s y
Z” para su narracion, muestra imagenes con animales y escenarios similares al contexto
comunitario donde habitan los estudiantes. El video en su desarrollo presenta preguntas de
opcidn multiple, de tal manera que se vayan respondiendo conforme se reproduce e ir

enfocando la atencion del estudiante en las palabras bien escritas.
Objetivo
Ejemplificar y poner en practica el uso correcto de las letras “s y z” mediante la interaccion

con el cuento.

Desarrollo
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El video interactivo del lago fue desarrollado de la siguiente forma:

1. Escribir el cuento con elementos conocidos en el contexto y vinculados con los
saberes y conocimientos del circulo 1.

2. Elaborar los escenarios en la plataforma de Storyboard con personajes y lugares
similares de la comunidad de Chibuleo.

3. Elaborar el video colocando los escenarios, texto y audios con la herramienta
Powtoon.

4. Publicar el video en la plataforma de Youtube.

5. Descargar el video del cuento en mp4 y compartir a los estudiantes mediante
Whatsapp.

6. Seleccionar las preguntas pertinentes de acuerdo a las partes del cuento y formas
correctas de escribir.

7. Elaborar el video interactivo en la plataforma de Educaplay y agregar las preguntas
de opcion maltiple en relacion al tema.

8. Publicar en la web el video interactivo

9. Incorporar en la guia de aprendizaje virtual.

10. Captura de pantallas e incorporarlo en formato de Word.

Implementacion

Formatos

Online

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9127327-uso de la z y s.html

Fisico
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Verificacion.

Sefale las palabras con s y z que se utilizaron en el desarrollo del cuento.

E identifique el inicic el nudo y el desenlace del cuento.

M0 UMK vel

Una grono cor
un grupo de
ONmOes

peculares oos
q 1iN0s, un poto
NP0 Tealy un

DEOR Codome

animaies ageciaieron

para ir de paseo a
Lhimporazo

O i
¢ POWTOON

(Video transformado con capturas de pantalla e integrada en la guia fisica)

Metodologia

Durante la clase sincrénica en la fase de verificacion se proyectar el video en la plataforma
de Educaplay con la finalidad de ir observando el video e ir respondiendo las preguntas
propuestas. Previo a observar el video se da sugerencias a los estudiantes que escuchen e
identifiquen las palabras, personajes, lugares y la situacion del cuento para tener respuestas
oportunas durante la participacion

Tiempo

15 minutos

Recomendacion

Las preguntas pueden ser modificadas de acuerdo a los objetivos de la clase y puede

utilizarse como una herramienta de evaluacion si se lo ve necesario.
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Objeto virtual de aprendizaje: “Test- Liveworksheet”

Disefio
Descripcién
Consiste en un test elaborado en la herramienta Liveworksheet, el cual tiene un texto sobre
la festividad del Inti Raymi (Fiesta del Sol) tomado de la cartilla de saberes del pueblo
Chibuleo. El test contiene respuestas de seleccion multiple por lo cual consiste en seleccionar
la palabra correcta, al finalizar el test la plataforma retroalimentard y emitird un puntaje, el
mismo que puede ser mejorado en otros intentos.
Desarrollo
La elaboracion del test fue de la siguiente manera:
1. Seleccionar y buscar una lectura de las actividades tradicionales de la comunidad,
de preferencias de las que se encuentran en el calendario vivencial.
2. Identificar las palabras con letras “s y z” que se quieren poner en practica o reforzar
en su uso Y escritura.
3. Usar la herramienta de liveworksheet para crear la actividad de la seleccion de
palabras correctas dentro de la lectura escogida.
4. Publicar la actividad en la web e incorporar dentro de la guia de interaprendizaje
virtual

5. Captura de pantalla para colocar dentro de la guia de interaprendizaje de Word.

Implementacion
Formatos
Online
https://es.liveworksheets.com/yf1854334jh
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Fisico

APLICACION DEL CONOCIMIENTO
Ubicar la S o la Z de acuerdo a su correcta escritura en el siguiente texto

Link: hitps:/ies livework f1854334)
APLICACION DEL CONOCIMIENTO
Clrculo’l:;‘.:::.:?ﬂuje 1
Guia 1

INTI RAYMI

Elige la palabra que esta escrita correctamente de acuerdo a
los usos de las letras "S y Z".

Intl Raymi (Fiesta del Sol) o también llamado antiguamente
Wawa Inti Raymi era una antigua ceremonia/zeremonia
religiosa andina en honor al Inti, el dios-sol cada solsticio/
solstizio de invierno para los Andes en el hemisferio sur/zur.

El Inti Raymi auin se celebra el 24 de Junio, como rito sincrético
en muchaz/muchas comunidades de los andes como
Chibuleo San Francisco. La ceremonia en esta fiezta/fiesta se
lo realiza con los ramos, frutas y flores/florez en
agradecimiento a |a cosecha.

En la actualidad los pobladores de los paises andinos
realizan/ realisan fiestas en |as Instituciones/ Institusiones
Educativas con la presencia de padres de familias, docentes,
estudiantes y en general.

Bibliografia:Ministe:

de educacion, canlilia de saberes y conocmientos de 1a nacionaldad
P —

Kicteaa, puehio Chitrdéo

(Test sobre el uso de la letra “s y z” a través de la festividad del Inti Raymi)
Metodologia
Durante la fase de aplicacion del conocimiento se proyectara sincrénicamente el test, por lo
que se solicitaré a los estudiantes su participacion activa para resolverla colaborativamente,
la participacion puede ser organizada a conveniencia del docente o apoyarse en otras
herramientas como ruletas de participacion. Una vez terminado el test la plataforma emitira
una calificacion por lo cual es oportuno realizar la retroalimentacion y ser resuelta por los

estudiantes las veces deseadas.
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Tiempo
15 minutos

Recomendacion

El texto que se incorpore debe ser corto con la finalidad de contar con el tiempo necesario

para realizar las demas actividades planificadas para las clases sincronicas.

Herramientas de apoyo para la clase de Lenguaje y Literatura

Herramienta

Enlace

Lino.it es una pizarra que fue utilizada
durante la problematizacion, esta incorpora
una actividad que consta en pegar un post
seleccionando las palabras  escritas
correctamente.

http://linoit.com/users/tesuntaxi/canvases/
UNIDAD%2049%20PROBLEMATIZAC
19%C3%93N

Problematizacién:

Unidad 49: Circulo 1
Sabes que palabras estan escritas
correctamente?

zapato  zanahoria
sapallo

camiceta ' sol
camisa  flores

zambo  seremonia |

| Zapato zanahorias O
flores O sapallo sambo
20rr0 O seremonial
semonia sapa 01

tisvey fssers]|

(Participacion de los estudiantes en lino.it
durante la fase de problematizacién)

Para la socializacion del conocimiento los
estudiantes tenian la opcion de compartir su
cuento a través de la pizarra posteando sus
creaciones

http://linoit.com/users/tesuntaxi/canvases/
UNIDAD%2049%20SOCIALIZACI%C3
9%093N %20
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COMPARTE TU CUENTO ESCRITO EN
ESTA PIZARRA.

IRECUERDA GUIARTE EN LA RUBRICA
DE EVALUACION PRESENTADA EN LA

(Cuentos elaborados por los estudiantes en la
fase de socializacion)

OVA CIENCIAS NATURALES

Objeto virtual de aprendizaje: “Audio y emociones”

Disefio
Descripcion.
Audios con sonidos de la naturaleza organizados progresivamente, se comienza dando la instruccion de la
actividad, diversos sonidos de la naturaleza y despedida con una frase de motivacion sobre el cuidado de la

naturaleza.

Objetivo.
Despertar el interés y conocer las emociones de los estudiantes a través de sonidos de la naturaleza, para
introducir a saberes y conocimientos relacionados al medio natural.
Desarrollo
Para la creacion del audio se realizo lo siguiente:
1. Seleccionar sonidos de la naturaleza tomados de YouTube como: canto de aves, sonido del viento,
sonido del agua, etc.

2. Usar la herramienta “bear audio tool” para unir los audios mencionados en el disefio.
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3. Descargar en formatos mp3 y subirlo al Google Drive para enlazarlo con la guia de aprendizaje
virtual.
4. Difundir el OVA durante la clase a través de la guia de aprendizaje y canales de comunicacion
como WhatsApp.
Implementacion
Formatos
online
https://drive.google.com/file/d/1IRKWs92lcJmYRHDSSItNT-j6dzo3wCbN/view?usp=sharing

El audio Unicamente se incorpord en la guia virtual, sin embargo, también se los difundio a través de los
canales de comunicacion (Chats).

Metodologia

Durante la sensopercepcion se solicita a los estudiantes cerrar los 0jos y sentirse cémodos para escuchar el
audio, este es reproducido durante la clase sincronica, progresivamente se van reproduciendo los sonidos de
la naturaleza, evitando que haya interrupciones con los micréfonos abiertos. Cuando finaliza se pregunta a
los estudiantes sobre cdmo se sintieron y que lograron escuchar en cada audio, de esta forma introducir al
tema de estudio.

Tiempo

10 minutos.

Recomendaciones

Controlar los microfonos encendidos durante la reproduccion del audio de tal manera que no haya

interrupciones y sea una actividad de relajacién completamente.
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Objeto virtual de aprendizaje: Infografia “Huerto familiar-huerto escolar”

Disefio
Descripcién
Infografia realizada en la herramienta de Canva, recopila de imagenes y texto con informacion sobre el
huerto escolar y familiar, contiene ilustraciones de la unidad educativa y la comunidad con la finalidad de
contextualizar los conceptos.
Objetivos
Proveer de informacion pertinente despertando el interés sobre los saberes y conocimientos del huerto

escolar y familiar, a través de una infografia a los estudiantes.

Desarrollo
La elaboracién de la infografia se realiz6 de la siguiente manera:

1. Seleccionar imagenes y textos relacionados con el tema del huerto familiar.

2. Buscar informacion en fuentes bibliograficas como la cartilla de saberes del pueblo Chibuleo y
entrevistas a los actores educativos.

3. Usar la herramienta de canva para organizar el contenido segun las necesidades de los estudiantes.

4. Descargar y convertir en diversos formatos como pdf y png.

5. Difundir el OVA durante la clase a través de la guia de aprendizaje y canales de comunicacion
disponibles como WhatsApp.

Implementacion
Formatos

Online
https://www.canva.com/design/DAEdwnJTd40Q/9S2vNIXKHOhCOa nLYasXw/view?utm content=D

AEdwnJTd40&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=sharebutton

Fisico
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Desarrollo del contenido:
Infografia sobre el huerto familiar y la diferencia entre el huerio escolar.

HUERTO mmuﬁa =

3
iQué es? \t‘;._« julénes participan?

&
* El hueo es & g »& ruerto, 3 familia
donde ia familia cRbW Cips en las diferentes
horaszas, eroL
b bra LJ -agpvidades productvas y
T epura la alimentacion y

fruzas
medicnales,

tricisn de todo
comesabies. Frutiiae } ﬁ tricicn de todos
oriz de 3ves de coghN f
n y e > c e
X

[ECiCas. 0 procuctdn ce
Mmertos,

gunas
Comurng.

(Infografia incorporada en la guia fisica)
Metodologia
Durante la fase del desarrollo de conocimiento se proyectara la infografia de tal forma que los estudiantes
puedan observar, leer y discutir sobre las ideas que se han colocado. Mientras los estudiantes participan
ordenadamente es necesario ir escuchando las ideas sobre sus propias practicas o experiencias en los huertos
familiares con la finalidad de enriquecer y fortalecer los saberes del tema abordado. Finalmente se propone
abordar la importancia del cuidado del medio ambiente y los cambios climaticos actuales.
Tiempo
20 minutos

Recomendacion.
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Enriquecer la informacion proyectada con investigaciones previas y plasmar experiencias sobre el manejo

del huerto escolar y familiar por parte de los estudiantes.

Objeto virtual de aprendizaje: “Video: Ciclo Agricola de la papa”

Disefio
Descripcion
Video creado con la herramienta Powtoon, muestra informacion a traves de texto e imagenes sobre la
siembra de la papa en la comunidad de Chibuleo, dura aproximadamente 3 minutos con la finalidad de
dar a conocer lo méas concreto posible y no causar aburrimiento en los estudiantes. El video requiere ser
visualizado, escuchado y a partir de las ideas general espacios de dialogo en el cual los estudiantes
expresen sobre su practica en los huertos relacionado a la siembra de papa
Objetivo
Dar a conocer sobre el ciclo agricola de la papa y practicas propias de agricultura en la comunidad, a
través de un video que integra texto, audios e imagenes de la comunidad de Chibuleo
Desarrollo
El video del ciclo agricola de la papa fue elaborado de la siguiente manera:
1. Buscar informacién en fuentes bibliograficas como la cartilla de saberes del pueblo Chibuleo y
entrevistas a los actores de la comunidad.
2. Seleccionar imagenes y fragmentos claves del tema
3. Usar la herramienta Powtoon para colocar las imagenes, texto, audio de forma ordenada y de un
sencillo entendimiento.
4. Descargar del video en mp4 y publicar en la plataforma de YouTube.

5. Compartir el OVA durante la clase sincrénica y enlazarla con la guia de interaprendizaje.
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Formato

Online

Implementacion

https://www.youtube.com/watch?v=841B0IW8azA

Fisico

Conclusion

1) Preparacion del suelo % "

La preparacion de suelo se gl
realiza con anterforidad para
que pudra las hierbas,
"astrojos o el potrero viejo,
cuando Inicia el mes de
septiembre preparan con
fzadan o con yunta el cruce o
recruce dejan listo el suelo

para la siembra,

& powtoon

’ 3) Rascadillo

Esta actividad se
realiza cuando tenga
un mes desde la
st mbra donde se va
Igualancio los surcos,
fos terrone” y alguna
mala hierba que haya

crecido.

6) Aporque

La labor de aporque se hace

lcuando las plantas ya inicia a
florecer es para aflojar el

suelo cuidando de no cortar

Metodologia

papa en sus huertos familiares.

& | realiza cuandoiniciaya "
amarillar los yuyos y se o o

2) Siembra de la papa

El cultive de lag papas se realiza
dos veces en ¢f afo ¢ hatun

tarpuy que se siembraen los I

meses de septiembre y octubre y S

uchilla tarpuy meses de abrily g8

mayo,

Los hombres hacen |0 Surcos con g
zadon a una distancia de 1 3
metro, y as mujeres slembra las
papas de 2 a 3 whbérculos cada 30
cm luego Incorporan la materia
organica,

4) Deshierbe

La deshierba se
plantas tenga un

altura de 15- 20 ¢cm
se realiza con azaddn

7) Corte del yuyo
El corte de yuyo se

realiza para que se

comunicacion lo cual implica que no hara falta tener conexidon para reproducirlo

realiza cuando las  EE EREEERCE

& pewroon

Otro de los formatos del video es mp4 ya que se lo puede enviar a través de los canales de

Durante la conclusién se reproduce el video con la finalidad de ir resumiendo todos los contenidos
abordados sobre los huertos y précticas de agricultura, se pide a los estudiantes que observen con atencion

y vayan tomando nota para realizar un conversatorio y contar las experiencias sobre el ciclo agricola de
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Tiempo
10 minutos

Recomendacion

Poner ejemplos de como es el ciclo agricola de la papa desde en otras comunidades de la regidn sierra

asi realizar comparaciones entre similitudes y diferencias.

Herramientas de apoyo para la clase de Ciencias Naturales

Herramienta

Enlace

Lino.it ha permitido que en la fase de
problematizacion los estudiantes puedan
postear respuestas respecto a las preguntas
planteadas.

http://linoit.com/users/tesuntaxi/canvases/Problema
tizacion%20CCNN%20Unidad%2049

. (Qué activid™ &
2Qué ideas le :Dentro de su = en su huert:
surgen cuando comunidad que

hablan de plantas curativas
curativo? E

(Participacion de los estudiantes en la pizarra
durante la fase de problematizacién)

OVA MATEMATICA

Objeto virtual de aprendizaje: “Juego de emparejamiento”

Descripcion

Objetivo

Disefio

Juego de emparejamiento creado en Educaplay, consiste en unir nimeros decimales
con su escritura en la lengua quichua, los dos grupos de iméagenes deben ser
emparejados correctamente, la plataforma al finalizar emite un puntaje con el cual los
estudiantes pueden ver sus aciertos y volver a intentarlo las veces necesarias.
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Evaluar los conocimientos previos de numeros decimales y escritura de numeros en

quichua de los estudiantes.

Despertar el interés a través del juego para introducir al aprendizaje de los nUmeros

decimales en quichua.

Desarrollo

Escribir los nimeros decimales y su traduccién en quichua
Seleccionar dos elementos representativos del pueblo Chibuleo
Editar los simbolos y nimeros con la herramienta Canva

Descargar las imagenes en formato png

o &~ w0 D

Abrir la herramienta de educaplay para la creacion del juego a través de las
plantillas predeterminadas.

6. Probar en el juego que los emparejamientos estén correctamente.

7. Publicarlo en la web

8. Generar el link para incorporarlo en la guia o difundirlo a través de los canales

de comunicacioén.

Implementacion
Formatos
Online

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9166683-
unir los numeros decimales.html

Fisico
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CHUNEAINU

e e .
3.31 CHUNKA PICHKA
i - ‘
1023 sm
MOt KIMSABEIMEA
5.67 CHUNKA SHUK
A 34 . - n
4710155, CHUNKA KANCHIS
Wez ‘
ot B o, 1 o B .
£ 5.15 PICHKA

(Juego de emparejamiento incorporado en la guia fisica)

Metodologia
Durante la sensopercepcion el juego se proyectara de forma sincronica para que todos

puedan observar e ir resolviendo ordenadamente, los estudiantes paralelamente pueden
irlo realizando en sus dispositivos y enviar la evidencia al docente. Mientras se va
resolviendo se pide a los estudiantes que lean el nimero en castellano y en la lengua
quichua, esto con la finalidad de ir evaluando sus conocimientos respecto al tema.

Tiempo

10 minutos

Recomendacién

Si se conoce previamente que los estudiantes ya dominan la lectura de los ndmeros

decimales en quichua se puede aumentar la dificultad aumentando nimeros y

emparejamientos.

Trabajo de Integraciéon Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 73
Israel Alexander Suntaxi Auqui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Objeto virtual de aprendizaje: “Hoja de trabajo”

Disefio
Descripcion
Actividad creada a través de la herramienta LiveworkSheet la cual consiste en una tabla
con el tema de nimero decimales y enteros. La actividad consiste en llenar los espacios

en blanco, definiendo si estos son decimos, centésimos, o milésimos.

Objetivo
Evaluar los conocimientos previos sobre nimeros decimales a traves del desarrollo de
la actividad.

Desarrollo

Definir el nimero que tenga cifras enteras y cifras decimales.
Ubicarla en la tabla de valores

Utilizar Word para crear la tabla y editar los titulos

A wnp e

Utilizar la herramienta liveworksheet para ingresar las respuestas y

transférmala a una actividad evaluativa.

o

Descargar y compartir el enlace
6. Integrar en la guia de interaprendizaje fisica

Implementacion

Formatos

Online
https://es.liveworksheets.com/qr1872649sv

Fisico
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Completar la tabla escribiendo |a tabla de valor posicional
TABLA DE VALORES
ENTEROS punto DECIMALES
decimal
4 2 3 . 3 4 3

(Actividad incorporada en la guia fisica)

Metodologia

Durante la sensopercepcion se proyectara la actividad con la finalidad de ir
preguntando a los estudiantes sobre los nimeros decimales y enteros, la participacion
puede ejecutarse a conveniencia del grupo. Los estudiantes que puedan realizarlo de
manera independiente deben compartir la calificacién emitida por la plataforma.
Finalmente se realizara una retroalimentacion de las respuestas erroneas en caso de
haberlo, recordemos que la correcta escritura se la realiz6 en el area de Lengua y
Literatura.

Tiempo

10 minutos

Recomendacion

La actividad puede volverse a aplicar en la verificacion para constatar los

conocimientos adquiridos durante la fase de desarrollo de los contenidos.
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Objeto virtual de aprendizaje: “Video transformacion a decimal”

Disefio
Descripcion
Video editado con la herramienta Filomora Go, consta de la edicion de dos videos de
YouTube el cual da a conocer sobre los nimeros decimales y su escritura correcta

detalladamente.

Objetivo
Dar a conocer a los estudiantes sobre transformacion de numeros decimales y su

escritura a través de material audiovisual.

Desarrollo
1. Realizar una bisqueda minuciosa en la web de videos o materiales

informativos sobre nimeros decimales.
Estructurar el orden de los materiales seleccionados
Editar en la herramienta Filmora go haciendo uso de sus funciones

Publicarlo en la web

o B~ w N

Descargarlo en diferentes formatos para compartirlo por los canales de
comunicacion.

Implementacion
Formatos

Online
https://www.youtube.com/watch?v=C586 T xibOMw

El video se puede transformar en formato Mp4 para compartirlo a través de WhatsApp,

por la extension y estructura del video no se lo puede incorporar a la guia fisica.

Metodologia
Durante el desarrollo de los conocimientos el docente reproduce el video y los

estudiantes toman nota de la explicacion de los contenidos, posteriormente se realizan

Trabajo de Integraciéon Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 76
Israel Alexander Suntaxi Auqui


https://www.youtube.com/watch?v=C586Txib0Mw

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

preguntas para retroalimentar y profundizar sobre numeros decimales. El docente

puede detener el video periddicamente y complementar la informacién del video.

Tiempo
15 minutos
Recomendacion.

Se haga una blasgqueda mas extensa en un material que pueda adaptarse a la guia fisica.

Objeto virtual de aprendizaje: “Test de nimeros decimales”

Disefio
Descripcion
Test elaborado con Google Forms, el contenido del test se basa en el planteamiento de
un problema matematico que se puede presentar comiunmente en la festividad del Inti
Raymi integrandose con elementos conocidos y operaciones con nimeros decimales.

En segunda seccidn se plantean preguntas de opcion multiple y de preguntas abiertas.

Objetivo
Poner en préactica los conocimientos adquiridos en la fase del desarrollo de
conocimiento a través de un test sencillo.

Desarrollo
1. Escribir el problema matematico integrando elementos conocidos, numeros

decimales y contexto de la festividad del Inti Raymi

Formular las preguntas sobre el problema.

Buscar una imagen que ayude a la contextualizacion del problema
Virtualizar el problema y las preguntas con ayuda de Google Forms
Publicar el test y descargar el link

Insertar el link en la guia virtual

N oo g bk~ w DD

Insertar el link en la guia
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Implementacion
Formatos

Online
https://forms.gle/mDzayuBj4hgaMkgK6

Fisico

Ejercicio 1

En el mes de Junio se celebrara el Inti Raymi o Fiesta del sol, como tradicion de la
comunidad todas las familias aportan con alimentos o productos de sus Chakras v
realizan una Pampa Mikuna. La persona al recibir y pesar lo obtenido se da cuenta que
hay: 12,02 kg de papas; 23,45 kg de frejol; 3,131 kg de mellocos y finalmente 47,20 kg
de habas.

1. ¢Cuantos kg de comida se logro recolectar en total?
a) 85,801 kg
b) 45,221 kg
c) 83,22kg
d) 31,344 kg
2. ;Como esta expresado el resultado obtenido?
a) Décimos
b) Centésimos
c) Milésimos
d) No tiene nameros decimales
3. Escriba el resultado obtenido en el ejercicio.

(Ejercicio adaptado a la guia fisica.)
Metodologia
Para la verificacion se aplicara un ejercicio el cual contiene 3 preguntas, 2 de opcién
multiple y 1 pregunta abierta. Se solicitard a los estudiantes que resuelvan en sus
dispositivos en linea o en la guia fisica, luego se solicitard que envien la evidencia de
su participacion a los canales de comunicacion. Finalmente vamos analizando y
resolviendo de manera sincrénica con la finalidad de ir demostrando el proceso de

solucién y resolviendo dudas.

Tiempo

15 minutos
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Recomendacion
Integrar preguntas que también aborden conocimientos desde otras areas de estudio

de tal forma que sean respuestas holisticas.

Objeto virtual de aprendizaje: “Test escritura de nimeros decimales”

Disefo
Descripcién
Test elaborado con Google Forms, el contenido del test se basa en el planteamiento de un
problema matematico que se puede presentar cominmente con elementos conocidos y
operaciones con numeros fraccionarios. En segunda seccion se plantean preguntas

abiertas.

Objetivo
Aplicar los conocimientos adquiridos en la fase del desarrollo de conocimiento a traves
de un test sencillo.

Desarrollo
1. Escribir el problema matemaético integrando elementos conocidos, niUmeros

fraccionarios

Formular las preguntas sobre el problema.

Virtualizar el problema y las preguntas con ayuda de Google Forms
Publicar el test y descargar el link

Insertar el link en la guia virtual

o g~ WD

Insertar el link en la guia

Implementacion
Formatos

Online
https://forms.gle/1eoDsVBAEUUNCct3CA

Fisico
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APLICACION DEL CONOCIMIENTO

Link: https:/iforms.gle/1eocDsVBAEUUNCct3CA

En la tienda de Juan venden deliciosos quesos elaborados en la comunidad de San
Francisco de Chibuleg, hay varios clientes que llegaron a comprarlos, €l primer cliente

comprd Y2 queso, el segundo compro 34 de queso, el tercero compré 1 ¥ queso. Si

sumamaos todo lo que vendimos.
1. ¢ Cuantos gquesos habremos vendido al final del dia?
2. Transformar el resultado a nameros enteros y si es el caso colocar la parte

decimal.
3. Escribir el resultado obtenido en la operacion.

Metodologia

El ejercicio durante la fase de aplicacidén permitird que se ponga en practica los conocimientos adquiridos
en la clase sincrénica, el test esta planificado para que cada estudiante resuelva auténomamente al
finalizar la clase. Los estudiantes que resuelven la actividad online automaticamente enviaran su
evidencia de su participacion, por otro lado, en la guia fisica es necesario tomar una fotografia y enviarla
al docente.

Tiempo

25 minutos

Recomendacion.

Se pueden crear mas ejercicios similares con diferentes niveles de dificultad e integrar elementos

interactivos como pistas para encontrar las respuestas.
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OVA CIENCIAS SOCIALES

Objeto virtual de aprendizaje: “Juego de emparejamiento, provincias y capitales
del Ecuador”

Disefio
Descripcion
Juego de emparejamiento creado con la herramienta de Educaplay, este juego tiene
diferentes casilleros mezclados con los nombres de las provincias y capitales los cuales
primero hay que irlos emparejando dando click sobre ellos. El juego tiene un puntaje
sobre 100 puntos al finalizar los emparejamientos se emitira un resultado, a partir de
ellos el usuario puede intentar las veces necesarias hasta lograr emparejar todas

correctamente.

Objetivo
Evaluar y motivar a los conocimientos de los estudiantes a través del juego con
provincias y capitales del Ecuador.

Desarrollo

1. Enlistar las provincias y capitales del Ecuador

2. Utilizar la herramienta de Educaplay para ir ingresando los datos que se
desean emparejar.

Poner la descripcion e instruccion del juego en las secciones solicitadas
Publicar y obtener el vinculo

Compartir a través de los canales de comunicacion

o ok~ w

Incorporar en la guia fisica

Implementacion

Formatos

Online
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7597459-region sierra.html

Fisico
S -
Link: https.//es.educaplay.com/recursos-educativos/7597459-region_sierra.himl
Pintar los casilleros del mismo color las provincias con sus capitales segun corresponda
ATACUNGA coTor LAk AMBATO
CHMBORAZO CLUENCA [BARRA IMBABLRA
AR A BOLVAR
AZUAY e GUIRANDA PCHINCIA
e . 2 S —
(Actividad adaptada a la version de la guia fisica)
Metodologia

La actividad sera aplicada al inicio durante la fase de sensopercepcion con la finalidad
de saber los conocimientos previos de los estudiantes sobre las provincias y capitales
del Ecuador. En un primero momento se solicitara que realicen online o en la guia fisica
y envien la evidencia de su participacion. Una vez que se cumpla el tiempo establecido
el docente proyectara en la clase sincrénica e ira resolviendo con ayuda de los
participantes, las intervenciones seran mediada por el docente segun crea conveniente.
Tiempo

15 minutos

Recomendacion

Complementar la actividad afiadiendo casilleros en los cuales se muestren

caracteristicas particulares de cada provincia.

Trabajo de Integracién Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 82
Israel Alexander Suntaxi Auqui


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7597459-region_sierra.html

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Objeto virtual de aprendizaje: Mapa interactivo provincias y capitales del Ecuador

Disefio
Descripcion
Mapa del Ecuador con elementos interactivos creados en Genially. EI mapa del
Ecuador muestra las provincias y sus capitales con informacion vinculada a otras
plataformas y etiquetas con texto e imagenes. La informacién que se vincula debe ser
seleccionada dando click en los elementos interactivos que se encuentra en el OVA, en
la segunda pagina estos son enlazados a videos de You Tube los cuales muestras a

detalle las caracteristicas de distintos lugares.

Objetivo
Presentar las provincias y capitales del Ecuador de forma interactiva y enlazarlos a
fuentes de informacion mas amplias.

Desarrollo

1. Seleccionar un mapa del Ecuador de la web que tenga buena resolucién

2. Buscar imagenes de las capitales de las 24 provincias del Ecuador

3. Utilizar la herramienta de Genially para incorporar elementos interactivos en el
mapa

4. Utilizar la opcién de etiqueta para ir colocando las imagenes en los lugares
segun correspondan

5. Editar los nombres de las provincias y capitales del Ecuador

6. Buscar videos de cada provincia del Ecuador

7. Utilizar la herramienta para enlazar los videos con los elementos interactivos
de cada provincia

8. Colocar las instrucciones en la interfaz del OVA

9. Publicar en la web

10. Verificar su funcionamiento correcto y enlaces de cada provincia

11. Compartir en la Web a través de los links obtenidos.
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Implementacién
Formatos

Online

https://view.genial.ly/6099a8e26b1e0e0d8f28e4b3/interactive-content-genially-sin-titulo

Metodologia

Durante la fase de desarrollo del conocimiento se proyectara el mapa interactivo, por
la cantidad de provincias que existen se pedira a todos los participantes que interactien
activamente, el OVA permitira visualizar imagenes y videos los cuales por seleccion
minuciosa de los estudiantes podran ser explorados en la clase sincronica. Los
estudiantes irdn nombrando las provincias y capitales ordenadamente de norte a sur en

cada provincia del Ecuador.

Tiempo

30 minutos

Recomendacion

Por la magnitud de informacion se debe pensar en una version sencilla, a traves de

tabla o esquemas que se adapten a la guia fisica.
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Herramientas de apoyo para la clase de Estudios Sociales

Evidencia

Herramienta

Google maps, permitié
identificar el Ecuador y sus
provincias desde una vista

satelital, ademas ayudo a buscar
inmediatamente lugares
particulares que los estudiantes

solicitaban conocer.

(Uso de Google maps para el estudio de
provincias del Ecuador)

Lino.it ha permitido dejar abierto
un espacio en el cual durante la
problematizacion los estudiantes
coloquen sus aportes
respondiendo a las interrogantes
planteadas.

(No aplicada por dificultades

técnicas)

Cucles son los | iCudles son los | Conoces s

i\\ principales productos agricolas nacionalidades__i_
% " productos agricolas Qe mds se ipuebk)s que eXisien
que produce la producen en fu ‘e a regin S§
Iregion Sierra? comunidad?

(Pizarra de lino.it para la participacion durante la
problematizacién)

Google forms ha permitido crear

un espacio en el cual los

estudiantes apliquen sus
conocimientos a través de la
de

nacionalidad o pueblo indigena

investigacion una

del Ecuador

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeGv
2UeoVjvwiBiJzKkSwibMmQOoAaAlz2bPrnJwbPx
C1l14kzPag/viewform?usp=sf link
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OVA EDUCACION CULTURAL ARTISTICA

Objeto virtual de aprendizaje: Juego de planificacion

Disefio
Descripcion
Juego de clasificacion de objetos funcionales creado con la plataforma wordwall, el juego consta de ordenar
los objetos funcionales y no funcionales. EI OVA sirve para identificar los objetos que estan elaborados con

y sin materiales de reciclaje que pueden cumplir nuevas funciones.

Objetivo
Evaluar los conocimientos previos de los estudiantes respecto a la identificacion de objetos elaborados con
materiales reciclados y no reciclados.

Desarrollo

Buscar imagenes de objetos funcionales y no funcionales
Descargar las imagenes que se quieren incorporar en la actividad
Utilizar las plantillas de Wordwall para realizar la actividad
Revisar que los emparejamientos estén ubicados correctamente

Publicar la actividad

o o~ w Db PF

Compartir el link y adaptarla a la guia fisica.

Implementacion
Formatos

Online
https://wordwall.net/es/resource/15975338

Fisico
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(Objetos funcionales plasmados en la guia fisica)

Metodologia
Para la sensopercpecion de la clase se utiliza un juego sencillo de emparejamiento, de esta forma constatar

el nivel de conocimientos de los estudiantes. De forma sincrdnica se realiza la actividad con la participacion
de los estudiantes, una vez terminada la plataforma mostrara un puntaje a partir de ello podremos ir

retroalimentando y dando introduccién al contenido de la clase.

Tiempo
10 minutos.

Recomendacion

Dependiendo los conocimientos de los estudiantes se pueden incorporar mas elementos para el

emparejamiento o proponer mas actividades durante la sensopercepcion si el tiempo lo permite.

Objeto virtual de aprendizaje: Juego de verbos

Disefio

Descripcion

Este objeto virtual se trata de un juego de varios niveles el cual nos muestra los verbos en el idioma quichua,
el juego se encuentra unicamente online por la complejidad de los elementos que lo conforman.

Objetivo

Aprender los verbos en el idioma quichua a través del juego y ponerlos en préactica durante la clase
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Desarrollo
Para la creacion del OVA se realizaron los siguientes pasos
1. Definir los verbos que requieren ser aprendidos
2. Descargar imagenes con las acciones de los verbos
3. Editar las imagenes y texto en la herramienta de Canva
4. Descargar las iméagenes en formatos png.
5. Dirigirse a la herramienta Mobby y seleccionar las plantillas en las que se requiere incorporar las
iméagenes
6. Ir creando los niveles con la herramienta Mobby
7. Verificar que el juego no tengo errores de respuestas

8. Publicar el juego y compartirlo

Implementacion
Formatos
Online
https://www.canva.com/design/DAEIWXj9x_A/CutXX6ZSf4z34EHtpY QmUQ/view?utm_content=DAEIW

Xj9x A&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsharelink

Metodologia
El juego es una actividad ludica la cual puede ser desarrollada por el estudiante en cualquier hora del dia a
través de cualquier dispositivo electronico. El juego puede ser realizado varias veces y dara a conocer un

puntaje inmediato dependiendo de los aciertos obtenidos.

Tiempo

Libre

Recomendacién

Se pueden incorporar mas verbos y niveles de acuerdo al nivel de dificultad que se adapte al grupo de

estudiantes
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IMPLEMENTACION

Para la implementacion de los OVA se tomo en cuenta las notas del diario de campo, en el cual se

observaron varios de los eventos presentados en la problematica y dificultades que tuvieron los estudiantes en

el aprendizaje de los contenidos de la unidad 49, por ende, al finalizar su plan de estudio anual se retoma el

circul6 1 de la unidad 49 con la finalidad de reforzar el aprendizaje con el uso de los OV A, que fueron elaborados

a partir de lo que se detallé en la fase de analisis, disefio y desarrollo. A continuacion, se detalla algunas

consideraciones en la etapa de implementacion:

La guia con los objetos virtuales de aprendizaje en formato virtual online y offline fue planificada
para una semana de trabajo del 17-21 del mayo del 2021, el tiempo de duracion contribuye a la
organizacion de actividades del docente en los encuentros sincronicos para reforzar y apoyar la
construccion del conocimiento y la organizacion de tiempo del estudiante reforzando su
autonomia.

La guia se la aplico en dos modalidades: sincrénica y asincronica, en los encuentros sincrénicos
de una hora permitia avanzar en las fases de la sensopercepcion, problematizacion, desarrollo de
contenidos, verificacién y conclusion debido a que requerian del acompafiamiento del docente,
para explicar de manera profunda los saberes y conocimientos que sirvan como bases para el
trabajo auténomo en la modalidad asincronica.

El trabajo asincronico abordaba actividades mas sencillas en la cual el estudiante podia trabajar
a su propio ritmo en las fases de creacion, aplicacion y socializacion, el estudiante tenia la opcion
de pedir tutoria a través de los canales de comunicacién en caso de requerir 0 no comprender las

actividades.

EVALUACION

La evaluacion es la fase final del modelo ADDIE que permitié reflexionar de todo el proceso de la

creacion de los OVA, obteniendo insumos para mejorar su disefio y aplicacion en escenarios de educacion

intercultural bilingue.

A continuacion, presentaremos las diferentes dinamicas suscitadas a lo largo de la construccion de la

propuesta como resultados positivos y negativos a través de las diferentes categorias planteadas en la etapa del
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analisis. Se evaluara como se ha integrado y han apoyado los insumos curriculares, la pertinencia cultural y

linglistica en la construccion de una educacion como lo orienta el MOSEIB.

Dificultades técnicas
Para la implementacion de los objetos virtuales de aprendizaje creados el docente de Educacion Intercultural
Bilinglie debe considerar que los OVA tienen varios aspectos positivos que facilitan y resuelven los
inconvenientes técnicos que se detallan a continuacion y que fortaleceran sin duda la interaccién y participacién
de los estudiantes:
o Facilitar el acceso a las guias de interaprendizaje en formatos offline con todas las actividades y
contenidos de la guia virtual desarrollada en la clase sincronica.
o Ser presentados en formatos sencillos de manejar y con similares caracteristicas tanto en la guia virtual
como fisica dando la oportunidad para revisar el contenido a los estudiantes con baja conexion de
internet.
o Crear espacios de participacion de forma sincronica y asincronica para que los estudiantes tengan las
mismas oportunidades de opinar y acceder a las participaciones de sus comparieros de forma
permanente.
Para la aplicacion de los OVA desde la experiencia en la investigacion es necesario seleccionar una plataforma
de comunicacion alternativa a Microsoft Teams, debido a que baja la calidad de proyeccion de los recursos.
Emociones

En un escenario virtual de aprendizaje se considera importante mantener la relacion entre docente-
estudiante y estudiante-estudiante con el fin de que exista un clima de clase adecuado que refuerce las relaciones
interpersonales e intrapersonales. Las emociones se vinculan directamente con el proceso de ensefianza, debido
que esto es notable cuando los estudiantes se apasionan y se divierten al realizar las actividades o tienden a
enojarse o frustrarse cuando no las entienden. Por ello, es importante que el docente considere que los OVA
pueden influir en las emociones y desde las particularidades vividas se sugiere:

« Incentivar un aprendizaje mas divertido y entretenido durante las clases sincronicas a través de juegos,
videos interactivos y mapas interactivos.

o Despertar la curiosidad durante el desarrollo de los conocimientos que son proyectados a través de:

infografias, mapas conceptuales, videos y comics.
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« Poner cuidado en el disefio y elementos llamativos puesto que motivan a prestar atencion favoreciendo
la adquisicion de los dominios.
« Inciden en generar una opinion, pensamientos y sentimientos libremente y compartirlos a través de
pizarras digitales, lluvias de ideas en menti meter.
o Al mostrar la solucién de las actividades y solicitar de buena manera la participacién de los estudiantes
se genera confianza de trabajo colaborativo.
Es importante que dentro de los encuentros sincronicos se haga el seguimiento constante de las participaciones
de todos los estudiantes para no generar reclamos o inconformidades. Se sugiere dar un incentivo a través de

reconocimientos como: puntos extras, insignias y mensajes.

Saberes ancestrales
Para cumplir con las particularidades de la EIB como la pertinencia cultural y linguistica se integran algunos
saberes ancestrales que se vincularon a las tematicas de estudio del circulo de aprendizaje, estos se ven reflejados
en las imagenes de las infografias, en escenas de cuentas, en los juegos con nimeros en kichwa, ejercicios
matematicos y textos. La informacion que se integr6 en los OVA fue tomada de las entrevistas de los padres de
familia, conversatorios con los estudiantes y observacion y revision de cartillas de saberes. La guia de
interaprendizaje y los OV tiene grandes potencialidades como:
« Integrar saberes ancestrales del calendario vivencial de acuerdo a cada contexto a las planificaciones de
la clase por ejemplo el Inti Raymi, siembra de la papa, vestimenta, entre otros.
o Incentivar al didlogo de experiencias y practicas propias de la comunidad sobre festividades,
comercializacién de productos, agricultura y medicina ancestral
e Incorporar el idioma de la nacionalidad kichwa.
« Concientizar sobre la importancia de los saberes y conocimientos de la comunidad.
Pese haber contado con la participacion de los actores educativos para conocer sobre los saberes y
conocimientos se debe considerar realizar registros etnograficos con mas profundidad que me permitan

detallarlos en los OVA.
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Estrategias pedagodgicas.

La implementacién de los objetos virtuales de aprendizaje facilita compartir y ampliar la informacion

de los contenidos, esto es a través de métodos, técnicas y estrategias. Por ende, se presenta las diversas

estrategias pedagogicas usadas durante el proceso de aplicacion:

Aprendizaje basado en problemas permite el trabajo auténomo y colaborativo en las diferentes fases de
la guia de interaprendizaje.

Los OVA creados desde una perspectiva de juego sirvio para que en su desarrollo los estudiantes vayan
aprendiendo los contenidos y reforzando los contenidos de aprendizaje.

La metacognicion permite que los estudiantes asuman desafios en la relacion de problemas y adquisicion
de contenidos

Considerar algunas estrategias de Gamificacion que permitid asignar insignias e incremento la dificultad
de las actividades en 6rdenes de participacion.

Relacionar saberes y conocimientos que se vinculen con las asignaturas de la unidad curricular.
Debates o conversatorios permiten conocer los diferentes puntos de vista de cada estudiante, relacionar
las ideas, para construir un aprendizaje a partir de todos los conocimientos.

La guia de interaprendizaje en las fases del conocimiento proponia actividades como: escritura de

cuentos, dibujos, creacion de objetos funcionales, realizar un video, para que incentiven la creatividad.

La implementacién de los OVA a través de diferentes estrategias pedagogicas y activas permite el buen

desenvolvimiento del circulo de aprendizaje, sin embargo, existieron particulares las cuales el docente debe

tomar en cuenta que pueden suceder en el momento de la aplicacién como la falta de participacion de las

actividades en la fase de la aplicacion, creacién y socializacion de la guia, por ello, se sugiere que exista un

acompafiamiento personalizado después de la clase sincronica con la finalidad de responder las inquietudes.

Otro de los inconvenientes suscitados fue la limitacion de tiempo para la exposicion del OVA mapa interactivo

del Ecuador, debido a que se incorporaron varios elementos multimedia y enlaces a pagina web y al momento

de adaptar a la guia fisica no fue posible, por ello, se recomienda sintetizar la informacién a través de mapas

conceptuales y dlbumes de informacién y fotografia.
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Discusion de resultados
En este apartado se realizara la triangulacion de informacion, resultados y expectativas de los actores

educativos, de esta manera se profundizara a cada una de las categorias propuestas a lo largo del proyecto.

Para la construccion de la propuesta en modalidad virtual y presencial es importante considerar una
buena infraestructura tecnoldgica para que no exista inconvenientes a la hora del proceso de ensefianza, uno de
los actores educativos mencionaba “...Si, es que a veces piden la computadora, dicen necesito el celular y el
celular no pasa en la casa” a partir de ello, tomamos las palabras de Medina et. al (2016) sugirié que los OVA
sean publicables en diversos formatos para el facil manejo de los estudiantes, de esta forma, se cre6 una guia
de interaprendizaje tanto virtual como fisica con todas las actividades del circulo de aprendizaje, de esta forma,
cuando el usuario tuvo acceso a un dispositivo y pudo revisar el contenido offline, particip6 en los espacios
creados y puso en préactica los saberes y conocimientos de tal manera que sus aprendizajes le permitié reforzar

los conocimientos y lograr los dominios curriculares.

En el proceso de ensefianza intervienen los estados emocionales de los estudiantes para concentrarse en
las clases y la motivacién para desarrollar las actividades planteadas en la guia de interaprendizaje. Durante la
investigacion los estudiantes referian  “No me he sentido bien, me aburro no entiendo algunos temas, me siento
mal con las clases virtuales no me gusta esta manera de recibir clases” Moreno et al. (2018) consideran que
la motivacion esta vinculada con las emociones porque permite que el organismo se encuentre preparado para
actuar de forma focalizada, mientras que la parte emocional decide si actuar o no con las actividades
dependiendo si estas son placenteras o complejas, condicionando para realizar las acciones y aprender, por ello,
se motivo a los estudiantes mediante el uso de los objetos virtuales de aprendizaje que incidieron en despertar
la curiosidad e intereses para desarrollar y fortalecer los saberes y conocimientos de la unidad 49. Los
estudiantes al estar con una actitud positiva, se percibié un ambiente de confianza donde los estudiantes

compartian opiniones, ideas algunas experiencias y sentimientos libremente durante los espacios de interaccion.

La integracion de los saberes ancestrales de la comunidad de Chibuleo es uno de los componentes
cruciales que los actores educativos consideraban que estén presentes durante nuestro proyecto, la rectora de la
unidad educativa mencionaba “Los valores culturales, los valores ancestrales, del idioma, las costumbres todo

eso ya es parte de la institucion y estamos integrandonos a la comunidad por el mismo hecho, entonces no
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podemos salir de eso” por ende, incorporar saberes ancestrales en la creacion de los objetos virtuales permitio
cumplir con las expectativas del MOSEIB y de los participantes, porque se logro que las actividades se vinculen
y se contextualicen a la realidad de las practicas ancestrales comunitarias con el fin de que los estudiantes

compartan y dialoguen sus experiencias en el proceso de aprendizaje y a su vez que sean revalorizadas.

La propuesta esta pensada desde un enfoque pedagdgico a través de la integracion de la investigacion,
insumos curriculares, estrategias metodologicas y recursos virtuales que permiten alcanzar los saberes y
conocimientos del primer circulo de la unidad curricular, fue pensada de esta manera porque mediante la
observacion se evidencio la falta de integracion de los saberes ancestrales y la falta de estrategias que fomenten
un aprendizaje activo. El hecho de haber investigado los contenidos especificos y tomar insumos curriculares
que fueron parte de la construccion de los OV A permitieron que sean recursos con caracteristicas que promueve
el MOSEIB con un impacto significativo en la adquisicion de los dominios, esto se debe porque se parte de los
conocimientos previos de los estudiantes y al momento de aplicar el OVA se amplia la informacion y se
promueve poner en practica los contenidos que provoquen un aprendizaje significativo el mismo que para
los autores Aznar et al. (2007) es entendido como la construccién de los conocimientos conocidos con la

adquisicion de nuevos conocimientos.

Para llevar a cabo un aprendizaje significativo se integrd estrategias como: el aprendizaje basado en
problemas (ABP), aprendizaje basado en el juego, creatividad, metacognicion, gamificacion, conversatorios o

debates, vinculacion de asignaturas con los saberes y conocimientos de la comunidad.

A través de estas estrategias se dio la construccién de un trabajo autonomo y colaborativo, interaccién
entre docente- estudiante mediante la participacion activa, asumieron la responsabilidad de realizar las
actividades de la guia y avanzar a su propio ritmo de aprendizaje, surgio la creatividad y espacios para la
socializacion de informacion, ademas, se incentivd a los estudiantes a leer la informacion y detenerse a

reflexionar para emitir una opiniones argumentadas y estructuradas.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES

Conclusiones

La investigacion permitié un proceso de investigacion participativa y un repensar a partir de todas las

dindmicas de la nueva modalidad virtual de aprendizaje para conocer las fragilidades de la misma y aprovechar

las potencialidades, aplicando todos nuestros conocimientos pedagdgicos, didacticos, tecnologicos y la amplia

vision de la educacion intercultural bilingle, por ello se permite concluir que:

Si bien los recursos tecnoldgicos tienen amplias posibilidades pedagdgicas y la diversificacion de las
estrategias metodoldgicas utilizadas en los procesos de ensefianza aprendizaje. Es necesario conocer las
dificultades del contexto educativo y aulico para generar un proceso pertinente que responda a las
necesidades individuales y grupales de los estudiantes. En la investigacion los Objetos Virtuales de
Aprendizaje como herramienta respondieron a las problematicas particulares de la poblacion porque
fueron creadas y construidas a partir de su contexto institucional y comunitario. La nueva modalidad
virtual nos incentivd a buscar nuevas estrategias 0 metodologias para el proceso de ensefianza, por ello,
los objetos virtuales de aprendizaje con pertinencia cultural y linguistica permitieron llevar a cabo las
clases con mayor participacion, actividades mas dinamicas e innovadoras para crear un ambiente de

aprendizaje armdnico fortaleciendo las competencias de los estudiantes.

Para fortalecer el aprendizaje de los saberes y los dominios de acuerdo al curriculo kichwa los OVA
deben ser creados tomando en cuenta las caracteristicas de los lineamientos del MOSEIB que definen
elementos como la pertinencia cultural y linguistica, ir de lo conocido a lo desconocido, los principios
pedagdgicos y las bases curriculares de la EIB, esto permitira su integracion pedagogica en el circulo
de aprendizaje para un aprendizaje integrado y el desarrollo de otras habilidades en los estudiantes.
Ademas de responder al perfil de salida que plantea el curriculo, teniendo en cuenta el rol del docente
como guia dentro del proceso de ensefianza y al estudiante como el protagonista de su propio

aprendizaje.

La necesidad que la metodologia y las estrategias utilizadas sean concebidas a partir de la realidad de
todos los estudiantes. Por ello, la creacion de la guia de interaprendizaje se la propuso en formato online
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y fisico, esto permitid llevar un aprendizaje flexible, ofreciendo oportunidad para que todos los
estudiantes puedan realizar las actividades propuestas, fomentando el desarrollo y revision de todas las
actividades de acuerdo a cada ritmo de aprendizaje y la disponibilidad de los recursos digitales como la
guia permitio que los estudiantes trabajen autbnomamente con el fin de que se reflejen los dominios

adquiridos en el circulo aprendizaje de la unidad 49 del curriculo kichwa.

e La revision bibliogréfica para la estructura del marco tedrico permitié conocer todas las caracteristicas
y posibilidades de los objetos virtuales de aprendizaje, sin embrago, se concluye en la necesidad de
generar mas procesos de investigacion que denoten su aplicacion pedagdgica y un repensar de su uso en
las diferentes modalidades de aprendizaje, asi como en los diferentes niveles educativos y condiciones
socio econémicas. Ello permitird buscar otras formas de utilizaras y disefiarlas a partir de las realidades
del Ecuador asumiendo los retos y desafios de la educacion Intercultural Bilingle.

e La metodologia de investigacion utilizada fue la adecuada porque permitié construir un proceso
dindmico de relacion horizontal entre todos los actores que participaron, ademas de la flexibilizacion del
proceso investigativo asumiendo una postura critica y reflexiva durante cada etapa de andlisis, disefio,
desarrollo e implementacion de los OVA 'y de la propuesta pedagdgica en general.

Recomendaciones
e Extender la investigacion a partir de un registro etnografico profundo del contexto y de las practicas

culturales que puedan involucrarse para la creacion de los Objetos Virtuales Aprendizaje.

e Reforzar el uso del Kichwa en la elaboracién de todos los objetos virtuales de aprendizaje con el fin de
cumplir con los lineamientos del uso de la lengua en el proceso DDTE.

e Considerar el uso de los objetos virtuales tanto en modalidad virtual como en presencial con el fin de

conocer el alcance y los inconvenientes suscitados en su aplicacion en ambas modalidades de trabajo.
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ANEXOS

Anexo 1
Cuestionario considerado para los diferentes actores educativos

Objetivo: Conocer cdmo se ha desarrollado las clases a través de los espacios virtuales

- ¢Cree necesario que los docentes faciliten materiales de apoyo a los estudiantes?

- ¢Qué opina qué los materiales facilitados por el docente tengan pertinencia cultural y linguistica quiere
decir que se traduzcan al kichwa y se vea plasmado imagenes del pueblo Chibuleo?

- ¢Le gustaria que los videos, imagenes y otros recursos sean elaborados constantemente de manera
personalizada de acuerdo a las necesidades del grupo de estudiantes?

- ¢Considera que una hora de clases es suficiente para el aprendizaje del estudiante?

- ¢De qué manera los objetos virtuales con pertinencia cultural y linglistica ayudan a mejorar el
aprendizaje de su hijo?

CATEGORIAS

1) Retos asumidos por los actores educativos de la Unidad educativa Chibuleo en la virtualidad.
- Estudiantes.
- Tutores profesionales.
- Padres de familia.
- Rectora
e /Cdmo se ha involucrado en el proceso de ensefianza aprendizaje del estudiante?
e Qué dificultades se ha presentado en el ingreso y desarrollo de las clases virtuales su hijo/a?
e Del 1al 5 evalte el nivel de compromiso y motivacion de su hija en las clases virtuales. (Sincronicas-
asincronicas) ¢Por que?
e Cuadles han sido las dificultades técnicas que has tenido durante la clase virtual?
e ;Como te has sentido durante las clases virtuales?
e ;Considera que el docente acompafia y solventd las dudas e inquietudes que tenian sus hijos en el

proceso formativo?
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2)

Contexto sociocomunitario: Saberes y conocimientos de la comunidad de Chibuleo.
- Padres de familia.
- Tutor profesional.

- Actores comunitarios.

¢Por gqué cree que es importante integrar los saberes y conocimientos del pueblo Chibuleo en la educacion de

su hijo/a?

¢Cree gue estos saberes ancestrales también deben estar integrados en la modalidad virtual?

¢Cudles serian los principales saberes de la comunidad de Chibuleo que se deben ensefiar?

Relate algun saber que usted conozca o practique.

3) Competencias digitales y estrategias pedagogicas en el contexto de la emergencia sanitaria 'y
humanitaria, y sus consecuencias socioeducativas.
- Tutor profesional.
- Las autoridades educativas.
- Padres de familia.
- Estudiantes
e /Para el desarrollo de las clases virtuales se ha capacitado o ya tenia experiencia para moderar las
clases virtuales adecuadamente?
e ;Cuales son las competencias digitales que ha desarrollado durante las clases virtuales?
e ;Cuadles han sido las estrategias de ensefianza que se implementaron para el nuevo proceso de
aprendizaje?
e ;De qué manera piensa que los objetos virtuales de aprendizaje fortalecen el aprendizaje de los
estudiantes?
e /;Se ha modificado el PCD durante la modalidad virtual? ;Cuéales han sido los cambios que han
surgido?
e ;Seincentiva el uso de saberes ancestrales al realizar las guias de interaprendizaje?
e Lamodalidad ha implicado que los saberes y conocimientos respondan al perfil de salida de
estudiante dentro del proceso DDTE?
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- Cuando aplicamos algun recurso didactico como las pizarras digitales, videos o la ruleta de
participacion ¢Como te sientes al momento de usarlos?

- ¢Los videos que son planteados dentro de las clases fortalecen tu aprendizaje?

- ¢Te gustaria que los materiales facilitados estén traducidos al kichwa y contenga imagenes del pueblo
Chibuleo? ¢Por qué?

- ¢Crees que una hora de clases es suficiente para revisar los temas de la clase?

- ¢Utilizas tu dispositivo para buscar material que te ayude a comprender mejor los temas de clase?
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Anexo 2

Diarios de campo
El diario de campo por su extension se adjunta en el siguiente vinculo para que sea revisado en linea.

Link: https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-
1vSDeDBR_M8mLPQRtvfbeTzhoyTGbg8LLAhRD8gqBG4K2T _ecd2rMzuznZa3ANN9Dpg2UY SC1P9z6dp

X6/pub

Anexo 3
Matriz de analisis de datos

La matriz donde se detalla toda la informacién por categorias puede ser revisado en el siguiente vinculo.

Link: https://docs.google.com/document/d/e/2PACX-1vSDzriWT-
ZUET]jPTyaVD337Q2bgtlORQ3n_I_QEVgcZ7Trzhg52NrNZHiV4p8-nlg/pub

Transcripcion de los episodios de las entrevistas a los padres de Familia de los estudiantes de lo Unidad Educativa del Milenio Intercultural Bilingiie
Chibulee Guardiana de la Lengua
Entrevista Tiempo en la Sinopsis del episodio Trascripcion de lo expresade Categorias de andlisis y comentarios
dirigida a los | grabacion de audio
padres de de la entrevisia.
Sfamilia del
séptimo de
bdsica
paralelo “A”
Entrevista 1 00:36-00:41 Categoria:
Padre de
familia 1 Comentario:
01:04-01:14
01:40-01:55
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Anexo 4
Guia de interaprendizaje unidad 49 circulo 1

Esta guia esta presentado en sus dos versiones en formato online con el siguiente enlace:
https://view.genial.ly/610a15593356050d0ad863e4/interactive-content-guia-unidad-49-completa
Formato fisico

UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO INTERCULTURAL BILINGUE CHIBULEO
GUARDIANA DE LA LENGUA

c.ulA DE INTERAPRENDIZA)E
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DATOS INFORMATIVOS
UNIDAD 49
GUIA 1
NOMBRE DEL ESTUDIANTE
DOCENTE Israel Suntaxi, Johanna Guaraca
PROVINCIA Ambato-Tungurahua
PARROQUIA Juan Benigno Vela
COMUNIDAD San Francisco de Chibuleo
ANO LECTIVO 2020-2021
QUIMESTRE I
EMAIL lasuntaxi@unae.edu.ec
jmguaraca@unae.edu.ec

PRESENTACION

La siguiente guia de interaprendizaje corresponde a la unidad 49 del circulo 1 del curriculo
Kichwa, la guia esta organizada con actividades contextualizadas de forma dinamica de acuerdo
a cada area del conocimiento que se relacionan con los saberes y conocimientos de la comunidad
como: el Inty Raymi, medicina ancestral, agricultura, problematicas ambientales y la lengua de
la nacionalidad.

La guia de interaprendizaje esta organizada por las cinco areas del conocimiento matematica,
lengua y literatura, ciencias naturales, ciencias sociales y educacion cultural artistica. Las
actividades cuentan con imagenes, enlaces, cuadros de evaluacion, mapas interactivos y se
encuentra en dos formatos fisica (Word-pdf) y digital (genially), ademas, la guia es moderada
por Israel y Johanna que es parte de la tesis y esta dirigida a 22 estudiantes del proceso DDTE
que se encuentran en modalidad de estudio virtual.

Trabajo de Integracién Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 107
Israel Alexander Suntaxi Auqui


mailto:iasuntaxi@unae.edu.ec
mailto:jmguaraca@unae.edu.ec

UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

CONOCIMIENTOS DE LA

ITULO: "Viviendo en
omunidad en la Region "
rra"

MAPA DE SABERES Y CONOCIMIENTOS DE LA UNIDAD 49

UNIDAD N° 49
TITULO DE LA UNIDAD: Pueblos y nacionalidad de la Sierra

—

CIRCULO DE SABERES Y
CONOCIMIENTOS DE LA
GUIA#2

TITULO:

GUIA#1

CIRCULO DE SABERES Y
CONOCIMIENTOS DE LA
GUIA# 3 TITULOC:

CIRCULO DE SABERES
Y CONOCIMIENTOS DE
LAGUIA#4

TITULO:

- [Sierra CS.3.2.14.

Uso de la "s" en los numerales terminados en

"ésimo", "ésima". Y usodela"z". LL.3.3.1.

Décimos, Centésimos y Milésimos como [d
expresion decimal de fracciones M.3.3.1.35

Los asentamientos, poblacion, movilidad e
interercambio de productos de los pueblos de Ia

La region Sierra CS.3.2.24.

Huerto familiar y /o comunitario como un lugar
sagrado: (valor curativo y nutricional CN.3.1.5

Disefio de

objetos funcionales. ECA.3.3.5.
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OBJETIVOS DE LA UNIDAD

- ldentificar los pueblos de la nacionalidad Kichwa en la Sierra Ecuatoriana, incluyendo los pueblos
afrodescendientes y mestizo, mediante el tratamiento de los contenidos de esta nidad, para fomentar el
respeto a la diversidad del patrimonio natural y social de la region.

PAKTAY: Kay yachaypi yachayfiankunawan Ecuador mamallaktapa kichwa kawsaymarkapa
punasuyupi shinallatak yana mashikunata, mishukunatapash kikinchana, suyupa wankurikawsay,

allpapachakak tiyakkunapash chikanyayman yupaychayta sinchiyachinkapak.
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CIRCULO DE SABERES Y CONOCIMIENTOS DE LA GUIA N° 1

Uso de la "s" en los
numerales
terminados en

"ésimo", "ésima". Y
usodela"z".
LL.3.3.1,,

Disefio de Décimos, Centésimos y
Milésimos como la
expresion decimal de

fracciones M.3.3.1.35

objetos funcionales.
ECA.3.3.5.

Viviendo en
comunidad en
la Region
Slerra.

Los asentamientos,
poblacién, movilidad e
interercambio de
productos de los pueblos
de la Sierra CS.3.2.14.

La region Sierra CS.3.2.24.

Huerto familiary /o
comunitario como
un lugar sagrado:

(valor curativo y
nutricional CN.3.1.5
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GRAFICO MOTIVADOR
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Incentivar la participacion activa de los estudiantes mediante las actividades
virtuales.

- Incluir los saberes y conocimientos de la comunidad en las actividades académicas.

- Resaltar el rol de los pueblos y nacionalidades indigenas del Ecuador en el cuidado
del medio ambiente.

DOMINIOS A LOGRARSE

D.LL.C.49.3. Killkan chayshun yachaykunamanta shalta ayllukunapak, mawkay “s” killkana
yupaykuna tukurikkunapi “ésimo, ésima, chashnallatak mawkay “z.” wallpashpa uchilla mishki shimi
kamukunata wifiachin. Crea textos literarios con temas relacionados a los pueblos indigenas de la
Sierra, aplicando las reglas de uso de la "s" en los numerales terminados en "ésimo"”, "ésima" y hace

uso de la "z".

D.M.EIB.49.4. Chunkayachik, patshakyachik, warankayachik, pakiy yupaykuna chawpichiwan riksin.
Reconoce los numeros decimales: décimos, centésimos y milésimos, como la expresion decimal de

fracciones por medio de la division.

D.CS.EIB.49.11. Tukuy shalka ayllullaktakunata, rikuchiwan allikaypi, yachachiy yaykushpa
imallakarakkunaman chapashka pampakuna tiyashka riksiyachin. Region Sierra. Reconoce la
existencia de los pueblos indigenas en la sierra andina y los indicadores de salud, educacion, acceso

a servicios y sus areas protegidas ecoldgicas.

D.CN.EIB.49.16. Muyuntin aylllullakta ukupi, tukuy shina yura tarpushkakuna, unkuy harkariy, tarpuy
pampakuna imashina kashkata rikushpa chimpapurashpapah pirwaykunawan rikuchin. Categoriza al
huerto familiar— comunitario como un lugar de esparcimiento, energético y de prevencion de
enfermedades, reconociendo el significado de la presencia de las nubes e interpretando las
predicciones y repercusiones que los relaciones con los suelos, agricolas en su entorno natural

mediante exposiciones y demostraciones en maquetas y cartografia en su comunidad.
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D.ECA.EIB.49.20. Wallpashpa chikan imaykunawan, suyukunawan wifiachin pukllaykunata,
sapachayana churana yachana wasikumapi manaima tiyak pampapi. Crea esculturas e instalaciones
utilizando diversos objetos para generar obras funcionales para el juego y la recreacion ubicarlos en

los espacios libres del centro educativo.
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DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
LENGUAJE Y LITERATURA

Sensopercepcion.
- Crucigrama del uso de la “s-z"
Completar los objetos y partes decimales utilizando las letras “S-Z”.

Link:https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9103305-uso de la s z decimales.html
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Problematizacion.
Link:

http://linoit.com/users/tesuntaxi/canvases/UNIDAD%2049%20PROBLEMATIZACI%C3%93N

¢, Qué textos literarios conoces o has escuchado?
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¢, Sabes qué palabras estan escritas correctamente utilizando las letras Sy Z?

Problematizacion:

Unidad 49: Circulo 1
iSabes que palabras estan escritas
correctamente?

zapato : zanahoria
sapallo : solsticio
camiceta : sol N\,
camisa : flores
zambo seremonia

éPodrias nombrar las partes del cuento y de que trata cada una?
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Desarrollo de contenidos

Concepto:

El cuento pertenece al género literario
de la narracién es un texto escrito por
uno o varios autores que narran una
historia de personajes a los que les
sucede hechos en un lugar y espacios
determinados.

El cuento puede transmitirse de forma oral o

escrita siendo, actualmente, mas usual la forma
escrita para la transmision.

Caracteristicas:

- Es una

s ranscurre en
Narraciéon uno o dos
corta.  lugares
- distintos.
e Tieneun e S
tema i 4
principal >

Tipos de cuento:

[ e————

>> Cuentos literarios

Narraciéon breve Abarca un publico mas
transmitida por . especifico el autor
tradicién entre la |/ expresa sus emogiones y
gente. asus ideas.

- Cuentos de hadas. = Fantasticos

- Infantiles
- Fabulas Tairor
- Mitos y leyendas. - Avénmra
- Histérico

Referencia bibliografica: Roca, x. (2!
Espoesia. https://www.espoesia.com/qus

oo sor

7. Plataforma cultural

La leyenda

iQué es?
Las 'y son nar
donde se da la q de una
explicacién a través de un relato
de un o
Importancia

La leyenda es uno de los elementos
que fortalecen la identidad de lugar o
de una nacién.

Forma de trasmisiéon

La leyenda ha como pri }:4 de
trasmisién la oralidad, esto es, a través de la

se ha una historia de un
individuo a otro o en forma colectiva. En
algunos casos la pi i6n fue pr ditad,
pero en otros ocurrié sin intencién.

Tipos de leyendas:
Por su temética:

1. Leyendas histéricas: son todas
aquellas que narran hechos ocurridos en
guerra o el momento de las conquistas.
2. Leyendas etiolégicas: aclaran el origen
de los elementos inherentes a la
naturaleza, como los rios, lagos y
montanas.
3. Leyendas escatolégicas: acerca de las
creencias y doctrinas referentes a la vida de
ultratumba o viajes al inframundo.
4. Leyendas religiosas: historias de justos
y pecadores, pactos con el diablo, episodios
de la vida de santos.

Por su origen:

1. Leyendas urbanas: pertenecen al
folklore contemporaneo, circulan

de boca en boca, a través de
generaciones.

2. Leyendas rurales: s0l0 las leyendas
vélidas en el campo, porque no
tienen lugar o adaptacion para
urbanas.

3. Leyendas locales: es una narracion
popular de un municipio,

condado o provincia.

las
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Reglas del uso del Z

Se escriben con z las
terminaciones zuela,
-zuelo, que denotan

disminucién o desprecio.

* Ejemplos: portezuela,

jovenzuelo,

¢ Excepciones.- Vientre,

Venenoso, venerar, que
_no se relacionan con la
raiz "bien”.
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Verificacion.
Sefiale las palabras con s y z que se utilizaron en el desarrollo del cuento. E identifique el

inicio el nudo y el desenlace del cuento.

Habia una vez
una granja con
un grupo de
animales
peculiares dos
gallinas, un pato,
un pavo real y un
bebé codorniz,

UUI..‘..Il:l
"'|..,.|n||r||

CREATED USING

% sowtoon

un dia todos los
animales decidieron

‘ w salir de su granja

LT (. parair de paseo al
Chimborazo Chimborazo.

&powroon
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pero no sabian como ir,
ellos querian ir volando,
pero ninguno puede
volar tan alto ni
tampoco caminar
mucho, porgue no
estan acostumbradas
a realizar caminatas
tan largas.

cUstedes pueden
volar muy lejos?

CREATED USING
& sowToon

Mientras los animales
de la granja estaban
pensando como ir al
Chimborazo, un
pequeno zorro de
color rojizo se
acercaba a la huerta
de la granja para
recoger algunas

zanahorias,
& sowToon
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las gallinas
observaron que un
extrafio se estaba
acercando hacia la
huerta por lo que
corrieron hacia él. Le
preguntaron ¢De
dénde vienes y que
haces aqui?

V CREATED USING
& POWTOON

El dijo: vengo de pasar
un dia tan bonito
cerca de un lago con
muchas flores de
color azul, amarillo y
violeta que tienen un
aroma muy agradable
y pude comer muchos

frutos deliciosos,

(\/ CREATED USING
& POWTOON
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y estoy aqui porgue

mi amiga la conejita

me pididc que le lleve

unas zanahorias para
su desayuno.

CREATED USING
& sowToon

Los animales de la
granja al escuchar que
habia un lago cerca y
mucha comida
decidieron ir y posponer
el vigje al Chimborazo lo
importante era estar
todos juntos y pasar un
dia divertido

& CREATED USING
& POWTOON
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al llegar los patos se

metieron al aguay
nadaron por horas, el

bebe codorniz se

quedo junto con las
Qallinas tomando el sol
mientras que el pavo
real estiro su plumaje
para ver su reflejo en

el agua.
FIN

v CREATED USING
& POWTOON

Conclusion.

- Leer el siguiente poster sobre el cuento y la leyenda

Género literario: Narracion

La narracién es la acciéon de contar hechos reales o
ficticios que les suceden a los personajes desarrollados
en diferentes escenarios. A continuacidn, se hablara de
dos tipos de narracién: El cuento y la leyenda.

EL CUENTO
1 Narra la historia de los personajes 1
! donde se transcurren hechos en un:
 lugar.

) Ejemplo:
I - La caperucita roja -
Amaru y el c6ndor_ =z

[
f S S

N LA LEYENDA
y Busca la explicacién de un relato de un

) SuCeso o un acontecimiento de un a
I través de la narracion.
Ejemplo:

) - Pachamama
| - Entre nieblas 4

B - - - - - e - -

lapa conceptual: Narracion cuento y leyenda por Johanna Guaraca, Israel Suntaxi se distribuye bajo una Licencia Creative Commons Atrib
obraen Ec6dDS2RA/1 D3mIMAOANen2Ltm D52RB&UIM
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APLICACION DEL CONOCIMIENTO
- Subrayar las palabras correctas S o la Z en el siguiente texto

Link: https://es.liveworksheets.com/yf1854334jh

APLICACION DEL CONOCIMIENTO

Unidad 49
Circulo de aprendizaje 1
Guia 1

INTI RAYMI

Elige la palabra que esta escrita correctamente de acuerdo a
los usos de las letras "Sy Z".

Inti Raymi (Fiesta del Sol) o también llamado antiguamente
Wawa Inti Raymi era una antigua ceremonia/zeremonia
religiosa andina en honor al Inti, el dios-sol cada solsticio/
solstizio de invierno para los Andes en el hemisferio sur/zur.

El Inti Raymi aun se celebra el 24 de Junio, como rito sincrético
en muchaz/muchas comunidades de los andes como
Chibuleo San Francisco. La ceremonia en esta fiezta/fiesta se
lo realiza con los ramos, frutas y flores/florez en
agradecimiento a la cosecha.

En la actualidad los pobladores de los paises andinos
realizan/ realisan fiestas en las Instituciones/ Institusiones
Educativas con la presencia de padres de familias, docentes,
estudiantes y en general.

Bibliografia:Ministerio de educacién, cartilla de saberes y conocimientos de la nacionalidad

Kichwa, pueblo Chibuleo @

Infografia: Actividad S y Z por Israel Suntaxi, Johanna Guaraca se distribuye bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial

Compartirigual 4.0 Internacional.
Basada en una obra en https://www.canva.com/design/DAEC6YVLK7s/GnQK_UESIAJ-rdTErfLBEQ/view?

utm_content=DAEc6YVLk7s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
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CREACION Y SOCIALIZACION DEL CONOCIMIENTO

Escribe  un cuento corto utlizando palabras con s 'y z; ésimo, ésima.
Como recomendacion utiliza lugares y personajes propios de tu comunidad. Luego lee durante la
clase, si el docente te lo pide o también compartelo o través de la pizarra.

Link: http://linoit.com/users/tesuntaxi/canvases/UNIDAD%2049%20SOCIALIZACI%C3%93N%20

Guiate en la siguiente rubrica para que elabores tu cuento

Rubrica de evaluacion

Criterios Escala

1 punto | 2 puntos | 3 puntos

Incluye palabras haciendo el uso

correctodelaSyZ

El cuento tiene todas sus partes como:

inicio, nudo y desenlace.

El cuento cumple con una extension

corta segun lo solicitado.

Hace uso de palabras terminadas en

€simo y ésima

Incluye lugares y personajes conocidos
en su comunidad y del pueblo quichua
Chibuleo.

Puntaje total
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MATEMATICA

DOMINIO DEL CONOCIMIENTO
Sensopercepcion

- Actividad: Uniir el nimero con el nombre correcto segun corresponda:
Link:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9166683-unir los numeros decimales.html

CHUNKA PIEHKA

ISHKAY EHUNKA
KIMSA

KIMSASHE-KIMSA
CHUNKA SHUK

KIMSAIE-SUKTA

CHUNKA KANCHIS
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Problematizacion
- Completar la tabla escribiendo el valor posicional.
Link: https://es.liveworksheets.com/qr1872649sv

TABLA DE VALORES
ENTEROS punto DECIMALES
decimal
4 2 3 , 3 4 3

Desarrollo del contenido

Video de la transformacién de fracciones a nUmeros enteros
Verificacion

Link: https://forms.gle/mDzayuBj4hgaMkgK6

Ejercicio 1

En el mes de Junio se celebrara el Inti Raymi o Fiesta del sol, como tradicién de la comunidad todas
las familias aportan con alimentos o productos de sus Chakras y realizan una Pampa Mikuna. La
persona al recibir y pesar lo obtenido se da cuenta que hay: 12,02 kg de papas; 23,45 kg de frejol,

3,131 kg de mellocos y finalmente 47,20 kg de habas.

1. ¢Cuantos kg de comida se logro recolectar en total?
a) 85,801 kg
b) 45,221 kg
c) 83,22 kg
d) 31,344 kg
2. ¢Como esta expresado el resultado obtenido?

a) Décimos
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b) Centésimos
c) Milésimos
d) No tiene numeros decimales
3. Escriba el resultado obtenido en el ejercicio.

Conclusion

Transformar las siguientes fracciones a nimeros enteros y escribir el resultado.

17

5

APLICACION DEL CONOCIMIENTO
Link: https://forms.gle/leoDsVBAEUUNCct3CA
En la tienda de Juan venden deliciosos quesos elaborados en la comunidad de San Francisco de

Chibuleo, hay varios clientes que llegaron a comprarlos, el primer cliente compré Y2 queso, el
segundo compro % de queso, el tercero compro 1 % queso. Si sumamos todo lo que vendimos.
1. ¢Cuantos quesos habremos vendido al final del dia?

2. Transformar el resultado a nimeros enteros y si es el caso colocar la parte decimal.
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CREACION DEL CONOCIMIENTO
Buscar como estan representadas las fracciones en tu diario vivir y dibdjalas en la siguiente tabla

Actividad:
* Buscar cémo estan representadas las fracciones dentro
de su diario vivir.
Por ejemplo:

e 1/2deagua

e 3/4 de queso

Nota: toma una fotografia y envia la actividad a través del chat a tu docente y guardala para

compartirla en la siguiente clase.
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SOCIALIZACION
- Entu clase presentar los dibujos y describir donde utilizo las fracciones en mi diario vivir

Rubrica de evaluacion

Criterio de evaluacién Escala
1 punto 2 puntos 3 puntos

La fraccion y el dibujo realizado estan

represe ntados correctamente.

Presenta al menos 3 ejemplos de las

fracciones

Socializa utilizando vocabulario

adecuado y ordenadamente.
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CIENCIAS SOCIALES

DOMINIO DEL CONOCIMIENTO

Sensopercepcion
Pintar los casilleros del mismo color las provincias con sus capitales segun corresponda

Link: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7597459-region sierra.html

LATACUNGA COTOPAXI LOJAA AMBATO
CHIMBORAZO CUENCA IBARRA IMBABURA
QUITO CARAR RIOBAMBA BOLIVAR
AZUAY TULCAN GUARANDA PICHINCHA
AZOGUES LOJA CARCHI TUNGURAHUA
Problematizaciéon

Pizarra: http://linoit.com/users/tesuntaxi/canvases/Sociales%20Problematizaci%C3%B3n

¢, Conoces las nacionalidades y los pueblos que existen en la region Sierra?

Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 132

Trabajo de Integraciéon Curricular
Israel Alexander Suntaxi Auqui


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7597459-region_sierra.html
http://linoit.com/users/tesuntaxi/canvases/Sociales%20Problematizaci%C3%B3n

B | UNIVERSIDAD
== | NACIONAL DE
= | EDUCACION

¢, Cudles son los principales productos agricolas que produce la region Sierra?

Desarrollo de los contenidos
Observa el mapa del Ecuador con las provincias y sus capitales
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Verificacion
- Actividad sincrénica: Responder las siguientes preguntas.

¢, Conoces las nacionalidades y los pueblos que existen en la region sierra?

¢, Cudles son los principales productos agricolas que produce la regién sierra?
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Conclusion
Lluvia de ideas sobre los pueblos y nacionalidades de la Sierra
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APLICACION DEL CONOCIMIENTO.

- Responder las siguientes preguntas en la tabla sobre un pueblo o nacionalidad de la Regién
Sierra

Google Forms, link:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeGv2UeoVijvwiBiJzKkSwibMmOoAaAlz2bPrnJwbPxC1

4kzPg/viewform?usp=sf link

NOMDBre del @StUIaNte: | oo e

Pueblo 0 Nacionalidad: | .oooooor e e

CaraCteriStiCaAS: | e

(=70 o] F=To3 1o o 1S K
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CREACION
Actividad: Realiza un dibujo sobre el pueblo o nacionalidad que elegiste realizar en la ficha.
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SOCIALIZACION

Actividad: Realiza un video corto explicando tu dibujo y las caracteristicas principales.

Rubrica de evaluacion.

Rubrica de evaluacion Ciencias Sociales Unidad 49 Circulo 1 Socializaciéon

Criterios

Escala

0 puntos

2 puntos

2.5 puntos

Las ideas son claras en el
momento que expone Ssu

tarea.

Respeta el tiempo de 2 a 4

minutos de video

Las caracteristicas son

coherentes con el dibujo

Su expresion es adecuada y

elocuente.
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CIENCIAS NATURALES
Sensopercepcion

Actividad: Escuchar el siguiente podcast y mencionar qué emociones le
Link: https://drive.google.com/file/d/1IRKWs92IlcJmYRHDSSItNT-j6dzo3wCbN/view

Problematizacion:
Actividad: Responda las preguntas de acuerdo a sus conocimientos previos.
1. ¢Quéideas le surgen cuando hablan de curativo?

produce.

4. ¢Segun el calendario agricola su comunidad se encuentra en: Preparacion de la tierra,

siembra, apolcamiento, cosecha, ¢etc?
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Desarrollo del contenido:

;Qué es?
e El huerto es el
donde la familia c

huerto,

hortaliz ver ;
Pl (g d idades productivas vy
frutas, | . i

X segura la alimentacién y
medicinales,

comestibles, fru

. Importancia
cria de aves de co P

\.I
erto bien establecido,
cubrir con su
n la demanda de
' de la familia, lo que

un ahorro
Con la venta de
oductos del huerto,
se ayuda a mejorar los ingresos
@l familiares y adquirir semillas u
otros materiales para la crianza
§ de especies menores.

e EI huerto debe

Verificacion:

Actividad: Después de revisar la informacion escribe las ideas sobre lo que piensas que es un

huerto, sus tipos, su funcioén, etc.

la familia

HUERTO ESCOLAR

Es una pequena
superficie de terreno
que se encuentra en
: la escuela donde se
8 siembra:  Hortalizas,

o B -

frutas, ornamentales y
medicinales.

El huerto escolar permite a
los nifios desde tempranas;__l
edades conocer el MUNAO g et
de las plantas, .
experimentar diversas
técnicas. de produccién de
alimentos.

realizan minkas
con los estudiantes, docentes incluso padres de familia.-En
algunas instituciones los productos son vendidos al resto de“lra
comunidad o son repartidos. - |

Para la limpieza de los huertos escolares se

Bibliografia:
= Secretaria de Agricultura y Ganaderia(2015). Huerto familiar
integrado.http:/fwww.fao.org/3/at761s/at761s.pdf
* Vizuete, R. &PMSK. Guia: mi huerta escolar.
https:/Awww jica.go.jp/project/spanish/ecuador/001/materials/c8h0Ovm00008bcae4-
att/guia_escolar.pdf
Infografia Huerto familiar y escolar by Johanna Guaraca, Israel Suntaxi is licensed under  Cr
L [ Commons imie i

-NoComercial-SinOl 4.0 Internacional License.
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Conclusion:

Actividad: Lectura “Ciclo agricola de las papas”

UNIDAD 49

Ciencias Naturales

Circulo 1 ~ W -EICICLO AGRICOLA
Fase: Conclusidn_o :, Ciclo agricola
S it

. Autores:
Johannz Guaraca
B Ton 2) Siembra de la papa CAs
1) PI'EParaCIOI"I del SuelO g ) El cultivo de las papas se realiza :

dos veces en el afio el hatun
tarpuy que se siembra en los
meses de septiembre y octubre y
uchilla tarpuy meses de abril y
mayo.

La preparacion de suelo se il S
realiza con anterioridad | ara
' que pudra las hierbas,
rastrojos o el potrero viejo,
cuando inicia el mes de
septiembre preparan con
azaddn o con yunta el cruce o
recruce dejan listo el suelo

para la siembra. |

3) Rascadillo 4) Deshierbe

Esta actividad se
realiza cuando tenga

“un mes desde la
siembra d-nde se va
igualando los surcos,

Los hombres hacen los surcos con
azadoén a una distancia de 1 -
metro, y las mujeres siembra las
papas de 2 a 3 tubérculos cada 30
ep corporan la materia

COrpo

 POWTC
0:3472:55 [ >owtoon ]y

La deshierba se
realiza cuando las
plantas tenga un

altura de 15- 20 cm

los terrones y alguna (et g ’ se realiza con azadon
mala hierba que haya [Lae 28 : | donde se eliminan
- crecido. & las malas hierbas.
2
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6) Aporque 7) Corte del yuyo
El corte de yuyo se

La labor de aporque se hace
. realiza cuando inicia ya

cuando las plantas ya inicia a
florecer es para aflojar el
suelo cuidando de no cortar &

los brotes y dejar cubierto los
mismos.

realiza para que se
endure la cascara de

Esta actividad no se debe las papas y no entre el
realizar en la luna tierna ya ' gusano, el corte
que no producira solo habra realizan con machete y

CREATED USING DicCENR NG
& Sawrane

8) Cosecha 10) Seleccién de la semilla

Se realiza cuando ya los La seleccion de papas se
tubérculos al pasar con los realiza la primera llamada
Hedos no se pelan facilmente. Se gruesa, la segunday la

invitan a las personas que tercera locrera también
ayudaron en todas las labores llamado para la semillay la

agricolas del cultivo de papas y kuchi papa. Cuando los
luego invitan a los vecinos o sacos estén llenos se vira los

amigos. quintales para parte de
arriba sefial de buena
... venta.
11) Venta 12) Almacenamleno de la semilla

El
Las papas son almacenamiento
comercializadas en el se realiza en

mercado mayorista
de la cuidad de
Ambato los dias
miércoles, jueves,
viernes, y domingo.

camas donde
tienen la paja seca
luego se polvea la
caly luego la paja
para la préxima

~ POWTOO(
235259 | 26wTo6n )

GRACIAS

Bibliografia:
Ministerio de educacion, Cartilla de saberes y conocimientos de la
proe nacionalidad Kichwa pueblo
a -Lacomida que prepara son lasChibuleo.https://www.educacionbilingue.gob.ec/wp-
papas con cuy, también la  content/uploads/2021/01/CARTILLA-PUEBLO-CHIBULEO-ZONA-
colada de machica con cuy para3_compressed.pdf
que las papas sean arenosas.

- En el momento de la
siembra si observa ver la
pelea de los mirlos es
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Anota las ideas que mas te llamo la atencién del ciclo agricola.

P
@
o

\_ /

APLICACION Y CREACION DEL CONOCIMIENTO.
Actividad: Indagar dentro de su hogar sobre alguna planta medicinal y completa la siguiente ficha:

Nombre de la planta: Dibujo:

Beneficios:

Preparacion:
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SOCIALIZACION.
Actividad: Realiza un video explicando la ficha y el dibujo de la actividad anterior. Para su
elaboracion ten en cuenta la siguiente rubrica.

NOTA: Envia la actividad al docente

Rubrica de evaluacion Ciencias Naturales Unidad 49 Circulo 1 Socializacion

Criterios Escala

0 puntos 2 puntos 2.5 puntos

Las ideas son claras al
momento de exponer

Su expresion es
adecuada y elocuente.

Las caracteristicas son
coherentes con el dibujo

Respeta el tiempo de 2 a
4 minutos de video o de

exposicion.

Educacion cultural artistica
DOMINIO DEL CONOCIMIENTO
Sensopercepcion
- Escoja laimagen que considere que sea elaborada con objetos reciclados.
Link: https://wordwall.net/es/resource/15975338
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Problematizacion
Preguntas abiertas: sincronico

¢ Has realizado algun objeto con material reciclado?

Desarrollo del contenido

- Lectura de la infografia sobre el reciclaje
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EL RECICLAIJE

El reciclaje es el proceso mediante el cual

los desechos se convierten en nuevos
productos o en recursos materiales con el
que fabricar otros productos.

RECICLA

REDUCE-REUTILIZA Y . ‘
.

REUTILIZAR

REDUCE

Utilizar papel reciclado certificado.
Imprimir estrictamente lo necesario.
Utilizar carpetas electronicas para la
difusidn de informacién

Evitar copias innecesarias.

Antes de imprimir verificar la ortografia
y  configurar  correctamente los
margenes de pagina. 35% de las
impresiones, son de indole innecesario
por error de configuracién.

= Al utilizar una caja, buscar la manera de reutilizarla r—
para préximas entregas o almacenamiento de ya
* Al dejar de usar algin sobre, por favor colocarlo en { ( N

la bandeja en el area de impresiones que dice

documentos.

“Sobres”.

+ NO poner hojas en cualquier bandeja con clips 6 W L

grapas.

» Cualquier producto hecho de papel, como periddico,
revistas, secciones amarillas, libros etc., debera
dejarse en el drea de impresién en donde dice

“Otros productos de papel”.

N

RECICLAR

Todo papel 6 cartén que ya no pueda
ser reutilizado deberd de tener un
tratamiento de reciclaje.

humedad; lo mismo sucedera para el
carton.

Al acumularse el papel en el drea de
impresiones, éste de deberd de
I almacenar en un lugar libre de agua o
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Verificacion

- Preguntas sobre el reciclaje
Link:https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSivib9pJyHSz1ZccrsN-
DB7vOQrOvMadLEpkyZjWI_nJ3Y4tQ/viewform?usp=sf_link

e ¢ Describe qué objetos pueden elaborarse con material reciclado o los objetos que hayas visto

en tu casa?

Conclusion

- Lluvia de_ideas sobre los objetos funcionales y el reciclaje en tu comunidad.
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APLICACION Y CREACION DEL CONOCIMIENTO

Actividad: Elaborar un objeto funcional con materiales reciclados que dispongan.

Ejemplos de objetos y materiales recomendados.

Trabajo de Integracion Curricular Johanna Magaly Guaraca Suqui Pag. 148

Israel Alexander Suntaxi Auqui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

SOCIALIZACION
Compartir las fotos o un video explicativo sobre el proceso de construccion de su objeto funcional,
ademas, realizar una frase corta sobre el cuidado del planeta en kichwa

Rubrica de evaluacion:

Rubrica de evaluacion Ciencias Naturales Unidad 49 Circulo 1 Socializaciéon

Criterios Escala

0 puntos 2 puntos 2.5 puntos

Elabora su objeto con

materiales reciclados.

Explica el uso que tiene su

objeto dentro de su hogar.

Comparte el trabajo con su

docente.

Escribe su frase en kichwa el

cual es entendible.
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Anexo 5

Clausula de licencia y autorizaciéon para publicacién en el Repositorio
l_ Institucional
Certificado pam fnb_ng de Integracion Currcular de Carrecas de Grado de Modalidad Presencial

UNAE

Carrera de: Educacion Intercultural Bilingtie
Itinerario Académico en: Pedagogia de la Lengua Shuar

Yo, Johanna Magaly Guaraca Suqui, en calidad de autora y titular de los derechos
morales y patrimoniales del Trabajo de Integracién Curricular de Carreras de Grado de
Modalidad Presencial “Objetos virtuales de aprendizaje para fortalecer los saberes y
dominios del proceso Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudio del curriculo Kichwa,
en el pueblo Chibuleo”, de conformidad con el Art. 114 del CODIGO ORGANICO DE LA
ECONOMIA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION
reconozeo a favor de la Universidad Nacional de Educacién UNAE una licencia gratuita,
intransferible v no exclusiva para el uso no comercial de la obra, con fines estrictamente
académicos.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la
publicacién de este trabajo de titulacién en el repositorio institucional, de conformidad a
lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgénica de Educacién Superior.

Azogues, 10 de septiembre del 2021

e i

-

Johanna Magaly Guaraca Suqui

C.1 0105442032
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g Cléusula de Propiedad Intelectual
ificado para Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Educacion Intercultural Bilingtie
[tinerario Académico en: Pedagogfa de la Lengua Shuar

Yo, Johanna Magaly Guaraca Suqui, autora del Trabajo de Integracién Curricular
de Carreras de Grado de Modalidad Presencial “Objetos virtuales de aprendizaje para
fortalecer los saberes y dominios del proceso Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudio
del curriculo Kichwa, en el pueblo Chibuleo”, certifico que todas las ideas, opiniones y

contenidos expuestos en la presente investigacion son de exclusiva responsabilidad de su
autora.

Azogues, 10 de septiembre del 2021

=2

Johanna Magaly Guaraca Suqui

C.I: 0105442032
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Cliusula de licencia y autorizacion para publicacion en el

= Repositorio Institucional
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Yo, Israel Alexander Suntaxi Angui, encalidad de autor y titular de los derechos
morales v patrimoniales del Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de
Modalidad Presencial *Objetos virtuales de aprendizaje para fortalecer los saberes y
dominios del proceso Desarrollo de Destrezas v Téenicas de Estudio del curriculo
Kichwa, en el pueblo Chibuleo”, de conformidad con el Art. 114 del CODIGOORGANICO
DE LA ECONOMiA SOCIAL DE LOS CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E
INNOVACION reconozeo a favor de la Universidad Nacional de Educacidon UNAE una
licencia gratuita, intransferible v no exclusiva para el uso no comercial de la obra, con
fines estrictamente académicos,

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion UNAE para que realice la

publicacidn de este trabajo de titulacion en el repositorio institucional, de conformidad
a lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley Orgdnica de Educacion Superior.
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Yo, Israel Alexander Suntaxi Auqui, autor del Trabajo de Integracion Curricular de
Carrerasde Grado de Modalidad Presencial “Objetos virtuales de aprendizaje para fortalecer
los saberes y dominios del proceso Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudio del
curriculo Kichwa, en el pueblo Chibuleo”, certifico que todas las ideas, opiniones y

contenidos expuestos en la presente investigacion son de exclusiva responsabilidad de su
autor.
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Yo, Daysi Karina Flores Chuquimarea , tutora del Trabajo de Integracidn Corricular
de Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “Ohjetos wvirtuales de
aprendizaje para fortalecer los saberes y dominios en el proceso Desarrollo de Destrezas v
Técnicas de Estudio del curriculo kichwa, en el pueblo Chibuleo” perteneciente a los
estudiantes: Johanna Magaly Guaraeca Suqui con C.I. 01054420352, Israel Alexander Suntaxi
Angui con C.L 1726484775. Doy fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de Integracion
Curricular. También informo que el trahajo fue revisado con la herramienta de prevencion
de plagio donde reportd el o % de coincidencia en fuentes de internet, apegindose a la

normativa académica vigente de la Universidad.
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