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Resumen

El presente trabajo de integracién curricular tiene como finalidad la implementacién de la
gamificacion como una estrategia didactica dirigida a los estudiantes de tercer afio de BGU
paralelo A de la Unidad Educativa Luis Cordero en los temas seleccionados de las siguientes
unidades temaéticas, “Seres vivos y su ambiente”, “Ecologia y crecimiento poblacional de los
seres humanos” y “Anatomia y fisiologia de los seres vivos”. Teniendo en cuenta que, después de
la pandemia muchos estudiantes tienen debilidades en sus habilidades bésicas como:
pensamiento critico, resolucion de problemas, motivacién en su participaciéon y con ello, se
evidencia la carencia por los conocimientos acerca del contenido, asi como, la insuficiencia en
desarrollar sus destrezas con criterio de desempefio en las unidades antes indicadas. La
investigacion, es de tipo preexperimental con un enfoque mixto, es decir, cualitativo y
cuantitativo, cuenta con una poblacion de 29 estudiantes pertenecientes al BGU paralelo A y un
docente de Biologia. Con el fin de recolectar datos se procede a usar instrumentos como: la
observacion participante, por medio de la ficha de observacion, entrevistas, encuestas, pre test y
post test. Los mismos que permiten evidenciar en el diagndstico y observar como se presenta la
problematica, es decir, existen falencias en la fase de consolidacién en el desarrollo de su
planificaciéon. Los resultados indican que al aplicar la gamificacién como estrategia did4ctica
permite contribuir a los problemas detectados en la fase de consolidacién, asi mismo permite el
desarrollo de sus destrezas con criterio de desempefio en las unidades descritas anteriormente.
La implementacion de la propuesta esta divida en varias fases, las cuales son: Disefio de la
propuesta, el desarrollo de las planificaciones micro curriculares, la implementacion de la
propuesta y finalmente la evaluaciéon de la misma, mediante el analisis de los métodos, técnicas
e instrumentos aplicados. Se concluye, que la gamificacién como una estrategia didactica aporta
no solamente en la fase de consolidacién, sino que también constituye una ventaja para el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempenio planificadas para cada tema, otra ventaja
es que mientras los estudiantes juegan aprenden el contenido de la clase, de modo que, este

conocimiento pueda ser incorporado y utilizado en su vida diaria.

Palabras claves: Biologia, ensenanza-aprendizaje, estrategia didactica, gamificacion.
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Abstract:

The purpose of this curricular integration work is to implement gamification as a didactic
strategy aimed at third-year students of BGU parallel A of the Luis Cordero Educational Unit in
the selected topics of the following thematic units, "Living beings and their environment”,
“Ecology and population growth of human beings” and finally “Anatomy and physiology of living
beings”. Taking into account that, after the pandemic, many students will lose basic skills such
as: critical, problem solving, lack of participation and with this, the lack of knowledge about the
content is evident, as well as the insufficiency in developing their skills. with performance
criteria in the aforementioned units. The research is of a pre-experimental type with a mixed
approach, that is, qualitative and quantitative, it has a population of 29 students belonging to
BGU parallel A and a Biology teacher. In order to collect data, we proceed to use methods such
as: participant observation, through the observation sheet, interviews, surveys, pre-test and
post-test. The same ones that allow evidence in the diagnosis and observe how the situation of
the problem is, that is, there are shortcomings in the consolidation phase. The results indicate
that by applying gamification as a didactic strategy, it allows contributing to the problems
detected in the consolidation phase, as well as allowing the development of their skills with
performance criteria in the units described above. The implementation of the proposal is divided
into several phases, which are: Design of the proposal, development of microcurricular
planning, implementation of the proposal and finally its evaluation, through the analysis of the
methods, techniques and applied instruments. It is concluded that gamification as a didactic
strategy contributes not only in the consolidation phase, but also constitutes an advantage for
the development of skills with performance criteria planned for each topic, another advantage is
that while students play they learn. the content of the class, so that this knowledge can be
incorporated and used in their daily life.

Keywords: Biology, teaching-learning, didactic strategy, gamification.
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Introduccion

Para la presente investigacion es necesario definir el area en el que se planea trabajar, en
este caso es la educacion. La educacion es y sera sin duda un tema de relevancia dentro de la
sociedad, ya que, las instituciones educativas son las casas formadoras de los profesionales del
futuro. Debido a ello la mejora y actualizacion de estos procesos es impredecible para cumplir
con los objetivos que se prevean cumplir dentro de cada actividad desarrollada en el aula de

clase.

Con el area previamente definida es momento de presentar el tema seleccionado,
concretizando, la investigacion nace a partir del desarrollo de las Précticas Preprofesionales [PP]
que se llevaron a cabo en la Unidad Educativa Luis Cordero, establecimiento que se encuentra
ubicada en la ciudad de Azogues perteneciente a la provincia del Cafiar. Al ingresar a la
institucién educativa con la previa definicion tanto de tutor profesional como de la asignatura en
la que se desarrolla la practica Preprofesional, lugar en el que se logré observar el desarrollo de
la clase y evidenciar la problemética dentro de la misma.

Teniendo en cuenta lo referido anteriormente, se ingresoé a la clase de Biologia, la misma
en la que se observa que el docente de dicha asignatura lleva a cabo su clase teniendo definidas
claramente tres fases: la anticipacion, la construccion y la consolidacion. Ademas, que entre las
metodologias que el docente implementa se encuentran El Aula Invertida, La Lesson Study, El
Trabajo Colaborativo y El Aprendizaje Basado en Proyectos [ABP], resaltando que la
metodologia usada con mayor frecuencia dentro de la clase es el Aula Invertida.

Por medio de la observacion participante y con ayuda de la ficha de observacion se llega
a la conclusion que durante la anticipacidn y construccion el estudiante tiene una participacion
activa, sin embargo, este aspecto se reduce en la fase de consolidacién debido a que en esta fase
el unico recurso que se utiliza es la reproduccion de un video en la plataforma YouTube
relacionado al tema presentado, con el objetivo de resumir o aclarar las dudas que se presente

durante el transcurso de la clase.
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Evidenciando de manera clara que el video no logra atraer la atencion de todos los que
conforman el aula de clases, es decir, los estudiantes y por ende se visualiza el desinterés,
desmotivacién, falta de participacion por parte del alumnado durante esta fase, afectando
indiscutiblemente a su Proceso de Ensefianza-Aprendizaje [PEA]. Cabe resaltar que, al no llamar
la atencion de los estudiantes, esta fase se ve limitada y por ende no cumple la funcién
establecida. Lo que se ve reflejado al momento de analizar las calificaciones obtenidas por los
estudiantes a través de una prueba de diagndstico en la que no se logran o cumplen los

indicadores de logro.

Al mismo tiempo, se visualiza en los resultados recolectados por medio de los
instrumentos utilizados, es decir, a través de la encuesta donde se busca conocer la opinién del
estudiante en la cual ellos expresan que el video que se presenta al final no es suficiente para
aclarar sus dudas o reforzar el tema. Por otro lado, en la entrevista al docente se evidencia que no
destina mas recursos a esta fase por cuestion de tiempo y desconocimiento sobre plataformas

educativas que beneficien a este momento de la clase.

Con relacion a lo que se evidencia en la clase y analizando la situacion, se considera la
gamificacién como estrategia didactica para aplicarla durante la fase de consolidacién dentro del
PEA; ya que, la gamificacion representa una forma atractiva de aprender, Ilama la atencion del
estudiante y lo hace participe activo de su formacién educativa dando paso al desarrollo de las
destrezas con criterio de desempefio y estas a su vez se ven reflejadas al momento de medir los

indicadores de logro correspondientes.

Otro aspecto importante que se debe tener en cuenta es que la gamificacion como
estrategia didactica promueve un sistema de actividades programadas y sistematizadas con el
objetivo de cumplir una meta. En otras palabras, mediante la estrategia didactica se busca
planificar y establecer lo que se va a aplicar dentro del aula de clases para alcanzar el desarrollo
de las destrezas con criterio de desempefio que se quieren trabajar, delimitando el tiempo y los

recursos que se requieren para implementar para el desarrollo de clase mas amena.
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El capitulo 1 se enfoca en los fundamentos tedricos que encaminan la investigacion,
incluyendo investigaciones previas que sirven como antecedentes al proyecto de titulacion.
También se fundamentaron los conceptos relevantes y las bases legales que respaldan el
desarrollo del proyecto. Posteriormente, en el Capitulo 2, se detalla la parte metodoldgicay a las

técnicas e instrumentos que se aplicaron para recolectar los datos.

A continuacion, se encuentra el Capitulo 3 en el cual se define y describe la propuesta,
aqui se detallan las fases para su implementacion, tiempo y recursos a utilizar. Finalmente, se
aborda el anélisis de los datos recolectados con los instrumentos ya definidos con anterioridad en
la metodologia definida para la investigacion, después de finalizada la puesta en funcionamiento
de la propuesta, con ello se muestran las conclusiones y recomendaciones alcanzadas durante el

proceso indagacion.

Linea de investigacion

Como establece la Universidad Nacional de Educacién [UNAE] en sus lineas de
investigacion, el trabajo de integracion curricular emplea la linea “didécticas de las materias
curriculares y la practica pedagogica” (UNAE, 2022). Este trabajo se vincula con los procesos de
ensefianza-aprendizaje pues, pretende mejorar la calidad de aprendizaje en los estudiantes, asi
como mejorar la labor de ensefianza por parte del docente en el area de la Biologia, mediante el
abordaje de los contenidos y el empleo de estrategias para lograr el desarrollo de las destrezas
con criterio de desempefio por medio la ejecucion de la gamificacion como estrategias didacticas
en la fase de consolidacion.

Identificacion de la situacion problematica

Segun, el informe del Banco Mundial et al. (2021) después del holocausto provocado por
la pandemia, un centenar de estudiantes se han visto afectado en diferentes situaciones, entre los
aspectos mas negativos esta la pérdida de aprendizaje pues, varias instituciones académicas no
estaban preparadas para manejar herramientas de caracter digital durante el confinamiento, con

ello, se manifiestan otros problemas como dafios en su estado de salud, asi como dafios
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psicoldgicos provocados por un sin nimero de afecciones que rodean su entorno familiar y

social.

No cabe duda que el impacto que deja la pandemia ha generado estragos en todos los
ambitos conocidos por el ser humano, esto se evidencia a pequefia o gran escala, sin embargo, en
el campo de la educacion deja varias secuelas inconmensurables, sobre todo en los estudiantes y
docentes. Sanchez (2021) manifiesta que relacionar a los estudiantes con peérdida de aprendizaje
no es adecuado, debido a que no se evidencia en la realidad los problemas que se suscitan para la

ensefianza, ya que los problemas no son solamente de carécter cognitivo, existen otros factores.

El regreso a la presencialidad a las instituciones educativas implica una situacion mas
compleja que simplemente el hecho de llegar a las aulas de clases y que los docentes apliquen las
mismas metodologias de ensefianza ya conocidas. Como lo menciona, Rojas (2019) que los
docentes no solo se centren en instruir, sino que eduquen a sus alumnos con nuevas perspectivas
hacia el futuro, por medio de nuevas metodologias, estrategias o recursos que sean afines a los

estudiantes y que estos motiven a la indagacion y promulguen al desarrollo de su conocimiento.

Por esta razdn, en Ecuador se implemento, los Estandares de Calidad Educativa,
impartidos por el Ministerio de Educacion del Ecuador [MINEDUC] (2012) donde su objetivo
fundamental es guiar y dar seguimiento a los procesos educativos con el objetivo de contribuir a
la educacion del pais. Existen diferentes orientaciones que permiten alcanzar los objetivos en los
estudiantes, la importancia del desarrollo cognitivo desde el establecimiento institucional es
fundamental para desarrollar estudiantes mas competentes, en segunda instancia, un experto en
educacion, es decir, un docente, orienta a mejorar las concepciones y las dirige para que los

estudiantes alcancen el nivel mas alto de aprendizaje.

Hay que recordar que durante la pandemia prevalecio la ensefianza virtual, la que
prevalece detrds de un computador y es partir de aqui que se presentan varios desafios para los
docentes, asi como para los estudiantes, como son: falta de conectividad, no todos los estudiantes

disponian de una laptop o de un dispositivo mavil, pero mas alla de los problemas suscitados
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aparece el obstaculo que siempre ha estado inmerso en el desarrollo del aprendizaje, es decir,

problemas en su PEA.

El docente encargado de la materia esté en la capacidad de proporcionar diferentes
formas de aprender, pero las proveera segln sean las condiciones y aptitudes del medio en que se
desenvuelve la clase para alcanzar el conocimiento y fortalecer el desarrollo de destrezas,
habilidades, etc. Especificamente, en el caso del docente se visualiza que la metodologia
desarrollada en la presencialidad es la misma que ha implementado en la virtualidad; teniendo en
cuenta la nueva realidad a la que se enfrenta el docente, el video o recurso implementado en la
virtualidad era llamativo, sin embargo, en la presencialidad no tiene el mismo impacto en los

estudiantes.

La educacion de hoy en dia implica adoptar nuevas metodologias para que el estudiante
adquiera diferentes formas de analizar, pensar, decidir y resolver problemas de diferente indole,
con el fin de contribuir a nuevas formas de aprendizaje que exigen las nuevas generaciones. ES
asi que implementar la gamificacién como estrategia didactica se adapta a las necesidades que
presenta la institucién académica o/y los estudiantes, finalmente beneficia a los estudiantes
convirtiéndolos en estudiantes activos con el prop6sito de mejorar la calidad educativa y

conjuntamente propiciar el desarrollo del PEA en la Unidad Educativa Luis Cordero.

Las Practicas Preprofesionales (PP) designadas en la Unidad Educativa Luis Cordero,
ubicada en la provincia del Cafiar, canton Azogues, la situacion después de la pandemia, ha
acarreado que la institucion instaure nuevos procesos cognitivos para restaurar y mejorar la
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. Para ello, desde la Planificacion Curricular
Institucional [PCI], instaurado para el Bachillerato General Unificado [BGU], resalta que los
estudiantes deben ser capaces de adquirir y transformar conocimientos y destrezas en la solucion
de problemas y desde su metodologia tomar en cuenta las necesidades y caracteristicas de los
mismos y enfatizar el uso de estrategias didacticas para mejorar el PEA y de esta manera
transformar y consolidar su contenido para el apoderamiento del conocimiento en los alumnos
(Unidad Educativa “Luis Cordero”, 2016).
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A través, de una prueba diagndstica, elaborada para la pareja practicante, se corrobora las
dificultades dentro del PEA de la Biologia, se denota una debilidad en la participacion cuando el
docente lo requiere la capacidad de describir, analizar o argumentar lo que impide el desarrollo
de sus destrezas con criterio de desempefio. Presentan deficientes conocimientos sobre la
tematica diagnostica, especificamente en el tema histologia y fisiologia vegetal. Los problemas
suscitados se evidencian por medio de la entrevista, la ficha de observacion y mediante

investigaciones realizadas por otros autores.

De acuerdo con lo observado dentro del aula, en lo que concierne a la variable de la
ensefianza se establece los siguientes indicadores: la metodologia, estrategias y los recursos. En
este ultimo, se visualiza que el Gnico recurso para la fase de consolidacién es la reproduccion de
un video, el mismo que no llega a todos los estudiantes. En consecuencia, el recurso no es
Ilamativo y produce que el indice de participacion de los estudiantes se reduzca lo que afecta

directamente a la adquisicion del conocimiento.

Pregunta de investigacion

¢ Qué estrategias didacticas pueden aportar a la consolidacién dentro del Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje (PEA) de la Biologia en el tercero de bachillerato paralelo A de la unidad educativa

Luis Cordero?
Objetivos

Objetivo general

Implementar la gamificacion como estrategia didactica para la consolidacion del Proceso de

Ensefianza-Aprendizaje de Biologia el 3ro A BGU de la Unidad Educativa Luis Cordero.

Objetivos especificos

e Fundamentar tedricamente la importancia de la ensefianza-aprendizaje de la Biologia en

la fase de consolidacién.
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e Diagnosticar las estrategias didacticas en la consolidacion en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de la Biologia en el 3ro A de la UE Luis Cordero.
e Disefiar una estrategia didactica a través de la gamificacion para la consolidacion dentro
del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de Biologia en el 3ro A BGU, UE Luis Cordero.
e Aplicar una estrategia didactica a través de la gamificacion para la consolidacion en la
clase de Biologia en el 3ro A BGU, UE Luis Cordero
e Evaluar los resultados obtenidos a partir de la implementacion de una estrategia didactica
a través de la gamificacion para la consolidacion dentro del Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de Biologia en el 3ro A BGU, UE Luis Cordero.
Justificacion
La presente investigacion estd basada sobre la gamificacion como estrategia didactica
para la consolidacion del Proceso de Ensefianza y Aprendizaje de Biologia en el 2do Afio BGU
“A” de la UE Luis Cordero nace de la observacion participante realizada a través de las Practicas
Pre Profesionales PPP llevada a cabo en la institucion antes mencionada. En el aula de clases se
ha observado una falta de participacién y motivacion en la fase de consolidacion o transferencia

de conocimiento. Este problema puede afectar negativamente el proceso de aprendizaje de los

estudiantes, ya que la consolidacion es esencial para la retencién y aplicacion del conocimiento.

Teniendo en cuenta a la Biologia como una ciencia primordial para el desarrollo de nuevo
conocimiento, la investigacion sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje de la misma es
esencial para poder llevar a cabo procesos de mejora y actualizacién. De modo que los cambios
gue se generen sean de beneficio para el desarrollo de esta ciencia, ciencia que es vista como

compleja y abstracta por la gran cantidad de conceptos que estan inmersos dentro de cada tema.
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Como se menciona con anterioridad durante las practicas preprofesionales se delimitan
claramente tres momentos dentro de la planificacion didactica del docente, lo que es fundamental
para el cumplimiento de objetivos educativos. En lo que concierne a las dos primeras fases
evidenciadas se observa la particion del estudiante es activa, manifiesta sus dudas, su opinion

sobre los temas que se van a ver o los visualizados con anterioridad.

Sin embargo, esta participacion se reduce de manera considerable en la consolidacion, si
tratamos a la fase de consolidacidn o transferencia de conocimiento mucho mas alla de una parte
mas de la clase y se le da la importancia que se merece, ya que, dentro de ella se integra todo el
contenido observado durante la clase, se asimila la informacion con el objetivo principal de que

el estudiante lo incorpore a su vida académica y porque no también llevarla a su vida diaria.

La relevancia de la misma se relaciona directamente a la consolidacion o transferencia del
conocimiento como una parte fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
permite a los estudiantes aplicar los conceptos aprendidos en situaciones nuevas y relevantes
(Sweller, Van Merriénboer, & Paas, 1998). En el caso de la Biologia, la consolidacion de los
conceptos es esencial para comprender los procesos bioldgicos y desarrollar habilidades

practicas en la investigacion cientifica.

De modo que el objetivo final de esta investigacion es evaluar la efectividad de la
gamificacion como estrategia didactica en la consolidacion del conocimiento de Biologia en el
2do Ao BGU de la UE Luis Cordero. Para ello, se toma en cuenta a la gamificacion como
estrategia que ha sido utilizada con éxito en diversos contextos educativos para mejorar la

motivacion y aprendizaje (Gee, 2003).
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Capitulo 1. Marco teorico
1.1  Antecedentes
A continuacion, se enlistan los siguientes antecedentes investigativos que aporta a este trabajo de
titulacion, sobre el PEA, por medio de la gamificacién como estrategia didactica en el area de
Biologia. Todas las investigaciones agregadas son de vital importancia, ya que permite demostrar

las dificultades encontradas durante el PEA de la asignatura anteriormente mencionada.

Tabla 1. Antecedentes de la investigacion

Titulo de la Autor/es Lugar y afio de Aporte
investigacion publicacion
Empleo de la Laura Espafia Diferentes estrategias
gamificacion como Belmonte 2020 metodoldgicas y didacticas
estrategia metodologica ~ Noguera llevadas a cabo en el aula de
en la asignatura de clase.
Biologia y geologia en 3°
ESO
Gamificar la evolucion: Mariona Espafia La gamificacion permite
el ecosistema como Domenech 2023 transportar de la mecénica
contexto para la Girbau del juego al ambito
aplicacion del Anna Marb educativo, consiguiendo
pensamiento evolutivo. a Tallada mejores resultados y la
importancia de delimitar la
gamificacion.
Empleo de la Jessica Costa Rica Se proyectan tareas basadas
gamificacion en un curso  Morera- 2019 en juegos para contribuir el
de Fundamentos de Huertas aprendizaje del alumnado.
Biologia Juan José
Mora-
Roman
Ensefar y aprender Giolvys Cuba Definiciones y conceptos
Biologia desde el Basulto- 2017 sobre la ensefianza y el
enfoque sociocultural- Gonzalez aprendizaje, asi como,
profesional Felicia del ejemplos de tareas que se
Carmen pueden llevar a cabo.
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Gomez-
Martinez
Oralis
Gonzélez-
Durand
La estrategia didacticay  Catty Costa Rica Conceptos sobre la estrategia
su uso dentro del proceso  Orellana 2017 didactica y como contribuye
de ensefianza 'y Guevara en cualquier &mbito
aprendizaje en el educativo.
contexto de las
bibliotecas escolares
Estrategia didactica de la  Michelle Ecuador Ventajas sobre la
pedagogia Waldorf enel  Nicole 2022 instauracion de las
aprendizaje de la Arizaga estrategias didacticas en las
Biologia Suarez aulas de clases y modelos de
Jorge encuestas, entrevistas.
Daniel
Ochoa
Aguirre
Estrategia didactica para  Jessica Ecuador Importancia de incorporar
el desarrollo de Paulina 2021 destrezas y habilidades a
habilidades de Medina desarrollar para beneficiar el
investigacion cientifica Freire. PEA en los estudiantes.
en la Biologia de
segundo de bachillerato
de la unidad educativa
“Oscar Efrén Reyes”
Gamificacion para el Dario Ecuador Como estructurar entrevistas,
aprendizaje de Biologia  Roberto 2020 encuestas, sobre conceptos
en estudiantes de Miranda tedricos y recomendaciones
bachillerato general Vera al momento de su uso en las

unificado de la Unidad
Educativa Huambalo.

aulas.

Fuente: Elaboracion propia, 2022

Segun Belmonte (2020) indica que hoy en dia la educacién no se la desarrolla de la

misma forma que hace algunos afos, las nuevas tecnologias han permito evolucionar las maneras

de ensefiar y como conclusion la autora recalca que la importancia de implementar nuevos recuso

en las aulas como aplicar diferentes estrategias didacticas parar beneficia en gran media el
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desarrollo de su PEA en las diferentes asignaturas y se tendra un mayor impacto si le incorpora

la gamificacion.

Para Domenech y Marba Tallada (2023) postula que en el area de la Biologia existen
temas que se trata a partir de un contexto muy tedrico, lo que impide que los estudiantes lo
puedan relacion mas a su situacion cotidiana, es por esta razon que plantean a la gamificacion
como alternativa, debido a que se adapta a cualquier asignatura y que consigue mejores
resultados en el alumnado lo que provoca mayor interés por la asignatura, asi como avances

significativos y mas profundos en su PEA.

Teniendo en cuenta Morera y Mora (2019) lo que quiere decir que los estudiantes
presentan varios déficits en las aulas, ya que estdn méas acostumbrados a estudiar con en base en
lecturas textuales y el uso de los mismos materiales tradicionales que no permite el PEA, para
solventar esta problematica se plantea el empleo de estrategias didacticas de gamificacion, para
contribuir en el proceso de adquisicion de conocimientos. Dicha implementacion proporcionara
varios benéficos como mejorar la participacion y suministrar la informacion hacia todos por

medio de los juegos.

Como sefiala Basulto et al. (2017) establecen que la educacion tradicional ha apartado a
los estudiantes a involucrarse en el PEA, entonces se hace énfasis que para mejorar estas
debilidades los estudiantes necesitan, indagar y reflexionar sobre el tema a estudiar, esto permite
que el estudiante adiestre sus competencias y el desarrollo sus capacidades cognitivas, en cuanto
al personal docente debe facilitar tareas que potencien su capacidad intelectual por medio de la

motivacion y participacién y como resultado que recaiga en un aprendizaje mas holistico.

Con base en Orellana (2017) apunta que la importancia de aplicar las estrategias didactica
en las aulas no es ir llevando a cabo él cumpliendo de las actividades enlistadas, si no comprende
una concepcion distinta, decir, la estrategia didactica es una estructura con actividades que parte
de objetivos bien planificados mediante el uso de los contenidos con la finalidad de profundizar

la informacion de una manera mas amena y acorde a las necesidades de los estudiantes, la
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importancia radica que los procesos planificados se alcancen a medida que la estrategia se va

desarrollando en el aula de clases.

De acuerdo con Arizaga y Ochoa (2022) hacen referencia que pocos docentes
implementan estrategias didacticas en sus aulas, lo que aqueja varios problemas en la
comprension de temas, por lo cual desarrollar mas estrategias es fundamental para una mejor
comprension, los autores precisan que su trabajo con base en la estrategia didactica
implementada ayudan a la formacion académica de los alumnos, recomiendan que se desarrolle
mas estrategia didactica con la ayuda de métodos, recurso, etc., lo que permite avanzar en el

desarrollo de su aprendizaje.

Como sefiala, Medina (2021) destaca que implementar estrategias didacticas con el fin de
desarrollar habilidades en el area de Biologia mejora la comprension en diferentes disciplinas, lo
que conlleva a una mejor comprensién tanto a nivel personal como intrapersonal, hacer el uso de
juegos en la estrategia permite alcanzar los objetivos planificados asi como desarrollar otras
habilidades como: ser mas organizados, mejora la comunicacion entre sus compafieros y el

docente y asi hacer mas competitivos ya sea para el sector laboral como lo académico.

Finalmente, Miranda (2021) alude que crear espacios mediante la gamificacion suscita
aspectos beneficiosos para los estudiantes como: mayor participacion, mejor motivacion,
asimismo, desarrollar metodologias activas en donde el estudiante sea el mayor beneficiado y
den paso a discentes mas activos capaces de argumentar y defender sus ideales de una forma
elocuente y coherente, asi como respetar las ideas ajenas y dar soluciones a problemas.

1.2 Bases tedricas

Bases teoricas para el Proceso Ensefianza-Aprendizaje de la Biologia mediante una

estrategia didactica en el BGU

Las diversas teorias redactadas tienen la finalidad de recolectar los conceptos mas

apropiados para el desarrollo de la investigacidn, como son: PEA, estrategias didacticas para el
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area de Biologia, gamificacion, entre otros temas de fundamentacion. Asi se destacan las teorias

analizadas con los resultados alcanzados dentro de la investigacion.

1.2.1 LaBiologia segun el Curriculo Nacional 2016

Segun el MINEDUC (2016) plasma las intenciones educativas del pais, es la entidad
encarga de garantizar una educacion de calidad ante los sucesos mundiales y locales suscitados,
desde las ciencias naturales se aporta al perfil de salida del bachillerato ecuatoriano componentes
disciplinares y un conjunto de capacidades que aseguren su desarrollo integral lo que permite

continuar descubriendo los misterios de la vida y los sucesos cotidianos.

Se destaca la importancia del PEA de la Biologia, pues, permite a los estudiantes
comprender la complejidad y diversidad de los seres vivos, asi como también sus relaciones
ecoldgicas y su importancia al mundo. Ademas, ayuda a desarrollar habilidades y destrezas tanto
para la investigacion como para el conocimiento, el analisis y resolucion de problemas, fomenta
valores como la responsabilidad ambiental y la ética en la investigacion bioldgica (MINEDUC,
2016).

Conciliar la ciencia con el alumnado permite comprender y expandir la forma de ver al
mundo natural y social. Asi como la importancia del cuidado y respeto hacia los demas seres que
lo rodean como a uno mismo. Dentro del curriculo se detalla la secuenciacion de destrezas con
criterio de desempefio que estan en concordancia con los aprendizajes necesarios que los
estudiantes deben lograr mediante el desarrollo de habilidades en sus diferentes niveles de

complejidad.

Para el desarrollo de la investigacion se consideran los lineamientos establecidos en la
unidad 2 y 3 del tercer afio de BGU, en donde se evidencian los planteamientos de objetivos,
identificar y argumentar los distintos conceptos que se abordan en las clases. Para constatar los
progresos en el desarrollo ensefianza-aprendizaje se integran destrezas con criterio de

desemperio, que indican interpretar, describir, reflexionar y finalmente indicadores de logro que
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encaminan hacia la generacion de valores y espacio de reflexion, concientizacion sobre las

tematicas vistas y su implementacion.

Durante el desarrollo de las préacticas, la clase empieza desde la elaboracién de la
planificacién micro curricular en la cual permite fortalecer la metodologia de la forma en la que
trabaja el docente, asi mismo, da paso a estructurar y guiar los procesos de ensefianza-
aprendizaje para lograr los objetivos establecidos, adicionalmente permite crear espacios para
reflexionar y toma de decisiones. Para la elaboracién de la planificacion micro curricular se toma
en cuenta el Instructivo para Planificaciones Curriculares para el Sistema Nacional de

Educacion, en la que consta los siguientes apartados:

Figura 1. Planificacion micro curricular

Curriculo
Fines Objetivos Contenido Metodologias Recursos Evaluacion
3 BGU: Del BGU: . BGU:
El perfil de . c Destrezas con XU BGU: Criterios e
K area por o Unidades - T

salida BGU A criterio de - Digitales. indicadores

subnivel. o didacticas. =
desempefio. de evalucion.

Fuente: Elaboracién propia, adaptado de Instructivo para planificaciones curriculares para el
sistema (2016).

Fines

Los fines se detallan al comienzo de este capitulo.

Trabajo de Integracién Curricular Paul Andres Gutama Chuiir

Doménica Nicole Ramos Serrano



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Objetivos
Los objetivos se contemplan segun sea el area por subnivel, planteadas en el Curriculo 2016.

Tabla 2
Obijetivos de Biologia para el BGU

Objetivos de la materia de Biologia para BGU

O.CN.B.5.1. Demostrar habilidades de pensamiento cientifico a fin de lograr
flexibilidad intelectual; espiritu critico; curiosidad acerca de la vida 'y
con respecto a los seres vivos y el ambiente; trabajo autbnomo y en
equipo, colaborativo y participativo; creatividad para enfrentar desafios
e interés por profundizar los conocimientos adquiridos y continuar
aprendiendo a lo largo de la vida, actuando con ética y honestidad.

O.CN.B.5.2. Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los principales
conceptos, modelos, teorias y leyes relacionadas con los sistemas
bioldgicos a diferentes escalas, desde los procesos subcelulares hasta la
dindmica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres
vivos persisten y cambian a lo largo del tiempo, para actuar con respeto
hacia nosotros y la naturaleza.

O.CN.B.5.3. Integrar los conceptos de las ciencias bioldgicas para comprender la
interdependencia de los seres humanos con la biodiversidad, y evaluar
de forma critica y responsable la aplicacion de los avances cientificos y
tecnoldgicos en un contexto histérico-social, para encontrar soluciones
innovadoras a problemas contemporaneos relacionados, respetando
nuestras culturas, valores y tradiciones.

O.CN.B.5.4. Valorar los aportes de la ciencia en funcion del razonamiento légico,
critico y complejo para comprender de manera integral la estructura y
funcionamiento de su propio cuerpo, con el fin de aplicar medidas de
promocion, proteccion y prevencion que lleven al desarrollo de una
salud integral, buscando el equilibrio fisico, mental y emocional como
parte esencial del plan de vida.

O.CN.B.5.6 Manejar las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) para
apoyar sus procesos de aprendizaje, por medio de la indagacion efectiva
de informacion cientifica, la identificacion y seleccion de fuentes
confiables, y el uso de herramientas que permitan una adecuada
divulgacién de la informacion cientifica

O.CN.B.5.7. Utilizar el lenguaje y la argumentacion cientifica para debatir sobre los
conceptos que manejan la tecnologia y la sociedad acerca del cuidado
del ambiente, la salud para armonizar lo fisico y lo intelectual, las
aplicaciones cientificas y tecnoldgicas en diversas areas del
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conocimiento, encaminado a las necesidades y potencialidades de
nuestro pais

O.CN.B.5.8. Comunicar, de manera segura y efectiva, el conocimiento cientifico y
los resultados de sus indagaciones a diferentes interlocutores, mediante
la argumentacion analitica, critica, reflexiva, y la justificacion con
pruebas y evidencias; y escuchar de manera respetuosa las perspectivas
de otras personas.

O.CN.B.5.9. Apreciar el desarrollo del conocimiento cientifico a lo largo del tiempo,
por medio de la indagacion sobre la manera en que los cientificos
utilizan con ética la Biologia en un amplio rango de aplicaciones, y la
forma en que el conocimiento bioldgico influye en las sociedades a
nivel local, regional y global, asumiendo responsabilidad social.

0O.CN.B.5.10. Valorar la ciencia como el conjunto de procesos que permiten evaluar la
realidad y las relaciones con otros seres vivos y con el ambiente, de
manera objetiva y critica.

O.CN.B.5.11. Orientar el comportamiento hacia actitudes y practicas responsables
frente a los impactos socioambientales producidos por actividades
antropicas, que los preparen para la toma de decisiones fundamentadas
en pro del desarrollo sostenible, para actuar con respeto y
responsabilidad con los recursos de nuestro pais.

Fuente: Elaboracion propia, adaptado de MINEDUC (2016).

Contenido

Son las destrezas con criterio de desempefio permiten que los docentes realicen una

accion con el fin de permitir que el estudiante desarrollar sus habilidades mediante un contenido.

Tabla 3
Destrezas con criterio de desempefio

Destrezas materia de Biologia para BGU

CN.B.5.1.22 Interpretar las estrategias y politicas nacionales e internacionales para la
conservacion de la biodiversidad in situ y ex situ, y la mitigacion de
problemas ambientales globales, y generar una actitud critica, reflexiva
y responsable en favor del ambiente

CN.B.5.5.10. Interpretar modelos poblacionales que relacionan el crecimiento
poblacional con diferentes modelos de desarrollo econémico, y tomar
una postura frente al enfoque del uso sostenible de los recursos
naturales.
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CN.B.5.5.11 Planificar y ejecutar una investigacion sobre los diferentes avances
tecnoldgicos que cubren las necesidades de la creciente poblacion
humana, con un enfoque de desarrollo sostenible.

CN.B.5.3.4. Describir los sistemas nervioso y endocrino en animales con diferente
grado de complejidad, explicar su coordinacion funcional para
adaptarse y responder a estimulos del ambiente, y utilizar modelos
cientificos que demuestren la evolucion de estos sistemas.

Fuente: Elaboracion propia, adaptado de MINEDUC (2016).

Metodologia
Son las unidades didacticas planteadas en el libro de Biologia.

Tabla 4
Unidades didacticas

Unidades didacticas

Unidad tematica 1 Biodiversidad del Ecuador
Seres vivos y sus ambientes
Unidad tematica 2 Ecologia humana

Ecologia y crecimiento poblacional de los  Crecimiento y modelos poblacionales
seres humanos
Unidad tematica 3 Sistema nervioso y endocrino
Anatomia y fisiologia de los seres vivos

Fuente: Elaboracion propia, adaptado de MINEDUC (2016).

Recursos
Son todos aquello materias, ya sean digitales, bibliograficos, analdgicos, fisicos etc.
Evaluacion

Los docentes del area de bachillerato seleccionan los criterios de evaluacion y los indicadores

descritos en el curriculo nacional.

Tabla b
Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion
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Unidad tematica 1
Seres vivos y sus
ambientes

Unidad tematica 2
Ecologiay
crecimiento
poblacional de los
seres humanos

Unidad tematica 3
Anatomiay
fisiologia de los
seres Vivos

Argumenta con fundamento cientifico el valor de la biodiversidad,
los efectos de las actividades humanas, y las estrategias y politicas
enfocadas al desarrollo sostenible.

Ref. CE.CN.B.5.5.

CE.CN.B.5.5. Argumenta con fundamento cientifico el valor de la
biodiversidad a partir del analisis de los patrones de evolucion de las
especies, su importancia social, econdmica y ambiental, los efectos
de las actividades humanas, el reconocimiento de los modelos de
desarrollo econdémico, los avances tecnoldgicos, y las estrategias y
politicas enfocadas al desarrollo sostenible.

CE.CN.B.5.5. Argumenta con fundamento cientifico el valor de la
biodiversidad a partir del andlisis de los patrones de evolucion de las
especies, su importancia social, econdmica y ambiental, los efectos
de las actividades humanas, el reconocimiento de los modelos de
desarrollo econdmico, los avances tecnoldgicos, y las estrategias y
politicas enfocadas al desarrollo sostenible.

CE.CN.B.5.5. Argumenta con fundamento cientifico el valor de la
biodiversidad a partir del analisis de los patrones de evolucion de las
especies, su importancia social, econdmica y ambiental, los efectos
de las actividades humanas, el reconocimiento de los modelos de
desarrollo econdémico, los avances tecnoldgicos, y las estrategias y
politicas enfocadas al desarrollo sostenible.

CN.B.5.3.4. Describir los sistemas nervioso y endocrino en animales
con diferente grado de complejidad, explicar su coordinacion
funcional para adaptarse y responder a estimulos del ambiente, y
utilizar modelos cientificos que demuestren la evolucion de estos
sistemas.

Fuente: Elaboracion propia, adaptado de MINEDUC (2016).

Criterios e indicadores de evaluacion

Tabla 6
Indicadores de logro

Indicadores de logro

Unidad tematica 1
Seres vivos y sus
ambientes

Unidad tematica 2

Reconocer los efectos de las actividades humanas sobre la
biodiversidad a nivel nacional.

Ref. .CN.B.5.5.1.

Analiza y explica con actitud critica sobre los modelos de
crecimiento poblacional. Ref. ICN.B.5.5.2.
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Ecologiay Analiza y explica con actitud critica y reflexiva los modelos
crecimiento de desarrollo econémico, los avances tecnolégicos
poblacional de los  que cubren las necesidades del crecimiento de la poblacion Ref.
seres humanos I.CN.B.5.5.2. humana.5.5.2)

Analiza con actitud critica y reflexiva los modelos de desarrollo
econodmico, las estrategias y politicas nacionales e internacionales
enfocadas al desarrollo sostenible. (J.1., J.2.) (Ref. .CN.B.5.5.2)

Establece semejanzas y diferencias funcionales (adaptacion,
estimulo y respuesta) y estructurales (evolucion de drganos y
aparatos) entre los sistemas de diferentes especies, mediante las
cuales puede deducir el grado de complejidad de los mismos. (J.3.,

1.4) L.CN.B.5.7.2.
Unidad tematica3  1.CN.B.5.7.2. Establece semejanzas y diferencias funcionales
Anatomiay (adaptacion, estimulo y respuesta) y estructurales (evolucion de
fisiologia de los Organos y aparatos) entre los sistemas de diferentes especies,
seres vivos mediante las cuales puede deducir el grado de complejidad de los

mismos. (J.3., 1.4.)

Fuente: Elaboracion propia, adaptado de MINEDUC (2016).

1.2.2 Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Los estudiantes se encuentran en busqueda del conocimiento, para cumplir sus propdsitos
es necesario avivar su interés por conocer el mundo que los rodea. La ensefianza-aprendizaje se
concibe por medio la interrelacion entre los discentes y docentes. Para Meneses (2007) la
ensefianza esta relacionada intimamente con el aprendizaje, ya que los PEA son fenémenos
simultaneos que se producen por medio de experiencias y reflexiones, las mismas que nacen al

intercambiar diferentes ideas con sus compafieros y su maestro.

En esta fase, la finalidad del PEA es que los alumnos adquieran competencias y
contenidos que abarca el Curriculo Nacional. Para ello, Coufiago (2022) manifiesta, es necesario
planificar las actividades y escoger sapientemente las estrategias didacticas a desarrollar. Sefiala

que, las siguientes fases para desarrollar un mejor escenario de ensefianza-aprendizaje:
Tabla 7

Fases a desarrollar dentro de la ensefianza-aprendizaje
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Fases:

Interés o motivacion a los
estudiantes
Atencion
Adquisicién
Comprension
Asimilacion
Aplicacion
Transferencia
Autoevaluacion

Fuente: Elaboracion propia

El estudiante y el docente son los ejes centrales del PEA, donde la seleccion del
contenido tiene una gran influencia en la forma de cémo adquiere el conocimiento y sera mas
relevante si el estudiante le da el valor al conocimiento adquirido y si lo constata el estudiante
con sus propios medios el conocimiento sera percibido de una manera mas atractiva y de gran

sentido de ayuda al estudiante

Abreu et al (2020) afirma que la ensefianza-aprendizaje depende de las necesidades, por
lo que es fundamental que este proceso sea atractivo para que el estudiante, de modo que esto
genere el compromiso hacia alcanzar el conocimiento. De modo, tiene como propdsito esencial
favorecer la formacion integral de los futuros profesionales. Ademas, considerando a Perera
(2009) se debe tener en cuenta que ensefiar deber incluir formas de pensamiento, lo que conlleva
a mejores procesos de aprendizaje.

Las mencionadas reformas hacen hincapié que dentro de la ensefianza-aprendizaje de la
Biologia, se procure subir de un nivel de formacion complejo a un nivel de formacién
interdisciplinar, ya que logrado este nivel significa poseer nuevas formas de proceder, razonar,
interactuar y solucionar mas eficazmente los problemas suscitados y asi constatar las nuevas

concepciones que trae la realidad.

1.2.3 Didactica de la Biologia

Acosta y Riveros (2016) hoy en dia, la Biologia esta caracterizada por ser una ciencia

compleja y experimental Debe centrarse en una Biologia que ayude a responder las preguntas
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que genera la vida, que sea consecuente con los nuevos descubrimientos, que permita el
desarrollo del pensamiento l6gico, éticos; todo esto se encuentran inmerso dentro de la
asignatura de Biologia para resolver los problemas cotidianos que enfrentamos dia tras dia. Por
otro lado, Basulto et al. (2017) manifiesta que la ensefianza-aprendizaje en la Biologia, trata de
estimular las potencialidades de los estudiantes para que estos puedan dar soluciones a

problemas complejos y lograr aprendizajes significativos.

Los docentes constantemente hacen frente a las innovaciones, que son necesarias para
mejorar la practica docente, se suma el uso de la tecnologia como recurso para el PEA 'y se
agregan elementos como actitud positiva, creativa. Pereira (2015) transformando asi el PEA de la
Biologia en los estudiantes. Los recursos tecnologicos son muy Ilamativos e interesantes en los
estudiantes, razones por la cual resulta atractivo plantear nuevas e innovadoras estrategias
provocando que los estudiantes se influencien positivamente en los PEA en el area de la
Biologia.

A medida que transcurre el tiempo se realizan nuevos hallazgos y sus implicaciones
socioecondmicas colocan a la Biologia en un estrato donde predomina esta ciencia sobre otras.
En cambio, sigue siendo una preocupacion los procesos cognitivos de forma tradicional que no
permite ni ensefar ni aprender dentro de los establecimientos institucionales. EI enfoque
tradicionalista en la ensefianza de la Biologia es de tipo declarativo o descriptivo, es decir,
describir los hechos mediante conceptos o principios que se caracterizan en aprender de forma

establecida, de forma lineal y rigurosa para aprender Biologia.

Para ello, Basulto et al (2016) cita que, no solamente se trata de actualizar, el
conocimiento sobre la Biologia, supone, mas que eso, una actualizacion y contextualizacion
dirigida a vincular y relacionar los contenidos de la Biologia, para propiciar que los estudiantes
adquieran de mejor manera su conocimiento y su vez desarrollen destrezas que sean Utiles para

su vida cotidiana.

Por lo tanto, resulta 16gico considerar el organizar y favorecer al PEA en el area de la

Biologia a través docentes que promulguen espacios de trabajo para que el alumnado desarrolle y
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fortalezca sus habilidades, destrezas, potenciar su capacidad de creatividad, bajo un grado
adecuado de motivacion, que logre llevarse a cabo durante y después de la intervencion con el

docente.

1.2.4 Importancia de la consolidacion en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la
Biologia

La ensefianza de la ciencia recorre diferentes caminos, lo que lleva a los docentes a
plantearse nuevas formas de ensefiar a sus alumnos. Para Ruiz (2007) contrasta tres
caracteristicas para mejorar sus procesos cognitivos: Concientizacion, Contrastacion y
Consolidacion. En este Gltimo proceso, se enfatiza que los saberes de los alumnos no entren en
conflicto y més bien genere empatia hacia la ciencia, en donde las nuevas concepciones
contengan un mayor poder explicativo y préctico, lo que permite al docente realizar nuevas

estrategias, métodos, actividades de aprendizaje.

Colorado y Gutiérrez (2016) el area de la ciencia esta reducida a ser mas vista en su
mayoria de forma tedrica, es por esta razon que los estudiantes deben empaparse de los trabajos
de investigadores locales para promover mejores espacios de dialogo, asi como seguir
descubriendo el mundo que nos rodea. Requiere que en el PEA en el area de la Biologia se
involucren actores externos al establecimiento escolar y mediante el uso de las estrategias
didacticas se logra una mejor asimilacion en su aprendizaje. Para Pérez (2017) considera que la
consolidacién contribuye al desarrollo cognitivo y compacta mejore el conocimiento y esto

repercute en el desarrollo de sus destrezas y habilidades.

Segun Acosta y Boscan (2012) las actividades de trabajo en el area de Biologia ayudan a
los estudiantes aprender por medio el desarrollo del método cientifico, guiado por el docente en
la realizacion de proyecto, abarcando la teoria y en la que a partir de organizar de forma acorde a
lo que pretende alcanzar con el estudiante, lo que permiten consolidar competencias en la

educacion como en la investigacion, que lo prepara como individuo, para la sociedad.
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Cervantes et al. (2020) sefiala que, para generar mejores resultados, los docentes deben
comprender los diferentes perfiles de aprendizaje de sus estudiantes para conseguir una
interaccion mas ajustada a la realidad, ofrecer un abanico con mas actividades que faciliten al
alumno la consolidacién y el desarrollo en su aprendizaje. Es necesario una organizacion
secuencial en que organice las tematicas de estudio de una forma coherente a la materia de
ensefianza y mediante la consolidacion consiga el dominio de conocimientos (Montilla 'y Arrieta,
2015).

1.2.5 Estrategia didactica

Para iniciar necesitamos tener en cuenta que -una estrategia didactica se puede entender
como un proceso planificado y sistematico para guiar el aprendizaje de los estudiantes hacia el
logro de objetivos especificos- (Martinez et al., 2018). Partiendo de lo citado anteriormente, la
necesidad de buscar un camino para llevar a cabo los objetivos que se plantea la educacién

ecuatoriana, es necesario poner en practica aquellas estrategias que ayuden a llegar a ese punto.

Por otro lado, Feo (2010) habla -de las estrategias didacticas estan conformadas por los
procesos afectivos, cognitivos y procedimentales que permiten construir el aprendizaje por parte
del estudiante y llevar a cabo la instruccion por parte del docente-, en otras palabras, deja ver que

la estrategia didactica como tal permite la comunicacion entre el PEA.

Teniendo en cuenta que la estrategia didactica permite desarrollar el PEA, he aqui donde
entra su importancia para el cumplimiento de las destrezas que el docente busca transmitir y el
estudiante busca incorporar. Centrandose en la educacion ecuatoriana es necesario dar
cumplimiento a las destrezas con criterio de desempefio, debido a, que son fundamentales los

para cumplir con el perfil de egreso del estudiante en el bachillerato general unificado.

1.2.6 Estrategia didactica en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la Biologia

Con lo mencionado anteriormente y teniendo en cuenta que una estrategia didactica es un
proceso planificado que ayuda a cumplir con los objetivos que se plantean dentro del entorno

educativo. Basado en Rodriguez (2020) la estrategia didactica es de vital importancia dentro del
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PEA de la Biologia, puesto que, facilita que los estudiantes puedan desarrollar diversas
habilidades de modo que comprendan los conceptos de la materia y las puedan poner en practica

en su diario vivir.

Por ende, la aplicacion de la misma dentro del aula cumple un rol indispensable, y no
solo eso también el anélisis de las condiciones con las que se encuentra el docente y los
estudiantes son factores indispensables al momento de considerar e implementarla dentro del

ambiente educativo. En el caso especifico de la Biologia ayudan a alcanzar los medios.

1.2.7 Estrategia didactica en el PEA de biologia en el BGU

Por otro lado, EI MINEDUC es el ente que rige la educacion en el Ecuador, por lo que el
Curriculo Nacional 2016 "destaca la importancia del uso de estrategias didacticas en el PEA, ya
que permiten a los docentes ajustar su ensefianza a las necesidades y caracteristicas individuales
de los estudiantes” (MINEDUC, 2016, p. 23). Lo que brinda una vision mucho mas amplia de lo
que implica y el rol que cumple la elaboracion de una estrategia que sea aplicable dentro de las

condiciones o recurso de los que posee el docente dentro del aula o institucion educativa.
1.2.8 ¢Qué es la gamificacion?

La gamificacion y la psicologia son componentes que al trabajar juntos pueden lograr que
la motivacion sea participe en el PEA. Considerando a Piaget (1961-1984), el juego contiene
caracteristicas que logran atraer, orientar al individuo, en el caso especifico de la educacién logra
atraer al estudiante, orientar el contenido con el juego, relacionarlo de tal modo que en el

transcurso se despierte el interés del estudiante.

Ademas, con la contribucién de Freud (1955-1959) llegamos a la conclusion que por
medio de las actividades ludicas podemos cambiar el rol que desarrolla el estudiante, es decir,
conseguir el paso de un estudiante oyente a un estudiante protagonista de su proceso de

aprendizaje.

Ahora, para darle un concepto a la gamificacién, se la denomina como una técnica que

consiste en utilizar elementos de los juegos, como la recompensa, la competenciay la
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participacion, para motivar a los usuarios y mejorar su experiencia en diferentes contextos,

incluyendo la educacion, la salud, el trabajo y la tecnologia (Werbach, 2011).

Basado en ese concepto y centrandose en la educacion, este puede considerarse como una
técnica por la cual el estudiante pueda sentirse motivado a aprender, ya que, se sale de contexto
tradicional y se lo lleva a uno donde él mismo es el gestor de su conocimiento y que mejor
manera que a través del juego. En pocas palabras es aprender jugando, relacionando los

conceptos con la mecanica del juego.

1.2.9 Gamificacion en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

La gamificacion como estrategia didactica dentro del PEA puede ser utilizada como una
herramienta efectiva para fomentar habilidades que deben adquirir los estudiantes para el siglo
XXI que contemplan: la comunicacion, la cooperacion, la creatividad y el pensamiento critico en
cualquier ambiente de aprendizaje (Qian y Clark, 2016). Teniendo en cuenta que desde el
MINEDUC el objetivo principal que persigue es que la formacién del estudiante sea de caracter

holistico, es decir, que logre el desarrollo en todos los aspectos.

Con el objetivo de conseguir que el estudiante tenga el perfil de egreso propuesto es
necesario dar prioridad al uso de estrategias que vayan de acuerdo con la realidad aulica, con los
medios disponibles. Todo ello con una misma finalidad, cumplir con las destrezas con criterio de

desempefio y poder reflejarlas por medio de los indicadores de logro o evaluacién
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1.3  Bases legales

Figura 2. Bases Legales
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Fuente: Elaboracion propia
Para la presente investigacion se toma en cuenta a la Constitucion de la Republica del

Ecuador (2018), especificamente en el articulo 27 habla de que la educacién es importante dentro
del contexto ecuatoriano, esto debido, a que esta debe ser capaz de garantizar el desarrollo total
del estudiante. En otras palabras, la educacion es parte fundamental del ser humano, lo que
posteriormente le permita desenvolverse dentro de la sociedad siendo justo, solidario, incluyente,
etc.

Por otro lado, la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural [LOEI] (2011) en su articulo
87, literal d menciona la importancia de la revision constante de la educacion, desde la
planificacion de la clase considerando todos los aspectos, sin dejar a un lado la preparacion de
materiales o recursos a utilizar, entre ellos la tecnologia. En Resumen, ambos documentos
enfatizan la necesidad de una inclusiva, participativa, critica, diversa, equitativa y de calidad, y
fundadas responsabilidades especificas para las autoridades educativas para garantizar que se
cumplan estos objetivos educativos.

1.4 Reflexiones

El PEA se fundamenta en la gamificacion como estrategia didactica para desarrollarse en

el aula de clases, con la finalidad de contribuir a mejores procesos de adquisicion de
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conocimiento, sin duda, en la asignatura de Biologia, se ha visto rezaga debido a que es vista
como una materia tedrica. Dichas estrategias permiten generar espacio de reflexion y de
compartir el conocimiento con los demés estudiantes y el docente como mediador entre la teoria
y la préctica, en la cual los estudiantes visualicen el conocimiento no solo en las aulas de clases,

sino que encuentren la relacion con su entorno cotidiano.

Los ambientes de aprendizaje idoneos estdn compuestos por varios factores como: un
docente que no sea el centro de la clase, sino que sea el guia del conocimiento, de estudiantes
motivados y decididos en aprender, que el contenido de la clase sea el mas ameno y didactico
posible para que los estudiantes no se aburran ni se distraigan, todo ello con el fin de mejorar su
PEA, pues hoy en dia los alumnos y los docentes se deben olvidar que la educacion se basa en la

memorizacion de conceptos 0 procesos.

Aparte, la importancia del saber tiene una estrecha relacion con el desarrollo de sus
destrezas y sus habilidades, pues, las destrezas permiten caracterizar el dominio que tiene el
estudiante sobre una mencionada accién, con la finalidad que el alumnado desarrolle mejores
formas de argumentar, expresarse de forma mas acorde a las necesidades, la de interpretar varios
entornos sociales asi como los académicos, que esté en la posicidn de relacionar los
conocimientos del aula con el mundo que lo rodea y finalmente, estén en la capacidad de

resolver problemas de diferente naturaleza.

Finalmente, con la intencién de mejorar los PEA se implementan la gamificacién como
estrategia didactica en la que parte de una planificacion adecuada a las necesidades de los
estudiantes mediante objetivos propuestos, metodologias y estrategias que propicien la
participacion del estudiante, asi como adquirir conocimiento, de modo que, trabajando en todos

los aspectos antes mencionados poder desarrollar las destrezas con criterio de desempefio.
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Capitulo 2. Marco metodoldgico
2.1 Paradigmay enfoque

Para el presente estudio se plantea utilizar el paradigma socio-critico, el mismo que
basado en autores como Alvarado y Garcia (2008) la definen como una perspectiva que nace
desde la critica social y se caracteriza por tener una fuerte tendencia autorreflexiva. Ademas, de
que considera que el conocimiento se construye siempre nace desde el interés y las necesidades
del grupo, al hablar de un grupo hace referencia a que las soluciones se da a partir de las
interacciones entre los individuos. En otras palabras, la necesidad es el motor para buscar una
solucidn, solucion en la que es necesaria tener en cuenta la interaccion entre los miembros del

grupo implicado.

Por otro lado, Maldonado (2018) habla del paradigma socio critico como -una serie de
reglas, procedimientos, creencias y presupuestos que se pueden considerar como modelos de
accion para la construccion de conocimiento cientifico- (p. 22). Por lo que, se busca a través de
todo este proceso obtener una reflexion, la misma que podria representar una alternativa a ser

usada para poder satisfacer las necesidades y construir un conocimiento valido.

También es necesario resaltar que se trabaja con un enfoque mixto, el mismo que de
acuerdo con Herndndez y Mendoza (2018) “la meta de la investigacion mixta no es reemplazar a
la investigacion cuantitativa ni a la investigacion cualitativa, sino utilizar las fortalezas de ambos
tipos de indagacion, combinandolas y tratando de minimizar sus debilidades potenciales” (p.
609). Debido a lo sefialado anteriormente, esta investigacion trabaja con los dos enfoques debido

a que buscara conocer la opinion tanto de docentes como de estudiantes con el tema investigado.
2.2  Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es de campo, ya que, la investigacion se realizd, fue a partir de
escoger un curso de la institucién, especificamente el 3ro BGU A de bachillerato, y verificar en
qué tema de desarrollo de la asignatura se encontraban. A su vez, la investigacion se basa en la
observacion, en donde se puede analizar los posibles problemas que presenta el curso. Mediante

los grupos de trabajo colaborativos se trabajaran ciertas mediciones que son: el pretest y postes,
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para observar y analizar él antes y el ahora de su aprendizaje. También se maneja un disefio pre
experimental que, de acuerdo con Moreno y Garcia, (2021), este permite el estudio de variables
cuando estas se encuentran limitadas, ademas de que permite analizar la relacién que existe entre

ellas y su estudio de la problemética visualizada.

2.3 Pablacion

La presente investigacion estd compuesta por todos los estudiantes de 3ro de BGU
paralelo A de la Unidad Educativa Luis Cordero de la ciudad de Azogues. El grupo es de 29
estudiantes, de los cuales el 66,7% son mujeres y el 33,3 son varones. De modo que, la poblacién

total es de 29 estudiantes y 1 docente; es decir, la poblacién esta formada por 30 personas.
2.4 Operacionalizacion del objeto de estudio

Al hablar de una investigacion es necesario tener presente que se debe definir de manera
clara los aspectos que se quieren analizar, es decir, las variables que corresponden al estudio que
se va a realizar. Estas variables ayudan a describir los aspectos que van a ser medidos para
examinar la problematica previamente establecida. Para ello se establece la siguiente tabla de

operacionalizacion.

Tabla 7
Operacionalizacion de variables
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Variable Dimensién  Indicador Item Meétodo Instrumentos
Variable Ensefianza  Metodologia ¢Cree que por medio del aula invertida ha adquirido nuevos B
dependiente conocimientos? Observacion  Pretest
Estrategia  ¢Considera que las clases de Biologia han mejorado tu forma de ~ Participante  (Cuestionario
Proceso de adquirir conocimiento a traves de la lectura, escritura, expresion Encuesta previo a la
Ensefianza- oral, investigar? implementacion de
Aprendizaje de ¢Cree que el trabajo grupal ha fortalecido su conocimiento? Entrevista 12 estrategia)
la Biologia ¢Cree que tomar apuntes ayuda a mejorar tu comprension sobre
el tema de clases? Test Encuestaa los
Recursos  ¢Los recursos utilizados en tus presentaciones fueron suficientes estudiantes
para sustentar tus exposiciones? (Conocer la
¢Considera que los videos presentados son suficientes para satisfaccion)
consolidar tu conocimiento? Entrevista con el
Variable Aprendizaje  Participacion ¢Como es su participacion en la fase de consolidacion en las

independiente

Refuerzo
Estrategias

didacticas para
la
consolidacion

Consolidacion

Conocimiento
adquirido

clases de Biologia?

¢ Cree necesario fortalecer los conocimientos impartidos por
usted y sus comparieros?

¢Considera que la gamificacidn es una manera atractiva para
consolidar el conocimiento adquirido?

¢Considera que el tema presentado fue comprendido y de
utilidad para sus compaiieros de clase?

¢Cree que lo aprendido en clases, se pueda poner en practica en
la vida real?

docente

Post test
(Cuestionario
posterior a la
implementacion de
la estrategia)

Fuente: Elaboracion propi
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2.5  Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

Para la presente investigacion se hizo uso de diversas técnicas con el objetivo de
recolectar datos desde la vision del estudiante, el docente y los investigadores. En la siguiente

tabla se puede visualizar la técnica y el instrumento utilizado durante la investigacion.

Tabla 8
Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion
TECNICA INSTRUMENTO
Observacion participante Ficha de observacién
Diarios de campo
Entrevista Guia de entrevista para el
docente
Encuesta Cuestionario
Test Cuestionario pretest y post
test

Fuente: Elaboracion propia

En funcidn de lo planteado previamente, a continuacion, se describe cual es el objetivo o

finalidad con que se usa dicha técnica para la recoleccion de datos.

2.5.1 Observacion participante

De acuerdo con Saldafia (2016) -es una técnica de recoleccion de datos que implica la
participacién activa del investigador en la situacion que se esta estudiando, permitiendo obtener
informacion detallada y contextualizada sobre los fendmenos sociales- (p. 104).
Especificamente, dentro de la presente investigacion, la observacion participante permite obtener
la informacion necesaria para visualizar la problematica presente en el aula de clase a la que

fueron introducidos los investigados.
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2.5.2 Entrevista

Segun Garzon (2002), al elaborar una entrevista es importante tener en cuenta tanto el
objetivo de la investigacion como las caracteristicas de los participantes, a fin de disefiar
preguntas claras, precisas y relevantes para obtener informacion valiosa (parr. 3). En otras
palabras, la entrevista es una manera de obtener datos sobre el tema que se busca analizar en la
investigacion, en este caso se usa para conocer la perspectiva del docente sobre la consolidacion,
el PEA de la Biologia en el 3ro A BGU.

2.5.3 Encuesta

De acuerdo con Garcia, et al., (1993) habla de la encuesta como una técnica que se puede
aplicar para recolectar datos cuando se trabaja con grupos grandes de investigacion y mediante la
misma se puede analizar los datos recopilados. Para la investigacion ayuda a analizar el tema

seleccionado y ver la perspectiva de los estudiantes acerca del desarrollo de la clase de Biologia.

2.54 Test

Basado en Mufiiz, et al., (2015) define al test como instrumentos de medida, en las que se
puede comparar resultados dentro del campo investigativo, de modo que se encuentran
estructurados por items relacionados con el tema seleccionado, los mismos items posteriormente
ayudaran a verificar la validez. Por otro lado, Chavez, et al., (2020) que por medio de ejemplos
muestran como la aplicacién de pretest previo al tratamiento o aplicacion de la propuesta se

puede contrastar con la aplicacion de post test y asi evaluar los resultados obtenidos.

Tabla 9
Secuencia de la aplicacion del pretest y post test

Grupo Secuencia de la aplicacidn de la técnica

Estudiantes de
3roABGU dela Pretest Aplicacion de la Post test
Unidad Educativa propuesta
Luis Cordero

Fuente: Elaboracion propia
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2.6 Fases de la investigacion

A continuacion, se presentan las diferentes etapas y fases necesarias para el desarrollo del
trabajo de titulacion, tras haber establecido previamente la problematica y los objetivos
correspondientes. Se encuentra estructurada de tal manera se visualicen los aspectos
tedricos y metodologicos para definir la propuesta a ser implementada para finalmente
obtener resultados que ayuden a evaluar su eficacia para la consolidacion de contenida
dentro del PEA de la Biologia.

Etapa 1: Organizar y estructurar los fundamentos tedricos

e Recopilacion y analisis de antecedentes

e Identificacion sobre las bases tedricas y legales

e Deliberar sobre los conceptos clave para la investigacion
Etapa 2: Diagndstico

e Metodologia de investigacion

e Construccion de operacionalizacion de las variables

e Disefio y ejecucion de métodos, técnicas e instrumentos
e Analisis y discusién de resultados

Etapa 3: Desarrollo de la propuesta

e Disefio de la propuesta

e Planificacion para la propuesta

e Implementacién de la propuesta

e Evaluacion de resultados obtenidos mediante la aplicacion

2.7 Analisis de los resultados del diagndstico
2.7.1 Datos obtenidos de la ficha de observacion

A continuacion, se presenta a través de la tabla 10 los datos que fueron recopilados gracias a la

utilizacion de la ficha de observacion, la misma que contiene los indicadores que previamente
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ayuda para definir la problematica a investigar.

Tabla 10
Ficha de observacion

Dimension: Ensefanza

Indicadores|

Observaciones

Resultados

Metodologia

Estrategias

Recursos

Las metodologias usadas por
el docente son ABP, Lesson
Study, Aula invertida. El
desarrollo de las
metodologias activas
permite al estudiante
participar en clases y pasar
de estado inactivo a estado
activo.

El docente aplica el trabajo
colaborativo y el aula
invertida, como estrategias
de implementacion en el
aula de clase

El docente utiliza los
recursos audiovisuales
(videos) para mejorar la
ensefianza-aprendizaje de
los estudiantes.

Las metodologias empleadas
les resultan Ilamativas a los
estudiantes, sin embargo,
pocos observan las ventajas
que ofrece y no con
profundidad

Las estrategias empleadas en
las clases son afines con el
aprendizaje de los
estudiantes, a pesar de ello,
manifiestan falta profundizar
en la fase de consolidacion
de su aprendizaje

Los recursos implementados
contribuyen a transmitir de
mejor manera la ensefianza
de los estudiantes, aun
cuando, los estudiantes
presentan debilidades para
sintetizar ideas o compartir
criterios o definiciones.

Fuente: Elaboracion propia, 2022

2.7.2

Interpretacion de los datos recolectados de la ficha de observacion

Durante las Practicas Preprofesionales (PP) desarrollas en la Unidad Educativa Luis Cordero en
el aula del 3ro de bachillerato general unificado (BGU) paralelo A en la asignatura de Biologia,
se observa que el docente inicia su labor, labor en la misma se visualiza que existen tres fases

claramente definidas. El docente divide su clase de modo que se encuentra presente la
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anticipacion, la construccion y finalmente la consolidacion en el lapso de la hora de clase, donde

por medio de la ficha de observacion se registran los siguientes datos:

La clase inicia cuando el docente lleva a cabo una ronda de preguntas durante la anticipacion con
el objetivo de conocer lo que el estudiante sabe 0 adquirio en las clases anteriores los conceptos
que se trataron. Ademas, de verificar si las destrezas concernientes a dicha tematica se
alcanzaron por medio de aplicacion de las metodologias y estrategias implementadas por el
docente, un punto a tomar en cuenta es durante las clases se toman apuntes que son usados como

recurso de apoyo para poder responder a las preguntas que realiza el docente.

En un segundo momento, se trabaja la construccién del conocimiento, como se habia comentado
con anterioridad, el docente hace uso de la metodologia del Aula Invertida durante sus clases, de
modo que, el estudiante con un tiempo prudente es informado del tema que se va a trabajar para
que pueda elaborar el material necesario para llevar a cabo su exposicion. Cabe recalcar que los
estudiantes realizan la actividad, sin embargo, el docente realiza pausas frecuentemente para
aclarar dudas o proporcionar conceptos méas profundos de los que se brindan por parte de los
estudiantes.

Terminadas las dos primeras fases, es decir, la anticipacion y construccién de conocimiento, se
da inicio a la consolidacion. La sefial de inicio de esta fase es la finalizacion de la exposicion por
parte de los estudiantes, en esta parte el docente vuelva a intervenir haciendo preguntas sobre el
tema tratado para posteriormente reproducir un video que los estudiantes previamente han

seleccionado a modo de resumen o para completar el tema con datos adicionales.

En este Gltimo momento se visualiza que los estudiantes no participan o simplemente recurren a
los apuntes que toman con antelacién, lo que afecta directamente al desarrollo de las destrezas
con criterio de desempefio, lo que se ve reflejado en las calificaciones que obtienen en la
asignatura; es aqui donde se nota se evidencia que la estrategia utilizada por el docente no
satisface las necesidades de los estudiantes. En virtud de lo observado, se concluye que se

necesita la busqueda y aplicacion de nuevas estrategias para alcanzar los objetivos planteados,
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para los docentes, ya que, los ayuda a desarrollar sus clases.

2.7.3 Datos obtenidos de la entrevista al docente

Para obtener una vision mucha mas ampliar de la problematica a investigar se utiliza la técnica

de la entrevista para recolectar la opinion del docente de la asignatura y asi analizar la situacion

de los indicadores seleccionados en la operacionalizacion.

Tabla 11

Entrevista el docente

Dimension: Enseflanza

Indicadores

Items

Respuesta

Resultado

Metodologia

Estrategias

Recursos

¢Cree que por
medio del aula
invertida ha
adquirido nuevos
conocimientos?

Considera
importante
integrar estrategias
durante el
desarrollo de
clases de Biologia.
¢Por qué?
¢Considera que los
videos presentados
son suficientes
para consolidar su
conocimiento?

Las metodologias
implementadas son
afines a los
estudiantes y permiten
el desarrollo de su
conocimiento.

Claro que si, ya que
implementar mas
variedades de
estrategias contribuira
a una mejor
ensefanza-aprendizaje
en los estudiantes.

El docente considera
que implementar
buenos recursos
repercute en la
estrategia

Sin duda integrar las
metodologias descritas
marca un precedente muy
importante en el aprendizaje
de los estudiantes, sin
embargo, hay que seguir
enfatizando sobre las
ventajas que ofrecen
mencionadas metodologias,
no solamente desde el punto
de vista académico, sino
social, etc.

El docente considera que la
implementacién de mas
estrategias beneficia el
proceso cognitivo de los
estudiantes.

Los videos presentados en
clases son Ilamativos, pero
no cumplen su objetivo, lo
que suscita que el estudiante
pierda su proceso cognitivo.

Fuente: Elaboracion propia,
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2.7.4 Interpretacion de los datos recolectados de la entrevista al docente

Mediante la aplicacién de la entrevista al docente de la asignatura de Biologia, donde se
manifiesta que durante sus clases utiliza de diversas metodologias en el aula como lo son el
Trabajo Colaborativo, la Lesson Study, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Aula
Invertida. Manifiesta que el Aula Invertida es la mas utilizada dentro de sus horas de clases
porque posee caracteristicas que benefician al estudiante, una metodologia que promueve la

participacion e interés del estudiante por la asignatura.

Especificamente, el docente hace visible el hecho de que por medio del aula invertida el
estudiante debe seguir un proceso previo para poder llevar a cabo su presentacion, es decir,
deben iniciar con la investigacion del tema asignado, entender la informacién que recolecta,
analizar, resumirla, preparar sus materiales y finalmente poder socializar toda esa informacién a
sus comparieros y resaltando que este proceso es propicia en interés y curiosidad del estudiante

por la temética asignada.

Por otro lado, el docente hace hincapié sobre el desarrollo de las estrategias y como estas
permiten vincular el conocimiento de los estudiantes, ademaés de, resalta que el trabajo grupal
genera mas formas de aprender frente al trabajo individual, ya que, los estudiantes deben ser
capaces de respetar las opiniones de sus compafieros y trabajar juntos para lograr un objetivo
comun. Tomando estos dos puntos como factores que benefician al desarrollo de habilidades, las

mismas que son indispensables para el desenvolvimiento de estudiante en el futuro.

Sin embargo, el docente reconoce que observa debilidades en la fase de consolidacion, debido a
que el recurso audiovisual utilizado no cumple su propoésito y conlleva a que, a la falta de
motivacion, desinterés, otra deficiencia radica en el dominio del tema, ya que se sigue
evidenciando que los estudiantes desarrollan su tema de investigacién en base de lecturas
textuales basadas en los libros o los apuntes tomados durante las clases expuestas por medio de

las diapositivas en PowerPoint.
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Esto produce que su PEA se vea afectado y con ello la estrategia llevada a cabo. Por lo
que se sigue trabajando para desarrollar recursos que ayudan a desarrollar mejor la estrategia y
que permitan mejorar el aprendizaje por medio de la consolidacion de conceptos por medio de
experiencias ya sean individual y grupal y que contribuya a cumplir las destrezas con criterio de

desempefio planificadas para el desempefio de la unidad planteada.

2.7.5 Datosy analisis recolectados de la encuesta a los estudiantes

Considerando la opinion de los estudiantes de 3ro de bachillerato general unificado
(BGU) de la Unidad Educativa Luis Cordero, se aplico una encuesta y a continuacion se

muestran los datos mas relevantes de dicho instrumento.
1. ¢Cree que por medio del aula invertida ha adquirido nuevos conocimientos?

Figura 3. Grado de efectividad de la metodologia implementada por el docente

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

A partir de los datos obtenidos, se puede observar en la figura 2, que el 50% de los
estudiantes encuestados afirmé que, si se les ensefia Biologia por medio de la metodologia de
aula invertida, el 33% de ellos expresaron que habian adquirido nuevos conocimientos, mientras
que el 13% dijo que todavia enfrentaba dificultades para aprender. De acuerdo con estos
resultados, se puede concluir que la mayoria de los estudiantes acepta la metodologia de aula
invertida y que estan aprendiendo, aunque todavia hay un déficit en la adquisicion de

conocimientos.

De acuerdo con Ventosilla, et al., (2021) habla del aula invertida como metodologia que

permite potenciar el desarrollo de competencias que beneficien al rendimiento académico,
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permite resolver problemas de caracter institucional y de caracter social, y contribuir a su
aprendizaje. Los docentes requieren mejorar sus ambientes de estudio utilizando mejores
estrategias, que produzcan motivacion en los estudiantes realizando actividades que propicien su

aprendizaje.

2. ¢ Considera que las clases de Biologia han mejorado tu forma de adquirir conocimiento a

través de la lectura, escritura, expresion oral, investigar?

Figura 4. Grado de efectividad de la estrategia en relacion con su adquisicion de conocimiento

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Los estudiantes manifiestan lo siguiente, el 43% de estudiantes esta totalmente de
acuerdo de que mediante la clase de Biologia sus conocimientos han mejorado sustancialmente,
contribuido en otros aspectos como; lectura, resumir, redactar, analizar y transferir conocimiento
a través de comparieros junto con el acompafiamiento del docente. El 43% sefiala que en las
clases dadas han mejorado, un 10% de estudiantes aiin permanecen en duda si ha mejorado o no
su nivel de conocimiento y finalmente con el 3% resalta que el estudiante no ha mejorado en

nada su forma de adquirir conocimiento.

Basados en Pereira (2015) para seguir mejorando en las clases de Biologia se necesita que
el contenido de los temas esté planificado con visién a las necesidades de los estudiantes y que
estan en constante socializacion para que los objetivos sean mas acordes para desarrollar sus
destrezas. De modo que, por medio de los datos presentados, concluimos que la mayoria de
estudiantes consideran, en que, si han mejorado su forma de adquirir conocimientos y se le
refleja en las aulas de clases, en sus exposiciones de clase, sin embargo, ain se debe seguir

trabajando para que sean todos los poseedores del conocimiento de la Biologia.
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3. ¢Cree que el trabajo grupal ha fortalecido su conocimiento?

Figura 5. Grado de eficiencia del trabajo grupal

@ Totalmente de acuerdo
‘ @ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

En la figura 4, se contempla que existe en los y las estudiantes un 46% de fortalecimiento
en su conocimiento de manera grupal, mientras que el 26% del alumnado sefiala que estan en
acuerdo con realizar su trabajo en forma grupal, continuando con el anélisis el 20% de los
estudiantes precisan que no sienten cambios en su aprendizaje de forma grupal y finalmente con
un 3% de estudiantes manifiestan que no contribuye de ninguna manera en su conocimiento de

forma grupal.

Revelo et al. (2018) muestra al trabajo grupal como un proceso en el que el individuo
puede aprender mas durante la interaccion con sus semejantes, hasta culminar en la concepcién o
construccién del conocimiento. Se concluye que una gran parte de los estudiantes estan de
acuerdo con trabajar en forma grupal, ya que, al contribuir con varias ideas o criterios, suma a su

conocimiento, motiva a los estudiantes y aumenta tu participacion en clases.

4. ¢ Cree que tomar apuntes ayuda a mejorar tu comprension sobre el tema de clases?
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Figura 6. Grado de efectividad al tomar apuntes

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

En la figura 5, los estudiantes con un 46% estan totalmente de acuerdo en tomar apuntes
durante las clases, un 40% de estudiante estan de acuerdo con tomar apuntes, un 10 % y un 3%
que no saben la utilidad y los beneficios que tiene redactar ideas o sintetizar conceptos en sus
cuadernos. Se concluye que tomar apuntes tiene varios beneficios sobre los estudiantes, ya que
permite visualizar la clase anterior, argumentar de mejor manera las respuestas cuando el docente

pregunta y en tiempo de evaluacion ayuda a repasar la materia.

Los apuntes de cuaderno estan dirigidos a ayudar en la fase de anticipacion de la clase,
sin embargo, presentan otras ventajas. Para Espino y Miras (2013) durante el proceso de
anotacion, el estudiante entra en un proceso de toma de decisiones y este esta condicionado por
los objetivos de la clase, a su vez presenta otras ventajas como: mantener la atencién de los
estudiantes durante las clases, aprender, organizar y recoger el contenido sera de vital ayuda para

la preparacion de examenes y realizar tareas.

5. ¢Los recursos utilizados en tus presentaciones fueron suficientes para sustentar tus

exposiciones?
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Figura 7. Grado de satisfaccion al utilizar los recursos para sustentar sus presentaciones

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
MNeutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

En la figura 6, se visualiza que, con un 36% los estudiantes estan totalmente de acuerdo
que es suficiente usar los recursos en sus temas de exposicion, con un 46% los estudiantes estan
de acuerdo con usar los recursos usados en sus respectivas exposiciones, con un 10% los
estudiantes no estan seguros si sea 0 no suficiente los recursos utilizados para sustentar sus
presentaciones y finalmente con un 6% los estudiantes estan en desacuerdo de usar los recursos

para sus presentaciones.

Maroto (2008) menciona que es un excelente recurso, como herramienta de ensefianza, se
necesita tener un buen juicio, ya sea para el docente o el estudiante, no solamente para su
reproduccion, sino para que contribuya para crear mejores espacios de aprendizaje para los
estudiantes. Se concluye que el uso de los recursos fortalece la atencion de los estudiantes y

provoca que el conocimiento llegue de una manera diversa y efectiva.

6. ¢ Considera que los videos presentados son suficientes para consolidar su conocimiento?
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Figura 8. Grado de eficiencia del uso del video como recurso para la fase de consolidacion

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente desacuerdo

En la figura 7, Se visualiza que el 20% de estudiantes si contribuyé a concretar tu
conocimiento, mientras que el 16% de los estudiantes la reproduccion de videos, ni ayuda ni
impide en su proceso de adquirir conocimiento, sin embargo, se observa una brecha demasiado
grande con un 63% de los estudiantes que estan en desacuerdo que el video no cumple sus
funciones de aprendizaje y que siguen con dudas en cuanto a la materia. Se concluye que el
video no cumple a cabalidad su funcién, que es la de consolidar su conocimiento, lo que provoca

en el estudiante desmotivacion y desconcentracion.

Basados en Rodriguez et al. (2017) indica que, el objetivo principal de los videos es
instruir, comunicar contenidos y que reemplaza al docente o al texto, afiade que, para que esté
recursos tenga mejor aceptacion, es necesario incentivar y despertar el interés del estudiante por
las tematicas vistas en las aulas de clase, cuenta con redes de aprendizaje que permite mejorar la

construccién de su aprendizaje.

7. ¢ Cree necesario fortalecer los conocimientos impartidos por usted y sus comparieros?
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Figura 9. Consideran necesario reforzar sus tematicas vistas

@ Totalmente de acuerdo
® De acuerdo
Neutral
® En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

En la figura 8, Se observa que 53% de estudiantes que estan de acuerdo con fortalecer los
conocimientos que se imparten en clases, un 13% que no estan ni en contra o a favor. Y, por
ualtimo, el 6% de estudiantes que no necesitan fortalecer sus conocimientos. Se concluye que
mientras mas se fortalezca el conocimiento, los estudiantes tendran menor dudas y como se
menciono anteriormente, si el conocimiento es socializado tendra un mayor alcance de sabiduria

en los estudiantes.

Teniendo en cuenta a Moreno (2012) recalca que la importancia de la educacion en las
personas implica combinar el conocimiento tedrico, la habilidad préactica, el desarrollo personal y
la capacidad de relacionarse unos con otros, con el objetivo de alcanzar un conocimiento y

profundizarlo, que permita resolver problemas en diversas areas y trabajar conjuntamente.

8. ¢ Considera que el juego es una manera atractiva para consolidar el conocimiento

adquirido?
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Figura 10. Grado de afinidad para usar la gamificacion como recurso dentro del aula

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

En la figura 9, se visualiza que el 56% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en
que el juego es la manera mas llamativa para consolidar el aprendizaje adquirido en las aulas de
clases, por otro lado, un 36% de estudiantes sefialan que estan de acuerdo en hacer del juego una
estrategia para consolidar su aprendizaje, el 3% de los estudiantes no estan ni en contra ni a favor
acerca del juego y por ultimo el 3% de estudiantes advierten que estan en contra de usar el juego

como estrategia para su aprendizaje.

Minerva (2002) sugiere que de parte del educador se creen conjunto de actividades para
ver la educacion desde otro enfoque y propicie el aprendizaje en los alumnos, la finalidad es que
las estrategias mejoren los procesos de aprendizaje. Se concluye que el uso del juego dentro del
paralelo de tercero A, atrae la atencidn de casi la mayoria de los estudiantes, fomenta de mejor

manera su aprendizaje.

9. ¢Considera que el tema presentado fue comprendido y de utilidad para sus comparieros

de clase?
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Figura 11. Grado de entendimiento de la clase

@ Totaimente de acuerdo
@ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

En la figura 10, se observa que el 33% de los estudiantes considera muy importante el
conocimiento que sus compafieros prepararon y que puede ser de utilidad tanto para la vida como
estudiantes o como para resolver problemas de la vida cotidiana, un 43% de estudiantes que
estan moderadamente en acuerdo con los temas de Biologia, un 16% considera suficiente para
aprender en las aulas de clases y finalmente con un 6% los estudiantes aluden que no necesitan

saber sobre los temas en clase y que no son de utilidad.

Méndez (2009) menciona que la utilidad de poseer conocimientos contribuye a la
capacidad para resolver problemas sobre diferentes indoles. EI conocimiento, no solamente,
puede resolver problemas, sino en conseguir oportunidades. Se concluye que es importante
socializar el conocimiento entre todos, ya que al vincular varios conceptos o ideas el

conocimiento previo se expande.

10. ¢ Cree que lo aprendido en clases, se pueda poner en practica en la vida real?
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. Grado de importancia de la clase aplica a la vida real

Figura 12

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Neutral
@ En desacuerdo
@ Totaimente en desacuerdo

En la figura 11, se observa con un 33% los estudiantes estan totalmente de acuerdo que
pueden vincular su conocimiento adquirido en las aulas de clases con experiencias de su dia a
dia, con un 48% los estudiantes sefialan que estan en la posibilidad de vincular los conocimientos
adquiridos en clase con las experiencias de su entorno, un 10% de estudiantes no estan seguros
de como implementar su conocimiento con la experiencia de la vida e un 10% de estudiantes no

estan seguros de como podrian implementar en la vida diaria.

Con los resultados presentados se concluye que no todos los estudiantes estan en la
capacidad de vincular los conocimientos aprendidos en el aula, por lo cual se necesita méas
atencion para estos momentos de la clase. Se concluye que el conocimiento no solo se pone en
practica dentro de las aulas, sino que ayuda y contribuye a resolver problemas de caracter
personal y social. Para Davila (2013) resalta que el aprendizaje debe ser a lo largo de la vida y
puesto en practica a medida que se presenten necesidades, no se centra solamente en el deber de
cada persona por cumplir su derecho a la educacion, se le percibe como mecanismo en relacion

con el desarrollo integral de las personas.

11. ;Como es su participacion en la fase de consolidacion en las clases de Biologia?
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Figura 13. Participacion en clases

@ Muy Bueno
@® Bueno

Regular
® Malo

En la siguiente figura 13, se establece la participacion de los estudiantes, en la cual, se
denota que el 13% de los estudiantes tiene una participacién activa, mientras que, un 30% indica
que su participacion es buena, sin embargo, mas del 55% de estudiantes recalca que su
participacion es regular, es decir, a veces participacion en otras ocasiones no. Para, Flores y
Duran (2022) recalcan que la participacion activa de los estudiantes da una caracterizacion
diferente al aula, es decir, los estudiantes estan mas atentos por el conocimiento lo que

contribuye de mejor manera su PEA

12. ¢ Considera que el juego es una manera atractiva para aprender Biologia?
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Figura 14. Considera el juego atractivo para aprender Biologia

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ En desacuerdo
@ Totaimente en desacuerdo

En la siguiente figura 14, como se puede observar los estudiantes manifiestan que el 99%
estan de acuerdo con que el juego se implemente en las clases para mejorar PEA, asi como un
forma atractiva para las clases de Biologia, como sefiala Melo y Herndndez (2014) la
implementacion del juego dentro del aula de clase marca un antes y un después en los PEA de
los estudiantes, pues, el juego contribuye en varios aspectos a construir y consolidar el
aprendizaje que se adquiere, asi como desarrollar mejores espacio para la comunicacion y

cognitivamente.

2.7.6 Datos recolectados del pretest aplicado a los estudiantes

Por medio de la siguiente tabla, se visualizan los resultados obtenidos en la prueba de
diagndstico realizada al alumnado correspondiente del tercer afio de BGU paralelo A, las
preguntas corresponden al contenido de movimientos de las plantas, el mismo que trabaja con la
destreza del MINEDUC (2016):

CN.B.5.3.8. Describir los mecanismos de regulacién del crecimiento y desarrollo vegetal,
experimentar e interpretar las variaciones del crecimiento y del desarrollo por la accion de las

hormonas vegetales y la influencia de factores externos.

Tabla 12
Calificaciones pretest

Alumnos Notas  Analisis Cualitativo
A 9 Domina los aprendizajes requeridos

Trabajo de Integracién Curricular Paul Andres Gutama Chuiir

Doménica Nicole Ramos Serrano



UNIVERSIDAD

6.5 Estéa préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
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B 7,5 Alcanza los aprendizajes requeridos
C 6 Esté& préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
D 8 Alcanza los aprendizajes requeridos
E 10 Domina los aprendizajes requeridos
F 5 Esté& préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
G 8 Alcanza los aprendizajes requeridos
H 9 Domina los aprendizajes requeridos
| 10 Domina los aprendizajes requeridos
J 7 Alcanza los aprendizajes requeridos
K 6 Estéa préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
L 5 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
M 8 Alcanza los aprendizajes requeridos
N 4 No alcanza los aprendizajes requeridos
N 6 Estéa préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
0] 5 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
P 10 Domina los aprendizajes requeridos
Q 8 Alcanza los aprendizajes requeridos
R 6 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
S 7 Alcanza los aprendizajes requeridos
T 6 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
U 3 No alcanza los aprendizajes requeridos
Vv
W
X
Y
Z
Al

7 Alcanza los aprendizajes requeridos
6 Estéa préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
5 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
8 Alcanza los aprendizajes requeridos
6,5 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
Bl 6 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

Fuente: Elaboracion propia, adaptado MINEDUC 2016.

Como se puede apreciar, estos son los resultados obtenidos con la prueba de diagndstico,
a partir, de estos resultados y mediante el instructivo para la aplicacién de la evaluacion
estudiantil implementada por el MINEDUC establece que para avanzar al siguiente nivel
académico los estudiantes deben demostrar sus niveles de conocimiento que se definen para la

asignatura, en este caso para la asignatura de Biologia.
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Dentro de la escala cualitativa del Ministerio de Educacion las calificaciones de los estudiantes

estarian clasificadas de la siguiente forma:

Figura 15. Escala evaluativa

Domina los aprendizajes requeridos. 9,00-10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos. 7,00-8,99
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 4,01-6,99
No alcanza los aprendizajes requeridos. <4

Fuente: Decreto Ejecutivo N® 366, publicado en el Registro Oficial N°286 de 10 de julio de 2014

Figura 16. Analisis cualitativo del pretest

Analisis Cualitativos

14
12
10
8
6
a
2 -
0
9,00-10,00 7,00-8,99 4,01-6,99 <
Domina los Alcanza los Esta proximo a No alcanza los
aprendizajes aprendizajes alcanzar los aprendizajes
requiridos requeridos aprendizajes requeridos

requeridos

Fuente: Elaboracion propia, 2022.

A través de la Figura 16 se puede observar que los estudiantes presentan dificultades al
momento de aprender, lo que se ve reflejado en las calificaciones obtenidas por medio del
pretest, porque se busca implementar estrategias que beneficien y apoyen al PEA de la Biologia.
De modo que, trabajando en conjunto se llegue a cumplir con los indicadores de logro de dicha
asignatura, lo que beneficia directamente al desarrollo de habilidades para su perfil de egreso.
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Triangulacion de los datos recolectados

y la encuesta a los estudiantes se determinan las siguientes regularidades:

Tabla 13

Triangulacion metodoldgica

Indicadores Ficha de Entrevista al docente Encuesta a los
observacion estudiantes
Metodologia  En las practicas se El docente en su aula

observa que el
docente realiza un
conjunto de
metodologias para

de clases realiza varias

metodologias
innovadoras como:
aula invertida, ABP,

Los y las estudiantes
resaltan que prefieren
trabajar con
metodologias activas

aumentar el lesson study y trabajo que permiten que la
aprendizaje, sin colaborativo pero la clase sea mas
embargo, los que mas resalta es el dinamica, pero no

estudiantes no
aprovechan sus
ventajas.

aula invertida como
metodologia activa

todos aprovecha sus
beneficios para su
aprendizaje

Estrategias

La estrategia mas
observada en el aula
invertida es,
integrar, construir y
transmitir su
conocimiento

El docente comenta
que por medio de las
estrategias pueden
desarrollar un mejor
ambiente de
aprendizaje

Los estudiantes estan
mas a gusto cuando
existe mas estrategias
gamificadas y con
plataformas digitales

Recursos

Los recursos estan
adaptados segun sea
el temay segun la
estrategia a utilizar

Los recursos se
desarrollan para que
los estudiantes

complementen mejor

Los estudiantes estan
de acuerdo que se
usen diversos recursos
para mejorar su

su aprendizaje, pero no aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia, 2022

2.7.8 Interpretacion de resultados del diagnostico

A partir de la aplicacion de los diversos instrumentos se puede concluir que tanto por medio de la
ficha de observacion, entrevista al docente y encuesta al estudiante en el aspecto de la

metodologia puesta en practica durante las horas de clase, son atractivas, son de beneficio para el
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estudiante, ya que, propician su participacion y rol activo durante la clase. El docente manifiesta
que la metodologia utilizada dentro del aula fue seleccionada debido a que considera que van

acorde a la realidad a la que esta en contacto dentro del aula de clase.

Por otro lado, el estudiante manifiesta que el uso especifico del Aula Invertida dentro del aula es
de gran ayuda al momento de desarrollar habilidades como la investigacion, redaccion.

Ademas, que se observa que dentro del aula la metodologia utilizada por el docente es adecuada
para llevarla a cabo dentro del aula de clases, ya que se adapta a las necesidades de la misma. Se
puede observar que la metodologia de la docente propicia y genera que el estudiante sea el
constructor directo del conocimiento. En otras palabras, lo hace participe de su proceso de
aprendizaje, lo que lo muestra como un estudiante creador y no solo un oyente de lo que el

docente manifiesta.

De modo que, de acuerdo con Martinez y Martin (2018) el uso o aplicacién de metodologias
dentro del aula es fundamental dentro de la educacion, su importancia radica en el hecho de por
medio de la seleccion de la metodologia correcta y adecuada o adaptarla a las necesidades del
medio en la que se aplique, es decir, contextualizada al ambiente en el que se va a implementar
juega un papel para favorecer el desarrollo de habilidades como el pensamiento critico, la
creatividad y el aprendizaje significativo del tema que se esta siendo impartido hacia los

estudiantes por parte del docente.

En segundo lugar, desde el analisis de los datos recolectados por medio de los
instrumentos ya sefialados con anterioridad se puede acotar los siguientes puntos. A partir de los
datos proporcionados por el docente, se llega a denotar la importancia del uso de estrategias
dentro del aula de clase. Considerando que para el docente representa el sistema ordenado en el
cual se defina claramente cada uno de los pasos a seguir de manera ordenada por alcanzar los

objetivos planteados para las tematicas impartidas dentro de la clase de Biologia.

Sin embargo, es necesario tomar en cuenta que el docente manifiesta el hecho de que se

evidencia dentro del aula de clase una debilidad en la fase de consolidacion y sé como esta
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debilidad puede afectar directamente al cumplimiento de las destrezas con criterio de desempefio
que se buscan generar en el estudiante. No obstante, el estudiante deja al descubierto que el
indicador de recursos se encuentra limitado, por ende, este al ser repetitivo se vuelve poco

atractivo y no es suficiente para consolidar el contenido que se ve en las horas de clase.

Mientras que por parte de los investigadores es evidente que las estrategias puestas en
practica dentro del aula son eficientes dentro de las dos primeras fases (anticipacion y
construccidn), en la ultima fase, la consolidacion se ve reducido el indice de participacién por
parte de los estudiantes. Ya que el video presentado no es de interés para el estudiante. Para
finalizar es necesario tomar en cuenta que se destaca que implementar estrategias provoca que
las aulas de clases se tornen mas atractivas y que permitan generan mas espacios para el

aprendizaje.

Finalmente, el indicador de recurso a traves de la ficha de observacion, la entrevista al
docente y la encuesta a los estudiantes permiten observar las siguientes regularidades. Desde la
perspectiva del docente, los recursos que se utilizan en la fase de consolidacion Gnicamente son
los videos que son reproducidos una vez finalizada la presentacion o exposicion de la temética
previamente seleccionada. Mientras que el estudiante manifiesta que el recurso utilizado no es
suficiente para aclarar sus dudas o consolidar como tal el tema aprendido en clases y que bajo su
perspectiva les parece atractivo uso de juegos para entender de mejor manera los contenidos de

la asignatura.

Mediante la ficha de observacién es notorio el hecho de la falta participacion se reduzca
en la fase de consolidacion, en consecuencia, de que el recurso no es atractivo para el estudiante,
lo que afecta directamente al cumplimiento de los objetivos a desarrollar dentro del aula de clase.
Considerando lo antes indicado y basados en Alafia (2017) se destaca la importancia de los
recursos didacticos, concretamente al momento de aprender, pues, permite profundizar el

aprendizaje y lleva a los estudiantes a un nivel superior.
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Capitulo 3. Propuesta de intervencion
3.1 Disefio de la propuesta

Para dar respuesta a la problematica encontrada en el aula de clase, con base en los
resultados obtenidos a través pretest, encuesta y entrevista, se propone una estrategia de la
gamificacion como solucidn a los problemas encontrados en el &rea de la Biologia del tercer
BGU paralelo A, gracias a la observacion participante se adapta una estrategia didactica que
cubra las necesidades de los sujetos, es asi, que el objetivo previsto es alcanzar las destrezas de
criterio de desempefio que se establecen en el curriculo con el fin de cubrir las necesidades de los
mismaos, para ello, se debe tomar en cuenta las unidades temaéticas que va a trabajar a lo largo del
periodo académico.

A su vez, a mas de adaptar estrategias innovadoras, se busca despertar el interés en los
estudiantes, se enfoca en reforzar los conocimientos previos con base en la unidad tematica, para
ello las estrategias deben estar guiadas en mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de la
Biologia. Con el fin de lograr el nivel de conocimiento que se desea alcanzar al abordar los temas
y subtemas que se encuentren establecidos en el curriculo, de las cuales se refiere sus destrezas

con criterios de desempefio [DCD] e indicadores de logro a evaluar.

Es asi, que la estrategia didactica como la gamificacion es una estrategia innovadora que
ayuda a la ensefianza aprendizaje. Revelo et al. (2018) implementar la gamificacion como
estrategia didactica permite visualizar si el estudiante ha adquirido conocimiento, pues mientras
juega completa vacios que se han generado en el aula de clases y permite la interaccion con sus
comparieros si algo no sabe lo que permite que entre estudiantes se de las retroalimentaciones

necesarias para cubrir estos vacios académicos.

Asi mismo, la gamificacion es fundamental para un buen aprendizaje, ya que engloba
estrategias tecnoldgicas que fomentan el interés y creatividad en los estudiantes, ademas de
combinar un aprendizaje colaborativo, ayuda a crear varias oportunidades de aprendizaje para

relacionar los temas que se van a tratar, entonces gracias al tiempo, espacio y desarrollo de los
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temas que se van a tratar para ello se debe tener una buena organizacion para generar una

educacion de calidad.
Objetivos de la propuesta de intervencion

3.2  Objetivo General

Implementar la gamificacion como estrategia didactica para contribuir al proceso de ensefianza
aprendizaje de la Biologia en el 3° BGU A de la UE “Luis Cordero”

3.3  Objetivos especificos

e Fundamentar las caracteristicas mas importantes sobre las plataformas digitales usadas
como recurso para la implementacion de la estrategia didactica.

e Disefar una estrategia didactica enfocada en la gamificacion para contribuir al proceso de
ensefianza aprendizaje en el 3° BGU A de la UE Luis Cordero.

e Planificar en base a un cronograma las actividades de la estrategia enfocada en la
gamificacion para contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje en el 3° BGU A de la
UE Luis Cordero

e Ejecutar la estrategia didactica enfocada en la gamificacion para contribuir al proceso de
ensefianza aprendizaje en el 3° BGU A de la UE Luis Cordero

e Evaluar la estrategia didactica enfocada en la gamificacién para contribuir al proceso de
ensefianza aprendizaje en el 3° BGU A de la UE Luis Cordero

3.4  Plataformas educativas para la gamificacion

Hoy en dia vincular las plataformas educativas contribuye en muchos aspectos a los
estudiantes dentro de su PEA. Para Sanchez (2009) aparte que otorga grandes beneficios para
discentes, radica la importancia que dichas plataformas permiten espacios para la comunicacion,
asi como monitoreo a hacia los estudiantes, algunas de ellas incorporan espacios para la
evaluacion, lo que beneficia al docente, a su vez, aduce que el contenido se plasma de mejor

manera lo que provoca mejores consolidaciones del conocimiento.
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Para ello se hara uso de las siguientes plataformas como: Plataformas Kahoot, que es una
plataforma gratuita que permite la creacion de juegos con tematicas de aprendizaje, da la
posibilidad de modificar los ya existentes en su base de datos, permite trabajar sobre diversos
temas, revisarlos y reforzarlos, viene incluido un sistema de evaluaciones. Seguido de la
Plataforma Wordwall, en la que llega para facilitar el trabajo docente, ya que ofrece un sin

numero de actividades, como la creacidn de cuestionarios, creacion de juegos, etc.

Seguido de la Plataforma Genially que es un software que ayuda a crear contenidos
multimedia interactivos, da la posibilidad de crear presentacion, webs, catalogos y de los cientos
de plantillas que se pueden escoger y adaptar segun sea las necesidades. Asi mismo, se usa
Educaplay, en educacion, es una herramienta gratuita y de caracter universal, ya que permite
crear, compartir actividades, la posibilidad de generar nuevos recursos, asi mismo, se puede
acceder a su repertorio y modificar las ya existentes. Educaplay ofrece la creacion de actividades
por medio de la interaccion y cooperacion de sus usuarios, finalmente potencia su faceta

colaborativa.

Finalmente, el uso de la plataforma Cerebriti, esta convencida que la mejor forma de
aprender es por medio del juego, también es un portal donde se encuentran juegos de diferente
indole creados por sus propios usuarios, se debe tener en cuenta que para hacer uso de la
plataforma no es necesario saber programar, ya que su interfaz es muy intuitiva, puede
transformar las clases monétonas en juegos interactivos generando interés y participacion en los

estudiantes con el fin de mejorar la ensefia-aprendizaje de los mismos.

3.5  Estructura de la planificacion micro curricular

Por medio de las investigaciones previas, sustentadas por los autores (Orellana, 2017,
Medina, 2021; Moreno y Mora, 2019), EI MINEDUC 2016, El Instructivo para Planificaciones
Curriculares para el Sistema Nacional de Educacion y PCI de la Unidad Educativa Luis Cordero,
permite incluir componentes en la Planificacion Micro curricular a implementar en el desarrollo

de la propuesta de intervencion, asi también se destaca los siguientes elementos:
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Datos informativos: En esta seccion se detallan los datos fundamentales para la
elaboracion y ejecucion de la planificacion en la que se precisa los datos como: nombre del
docente, el tema de la clase a trabajar, destrezas a desarrollar, es decir, los datos més
sobresalientes para la creacion de la planificacion.

Objetivos del bloque: se insertan los objetivos a alcanzar para la materia de Biologia,

Criterios de evaluacion e indicadores de evaluacion: Se extraen del curriculo y se

complementan mediante las destrezas con criterio de desempefio.

Destrezas con criterio de desempefio: Se extraen o se seleccionan desde el curriculo (Curriculo
Nacional, 2016)

Estrategias didacticas: De acuerdo a los contenidos, estos seran adaptados para las necesidades
de los estudiantes y mediante las DCD establecidas para el area de Biologia, se plantea la
estrategia didactica por medio de gamificacion, lo que permite que el alumnado consolide su

conocimiento mientras juega.

Recursos: Elementos necesario que se emplean en el aula de clase para desarrollar el tema de
clase y permite desarrollar las DCD en el alumnado, para esto se utilizaran: cuadernos,

dispositivos moviles, laptop, proyectores, libros, etc.

Actividades de aprendizaje: De acuerdo con las DCD establecidas se la trabajara en el aula de

clases, teniendo en cuenta su alcance.

Actividades evaluativas: Permite comprender el niel de logro alcanzo por los discentes por

medio de las actividades de aprendizaje desarrolladas, para esto se emplea rabricas.

Técnicas e instrumentos de evaluacién: Los instrumentos de evaluacion permiten conocer el
nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes con base en las DCD puestas en practica

durante las clases.

Bibliografia: Recopilacion de las investigaciones con el fin de fortalecer la planificacion.
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. Flujograma de la estrategia didactica
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Fuente: Elaboracion propia, 2022.

3.6 Desarrollo de la estrategia didactica

Inicialmente, se aplic6 un pretest con un total de 3 preguntas en la que se evidencia la
problematica encontrada. A partir de esto, se da paso al disefio y la implementacién de la
propuesta en los temas: medidas correctoras frente a los cambios ambientales, ecologia humana,
crecimiento poblacional, servicios ambientales del ecosistema para los humanos, 6rganos de los

sentidos-la vista, érganos de los sentidos-el oido.

La ejecucion de la estrategia didactica mediante la gamificacion se lleva a cabo en el area
de la Biologia, se implementa desde la semana 6 hasta la semana 11 dentro de las Practicas
Preprofesionales (PP). La propuesta se desarrolla en el lapso de 6 sesiones, en las que se
contemplan 3 unidades tematicas: Seres vivos y su ambiente, Ecologia y crecimiento poblacional
de los seres humanos, Anatomia y fisiologia de los seres vivos, estos temas fueron seleccionados
bajo la recomendacion del docente de la institucion. La puesta en marcha de la propuesta,

presenta la planificacion micro curricular y se basa en el modelo ACC (Anticipacion,
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Construccion y Consolidacion), el contenido se planifica a traves el diagnostico y las

destrezas con criterio a desarrollar.

Tabla 14
Fases de la planificacién
Anticipacion Construccién Consolidacion
Se percata del nivel ~ Lograr el mayor alcance de  Aplicacion de actividades por
cognitivo que tienen  conocimiento de los medio de la gamificacion para
los estudiantes. estudiantes mediante el consolidar y contribuir al
saber conocer con el saber desarrollo del PEA y alcanzar
hacer por medio de las DCD que se plantean en la
plataformas digitales. planificacion micro curricular.

Fuente: Elaboracion propia, Gutama y Ramos (2022).

Durante las Practicas Preprofesionales (PP) se desarrollo las estrategias didacticas por
medio de la gamificacion, se ejecuto con la ayuda de plataformas digitales con cero costos y de
libre acceso. Estas plataformas educativas integran un sinfin de beneficios en los estudiantes,
pues los estudiantes se sienten atraidos hacia ellas y en su mayoria las plataformas son muy

intuitivas, lo que facilita el PEA de los mismos.

3.7 Planificacion de actividades

Para llevar a cabo la presente propuesta se planifican cada una de las intervenciones
durante el tiempo que se posee dentro del establecimiento educativo. Teniendo en cuenta las

doce semanas de PP, se establece el tiempo para llevar a cabo cada una de las intervenciones:

Tabla 15

Cronograma de actividades.
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ACTIVIDADES

SEMANA 1 2 3 45 6 7 8 9 10 11

12

Integracion con la muestra X X

Disefo de la propuesta X X X

Socializacién de la propuesta X

Intervencion 1 X

Intervencion 2 X

Intervencion 3 X

Intervencion 4 X

Intervencion 5 X

Intervencion 6 X

Aplicacion de encuesta a los estudiantes y
entrevista al docente

Fuente: Elaboracion propia.

3.8 Ejecucion de la propuesta

Tema
Medidas conectoras frente a los impactos ambientales
Objetivo de la unidad

Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr flexibilidad intelectual,
espiritu indagador y pensamiento critico; demostrar curiosidad por explorar el medio que les
rodea y valorar la naturaleza como resultado de la comprensién de las interacciones entre los

seres vivos y el ambiente fisico.
Destrezas por trabajar

Ref. CN.B.5.1.22 Interpretar las estrategias y politicas nacionales para la conservacion de la

biodiversidad.
Objetivo de la actividad

Conocer el concepto y los tipos de medidas conectoras para combatir los impactos ambientales

con apoyo de plataformas digitales.

Metodologia de trabajo
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e Se realizan preguntas abiertas o de indole general sobre el tema seleccionado y
junto con los estudiantes, se va dando pistas o indicios sobre el tema de la clase.

e Para la fase de construccion del conocimiento se presentaran los temas usando los
recursos digitales, en este caso la plataforma Kahoot, durante el transcurso de la
exposicion el docente a partir de la observacion realizara preguntas y respuestas y
segun sea su forma de responder se realizaran las respectivas retroalimentaciones.

e Es importante recalcar a los estudiantes sobre la importancia que tiene anotar
apuntes en sus cuadernos.

e Para la ultima fase de la clase, es decir, la consolidacion del conocimiento, se
utilizara un juego mediante la plataforma Kahoot, el cual permite ayudar a
recordar conceptos mientras desarrollan el juego, el cual consiste en que los
estudiantes reconozcan las caracteristicas mas importantes de la clase.

e Si los estudiantes presentan dificultades para identificar la ecologia humana, se
procede a realizar las respectivas retroalimentaciones o a relacionar el tema visto
por medio de ejemplos de la vida cotidiana.

e Después de la implementacion de la propuesta se repartia la prueba posterior a los
estudiantes.

e Finalmente, por medio de la pareja practicante se procede a realizar una Lesson
Study, haciendo énfasis en la fase de anticipacion y consolidacion del
conocimiento.

Recursos

e Plataforma Kahoot

e Texto de Biologia

e Cuaderno del estudiante

e Dispositivo movil

Evaluacion
e Ficha de observacion
e Prueba Postest
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Es unas herramientas que esta en auge debido a sus muchos beneficios en cuestiones de
aprendizaje, pues permite retener mejor la informacion mientras esta jugando, a su vez permite
integrar de mejor manera con sus compafieros, ademas mientras estan jugando los estudiantes se
los va monitoreando en todo momento, finalmente la plataforma viene incorporado un sistema de

evaluaciones que beneficia a los docentes.

Figura 18. Evidencias sesion 1

s i il el bito ) -
Medidas correctoras frente a los impactos ambientales T Q nvechcy e podoen mplemantss ente A1 tAuacitin clel agem an of =

|

| ® Apagar luces de la casa
|

Una vez producido el impacto ambiental, se evalUa y se establece si es necesaria la

aplicacion de diversas medidas correctoras para reducir.

Fuente: Elaboraci6n propia, Gutama y Ramos
Sesion de trabajo 2

Tema

Ecologia humana

Objetivo de la unidad

Usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como herramientas para la
budsqueda critica de informacion, el andlisis y la comunicacion de sus experiencias y

conclusiones sobre los fenémenos y hechos naturales y sociales.

Destrezas por trabajar

Ref. CN.B.5.5.10. Interpretar modelos poblacionales que relacionan el crecimiento poblacional
Objetivo de la actividad

Identificar los conceptos mas importantes sobre la ecologia humana a través del uso de las TIC
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Metodologia de trabajo

e Antes de comenzar la clase, el docente realiza una recapitulacion sobre el
contenido de la clase anterior por medio preguntas cortas y sencillas en la que se
percata si el estudiante captd o no la tematica anterior.

e Como parte de la anticipacion de la clase se les mostrara un video.

e Se dard a conocer la tematica Ecologia humana con la ayuda de una presentacion
realizada en la plataforma Canva por parte de la pareja practicante.

e Para la fase de consolidacion se tiene preparada la actividad mediante la
plataforma Wordwall, mientras interactdan con la plataforma tienen que
responder las preguntas planteadas por medio del juego, la actividad se la realiza
de manera individual.

e Se realiza una retroalimentacion combinando los puntos mas fuertes de la clase
con el juego realizado.

e Parafinalizar se le entrega el Postest a los estudiantes.

Recursos

e Plataforma YouTube

e Plataforma Canva

e Plataforma Wordwall

e Texto de Biologia

e Cuaderno del estudiante

e Dispositivo mavil

Evaluacion
e Ficha de observacion
e Prueba Postes
Evidencia
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Figura 19. Evidencia sesion 2

rj

| T2 |

¢Fueron Ernest Burguess y Robert Ezra
Park las creadores de la ecologia humana?

Fuente: Elaboracion propia, Gutama y Ramos

Sesion de trabajo 3

Tema

Crecimiento poblacional

Objetivo de la unidad

Interpretar modelos poblacionales que relacionan el crecimiento poblacional a escala nacional
Destrezas por trabajar

Ref. CN.B.5.5.10.

Objetivo de la actividad

Reflexionar sobre las consecuencias del crecimiento poblacional y los afectos sobre la

naturaleza.
Metodologia de trabajo

e Antes de comenzar la clase, se realizan menciones sobre la clase pasada, haciendo
énfasis en los temas mas importantes que se encuentran en los apuntes de sus

cuadernos.
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Se da a conocer la temética crecimiento y modelos poblacionales, a través una
presentacion realizada en la plataforma Genially por la pareja practicante

Para la fase de consolidacion se tiene preparada la actividad mediante juegos
usando codigo Qr, mientras interacttan con la plataforma, tienen también que
responder las preguntas planteadas, la actividad se la realiza de manera individual
Se realiza una retroalimentacién combinando los puntos mas fuertes de la clase
con el juego realizado.

Para finalizar se les entrega el Postest a los estudiantes.

Plataforma Genially
Texto de Biologia
Cuaderno del estudiante

Dispositivo movil

Ficha de observacion

Prueba Post test

Figura 20. Evidencia sesion 3

Fuente: Elaboracion propia, Gutama y Ramos.

Sesion de trabajo 4

Trabajo de Integracién Curricular Paul Andres Gutama Chuiir

Doménica Nicole Ramos Serrano



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Tema
Servicios ambientales del ecosistema para los humanos
Objetivo de la unidad

CN.B.5.2 Desarrollar la curiosidad intelectual para comprender los principales conceptos,
modelos, teorias y leyes relacionadas con los sistemas bioldgicos a diferentes escalas, desde los
procesos subcelulares hasta la dindmica de los ecosistemas, y los procesos por los cuales los
seres vivos persisten y cambian a lo largo del tiempo, para actuar con respeto hacia nosotros y la

naturaleza.
Destrezas por trabajar

CE.CN. B.5.5. Argumenta con fundamento cientifico el valor de la biodiversidad a partir
del analisis de los patrones de evolucién de las especies, su importancia social, econdémica y
ambiental, los efectos de las actividades humanas, el reconocimiento de los modelos de
desarrollo econdmico, los avances tecnolégicos, y las estrategias y politicas enfocadas al

desarrollo sostenible.
Objetivo de la actividad

Lograr que el estudiante identifique los conceptos de modo que el mismo sea capaz de

emitir su criterio de manera critica de forma argumentativa.
Metodologia de trabajo

e Inicia la clase con la fase de anticipacion con la finalidad de recordar el tema que se ha
visualizado previamente, teniendo en cuenta de que a través de esta también se puede
verificar el cumplimiento del indicador de logro propuesto.

e Con la ayuda de las diapositivas elaboradas con anterioridad se inicia la clase, con datos y

preguntas que aluden al tema de los servicios ambientales.
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e Se proyectan videos con el objetivo de ir aclarando las dudas o ejemplificando los
conceptos impartidos.

e Seaplica el juego realizado en la plataforma WordWall, especificamente se utilizé el
juego Balloon pop o reventar globos, un juego en el cual un tren contenia los conceptos
en sus vagones y los globos se encontraban los nombres de los conceptos. En pocas
palabras, el estudiante revienta el globo, para que este caiga dentro del vagén con el
concepto correspondiente.

e Finalmente, la aplicacion del post test.

Recursos

e Plataforma Wordwall

e Texto de Biologia

e Cuaderno del estudiante
e Dispositivo movil

Evaluacién

e Ficha de observacion
e Prueba Post test

Evidencias

Figura 21. Evidencia sesién 4

Balloon pop

Servicios ambientales del
ecosistema para los humanos

Pop the balloons to drop each
keyword onto its matching definition.

Fuente: Elaboracion propia, Gutama y Ramos

Sesion de trabajo 5
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Tema
Organos de los sentidos- La vista
Objetivo de la unidad

OG.CN.4. Reconocer y valorar los aportes de la ciencia para comprender los aspectos bésicos de
la estructura y el funcionamiento de su cuerpo, con el fin de aplicar medidas de promocion,

proteccidn y prevencion de la salud integral.
Destrezas por trabajar

Ref CN.B.5.3.4. Describir el sistema nervioso, explicar su coordinacién funcional para adaptarse
y responder a estimulos del ambiente, y utilizar modelos cientificos que demuestran la evolucion

de estos sistemas.
Objetivo de la actividad

Conocer el concepto, mecanismo de funcionamiento de su cuerpo y ejemplificar actividades

diarias en las que se vean implicados dichos sentidos.
Metodologia de trabajo

e Inicia la clase con la fase de anticipacion con la finalidad de recordar el tema que
se ha visualizado previamente, teniendo en cuenta de que a través de esta también
se puede verificar el cumplimiento del indicador de logro propuesto.

e Con la ayuda de las diapositivas elaboradas con anterioridad se inicia la clase, con
datos y preguntas que aluden al tema de los servicios ambientales.

e Se proyectan videos con el objetivo de ir aclarando las dudas o ejemplificando los
conceptos impartidos.

e Se aplica el juego realizado en la plataforma Cerebriti, el juego realizado en dicha

plataforma consiste en ir ubicando en el lugar correcto el nombre de cada una de
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las partes del ojo. Con esta actividad el estudiante logra identificar cada uno de
los conceptos analizados durante la clase.
e Finalmente, la aplicacion del post test.
Recursos

e Plataforma Wordwall

e Texto de Biologia

e Cuaderno del estudiante
e Dispositivo movil

Evaluacién

e Ficha de observacion
e Prueba Post test

Evidencias

Figura 22. Evidencia sesion 5

Fuente: Elaboracion propia, Gutama y Ramos

Sesion de trabajo 6
Tema
Organos de los sentidos- El oido

Objetivo de la unidad
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OG.CN.4. Reconocer y valorar los aportes de la ciencia para comprender los aspectos basicos de
la estructura y el funcionamiento de su cuerpo, con el fin de aplicar medidas de promocion,

proteccion y prevencion de la salud integral.
Destrezas por trabajar

Ref CN.B.5.3.4. Describir los sistemas nerviosos, explicar su coordinacion funcional para
adaptarse y responder a estimulos del ambiente, y utilizar modelos cientificos que demuestran la

evolucion de estos sistemas.
Objetivo de la actividad

Conocer el concepto, mecanismo de funcionamiento de su cuerpo y ejemplificar actividades

diarias en las que se vean implicados dichos sentidos.
Metodologia de trabajo

e Inicia la clase con la fase de anticipacion con la finalidad de recordar el tema que
se ha visualizado previamente, teniendo en cuenta de que a través de esta también
se puede verificar el cumplimiento del indicador de logro propuesto.

e Con la ayuda de las diapositivas elaboradas con anterioridad se inicia la clase, con
datos y preguntas que aluden al tema de los servicios ambientales.

e Se proyectan videos con el objetivo de ir aclarando las dudas o ejemplificando los
conceptos impartidos.

e Se aplica el juego en la plataforma Word Wall, especificamente se Airplane o el
Avion, el cual consiste en un avidn que vuela en su camino, se encuentra con
nubes, las mismas que contienen las respuestas a las preguntas relacionadas con el
tema visto en clases.

e Finalmente, se realiza la aplicacion del post test.

Recursos

e Plataforma Cerebriti
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e Texto de Biologia
e Cuaderno del estudiante
e Dispositivo movil

Evaluacién

e Ficha de observacion
e Prueba Post test

Evidencia

Figura 23. Evidencia sesion 6

Airplane

Organos de los sentidos_ El oido

: |
Use touch or keyboard to fly into the I . - i é
correct answers and avoid the wrong ones. = RN

¢En que parte?se divide el odio?

Fuente: Elaboracion propia, Gutama y Ramos

3.8.1 Planificacién para la ejecucion de la estrategia didactica

Se plantea a continuacién las actividades para las diferentes fases de trabajo, se presentan las
planificaciones en donde hace referencia a los objetivos, destrezas y criterios de evaluacién que se
desarrollan durante la clase, para cumplir los conocimientos necesarios que destacan en el blogue

curricular.

Planificacion micro curricular para la sesion de trabajo 1
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UNIDAD EDUCATIVA “LUIS CORDERO”
PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre del Docente Doménica Ramos - Paul Gutama Fecha 15/11/2022
Area | CCNN Asignatura | Biologia | Grado: | Tercero | Paralelo | A Ano 2022-2023
lectivo
Titulo de la planificacién Prevision del crecimiento | Numero de 1 Tiempo 80 minutos
mundial planificacion

Unidad didactica

Seres vivos y su ambiente

Objetivo de la unidad

interacciones entre los seres vivos y el ambiente

fisico.

OG.CN.1. Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de lograr flexibilidad
intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico; demostrar curiosidad por explorar el
medio que les rodea y valorar la naturaleza como resultado de la comprension de las

Criterios de Evaluacion

Ref. CE.CN.B.5.5.

Argumenta con fundamento cientifico el valor de la biodiversidad, los efectos de las actividades
humanas, y las estrategias y politicas enfocadas al desarrollo sostenible.

de la biodiversidad y la mitigacion de

sobre el tema

biodiversidad a

EVALUACION
DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS Indicadores de Formas de Técnicas e
DESEMPERNO APRENDIZAJE Evaluacién de la | organizacion | instrumentos
unidad de Evaluacion
Revisionde su | e Lluvia de ideas Reconocer los | Grupal Método:

S conocimiento en el pizarron. efectos de las Explicacion
Ref. CN.B.5.1.22 Interpretar las estrate_gias S Examinar . Dispositivos actividades Dialodo
y politicas nacionales para la conservacion :§ cuanto sabe m()\F/)iIes. humanas sobre la g

c

<

problemas ambientales globales, y generar

nivel nacional.

Trabajo de Integracion Curricular

Paul Andres Gutama Chuiir
Doménica Nicole Ramos Serrano




UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

una actitud critica, reflexiva y responsable
en favor del ambiente.

Se trabaja e Plataforma
5 sobre el tema Kahoot
= medidas C tad
S correctoras * Omputadora
2 frente a los e Dispositivos
§) Impactos moviles
ambientales
s o Consolidar el | Computadoras
‘'S £ | conocimiento - .
g 5 . Dibujando a ciegas
o g | adquirido por
& o 'S | medio de la Dispositivos méviles
& £ | gamificacion.
= o
— =}
Post test Encuesta
S
'S
©
>
T
>
L

Ref. .CN.B.5.5.1.

Estudiantes

Método:
Explicacion
Dialogo
Instrumento:
Diapositivas
en Kahoot

Estudiantes
y grupal

Método

Estrategia
Iudica para la
consolidacion

Instrumento

Grupal

Método
Dialogo
Instrumento

Encuesta

Adaptaciones curriculares: En este aparatado se deben desarrollar las adaptaciones curriculares para todos los estudiantes con N.E.E

asociadas o no a la discapacidad.

ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE(S): NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Planificacion micro curricular para la sesion de trabajo 2

UNIDAD EDUCATIVA “LUIS CORDERO”
PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre del Docente Domenica Ramos - Paul Gutama Fecha 21/11/2022
Area | CCNN | Asignatura | Biologia | Grado: Tercero | Paralelo | A Afo 2022-2023
lectivo
Titulo de la planificacion Ecologia Humana Numero de 2 Tiempo 80 minutos

planificacién

Unidad didactica

Ecologia humana

Objetivo de la unidad

OG.CN.6. Usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como herramientas para la busqueda
critica de informacidn, el analisis y la comunicacion de sus experiencias
y conclusiones sobre los fenémenos y hechos naturales y sociales.

Criterios de Evaluacion

CE.CN.B.5.5. Argumenta con fundamento cientifico el valor de la biodiversidad a partir del andlisis de los
patrones de evolucion de las especies, su importancia social, econémica y ambiental, los efectos de las
actividades humanas, el reconocimiento de los modelos de desarrollo econémico, los avances tecnolégicos, y las
estrategias y politicas enfocadas al desarrollo sostenible.

EVALUACION
DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE RECURSOS Indicadores de Formas de Técnicas e
DESEMPENO APRENDIZAJE Evaluacion de la | organizacion | instrumentos
unidad de Evaluacién
Revision de su Video. Ref. ICN.B.5.5.2. Método
c conocimiento . . . Analiza y explica .
Ref. CN.B.5.5.10. Interpretar modelos S Examinar cuanto Dispositivos moviles con actitud critica Dialogo
poblacionales que relacionan el S sobre los modelos Instrumento
L . . S sabe sobre el tema -

crecimiento poblacional con diferentes = de crecimiento
modelos de desarrollo econémico. 2 poblacional.
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(7] .
S ambientales
O
° Consolidar el Computadoras
T o nocimien
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|_
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Método

Estrategia
Gamificacion
para la
consolidacion
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grupal
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Dialogo

Grupal

Instrumento

Encuesta

Adaptaciones curriculares: En este aparatado se deben desarrollar las adaptaciones curriculares para todos los estudiantes con N.E.E asociadas 0 no

a la discapacidad.

ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE(S): NOMBRE: NOMBRE:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Las demas planificaciones se contemplan en los anexos.

3.9

Resultados obtenidos mediante la implementacion de la propuesta

3.9.1 Principales resultados mediante la ficha de observacion

Durante la fase de ejecucion de la propuesta, se desarroll6 una ficha de observacion con

la finalidad que permita la recoleccion de datos importantes que permite visualizar de mejor

manera los resultados obtenidos. En la siguiente tabla se detallan los resultados:

Analisis de la ficha de observacion

Tabla 16

Ficha de observacion en la implementacion

Dimension: Ensefianza

Indicadores

Observaciones

Resultados

Participacion

La participacion de los
estudiantes en las sesiones
de trabajo va de menos a
mas, es decir, al comienzo
uno que otro participa por
voluntad propia o por el
docente que empieza hacer
preguntas y mientras que
otros son seleccionados para
participar, sin embargo, con
el transcurso de la clase mas
estudiantes se van sumando
a participacion.

Durante la puesta en marcha
de la propuesta se observé
mas interés en las distintas
fases de la clase.

Mejorar la participacion de
los estudiantes es crear
espacio para compartir sus
opiniones y convertirlos en
protagonistas dentro del
PEA.

Refuerzo

Se evidencio6 que durante la
realizacion de las clases es
importante realizar
continuamente
retroalimentaciones, ya que
permite a los estudiantes

Los refuerzos permiten que
los estudiantes se distancien
de las brechas de
aprendizaje.
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reforzar su aprendizaje y
estar en constante relacién
con la tematica.

Consolidacién

Desarrollar las tematicas con
ayuda, la gamificacion
otorga muchos beneficios
sobre el estudiante como:
[lamar y centrar su atencion,
mejorar su desemperfio
actitudinal, no tiene miedo a
fracasar o equivocarse,
socializa con sus
comparieros y mejora el
trabajo colaborativo.

Aprender es un proceso
conjunto, para ello es
fundamental vincularlos con
temas anteriormente vistos
para continuar hacia
adelante mediante el
conocimiento anterior.

Adquisicién del
conocimiento

Los estudiantes comienzan a
fundamentar de mejor
manera sus ideas y permite a
su vez desarrollar mas
habilidades de pensamiento
critico y a desarrollar
diversas formas de
resolucion de problemas.

En los estudiantes se
visualiza una mejor
comprension por resolver
problemas, asi como, ser
mas criticos entre otras
habilidades y destrezas.

Fuente: Elaboracion propia, 2022

Interpretacion de la ficha de observacién

Por medio de la estrategia implementada ha generado que los estudiantes poco a poco
vayan participando en cualquier momento de la clase, pierden el miedo a intervenir en el
momento que el docente empieza a preguntar y se denota que los estudiantes de la misma manera
desarrollan preguntas para el docente, lo que permite que su autoestima se eleve, que sus dudas
sean resueltas y se revela el interés del estudiante por la materia.

En segunda instancia, la gamificacion como recurso usado durante la implementacion de
la propuesta contribuye al desarrollo de la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes; vista desde
la consolidacién del conocimiento, permite que los alumnos integren a mayor profundidad su
conocimiento, convierte al estudiante inactivo en un estudiante protagonista de su propio

aprendizaje, permite distribuir de mejor manera el tiempo a favor de los estudiantes para
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consolidar y concretar ideas, permite crear espacios dinamicos y motivadores, finalmente el

aprendizaje se interioriza convertido en un saber mas profundo y significativo.

Finalmente, cuanto mas aprendan los estudiantes, les sera mas facil comprender los

temas de clase, asi como su percepcién sobre el mundo que los rodea. Adquirir nuevos

conocimientos no es un proceso inmediato, es continuo, es cuando el estudiante asimila la nueva

informacidn, ya sea escuchando mausica o leyendo libros, en nuestro caso se la plantea mientras

estad jugando, para comprender los aprendizajes el primer paso en la forma de aprender y el

segundo paso es pensarlo.

3.9.2 Principales resultados mediante la entrevista aplicada al docente

Con la finalidad de obtener datos sobre la validacién de la propuesta aplicada a los estudiantes de

tercero de BGU, se exponen los siguientes resultados de la entrevista efectuada al docente

encargado de la materia de Biologia. Se utilizan los indicadores propuestos en la

operacionalizacion de las variables.

Andlisis de la entrevista de validacion

Tabla 17

Resultados de la entrevista al docente de Biologia después de la implementacion

Dimension: Enseflanza

Indicadores

Items

Respuestas

Resultados

Participacion

¢Queé tal le parecio
la participacion de
los estudiantes
durante las clases de
Biologia?

La participacion de
los estudiantes
motiva su
aprendizaje e influye
en sus comparieros,
se visualiza su
interés por aprender,
la mayoria sefiala
mayor claridad su
conocimiento.
Mediante la
ejecucion se logra el

En las diferentes
sesiones de trabajo
se visualiza un
aumento de
participacion,
incentivando su
busqueda por el
conocimiento.
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cumplimiento de las
destrezas con
criterio de
desempefio, asi
como los
indicadores de logro
planteados en las
diferentes clases
planificadas.

Refuerzo

¢ Cree necesario
fortalecer los
conocimientos
impartidos por usted
hacia los
estudiantes?

Las
retroalimentaciones
permiten que los
estudiantes por
medio de su
curiosidad realizan
preguntas para
profundizar su
conocimiento o
descubrir nuevas
COSas.

Los refuerzos
realizados permiten
que los estudiantes
sinteticen de mejor
manera su
conocimiento.

Consolidacion

¢Considera que la
gamificacion es una
manera atractiva
para consolidar el
conocimiento de los
estudiantes?

De acuerdo a lo
antes comentado,
implementar
recursos que
contribuyan al
aprendizaje de los
estudiantes siempre
sera bienvenido, ya
que beneficia a
estudiantes de
muchas maneras
simultaneamente, es
decir, mientras
aprenden un tema
nuevo estan
desarrollando sus
destrezas y
habilidades
conjuntamente,
beneficiando
simultaneamente al
estudiante.

En las diferentes
intervenciones se
evidencio que el
recurso de la
gamificacién
contribuyo a lograr
cumplir el desarrollo
de sus destrezas con
criterio de
desempefio, asi
COMO Sus
respectivos
indicadores de logro.
Los estudiantes
integran
profundamente los
conocimientos y se
lo denota mediante
la participacion,
cumplimiento de
actividades y mejor
argumentacion de
sus conocimientos.
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Adquisiciéon del
conocimiento

¢Cree que lo
aprendido en clases,
se pueda poner en
practica en la vida
real?

Una caracteristica
del aprendizaje es
que no lo apliquen
dentro del aula, sino
que encuentren la
relacion e
importancia
necesaria para
dirigirla hacia una
mejor comprension
del mundo y
descubrir nuevos
conocimientos.

La adquisicion de
conocimiento es un
proceso que va paso
a paso y que después
de la
implementacion de
la propuesta
contribuye en varios
aspectos a los
estudiantes, no solo
desde lo académico,
sino en profundizar
y reflexionar sobre
los conceptos,
resumirlos y
exponerlos de una
manera eficaz y
concisa.

Fuente: Elaboracion propia,

3.9.3 Principales resultados sobre la encuesta a los estudiantes

Presentamos a continuacién, los resultados de los analisis de la encuesta realizada a los
estudiantes de tercer afio de bachillerato general unificado paralelo A de la Unidad Educativa

Luis Cordero.
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Figura 24. Eficiencia de la estrategia didactica para la participacion en la clase

@ Excelente
@ Bueno
@ Regular
@® Malo

@ Muy malo

Los resultados manifiestan que el 64% de los estudiantes encuestados la considera como
excelente y el 35% de los estudiantes la consideran como bueno. Se puede observar que la
mayoria de los estudiantes estan de acuerdo con las actividades implementadas en las aulas de

clase.

Figura 25. Eficiencia de la estrategia didactica implementada

@ Totalmente de acuedo
‘ @ De acuerdo

@ Ni de acuerdo ni en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

44,1%

Con respecto hacia la eficiencia de la estrategia didactica implementada, los estudiantes
aducen que el 58% de los estudiantes la consideran como excelente, el 38% de los estudiantes la
consideran como bueno y finalmente el 4% la considera ni buena ni mala. Con los datos
obtenidos se manifiesta que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo con las actividades y
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recursos implementadas dentro de la estrategia didactica, lo que permite que los estudiantes

mejoren su proceso ensefianza-aprendizaje y permite el desarrollo de sus destrezas.
Figura 26. Eficiencia de la gamificacion como consolidador de aprendizaje

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

. Ni en acuerdo ni desacuerdo
@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

En la siguiente figura, se observa como ha influenciado la gamificacion sobre los
estudiantes en la fase de consolidacion de su conocimiento, durante las sesiones de trabajo, el
55% de los estudiantes esta totalmente de acuerdo en que la gamificacion se use como recurso
para la consolidacion del conocimiento, mientras que, el 41% de los estudiantes estan de acuerdo
en seguir haciendo uso de la gamificacion, mientras que, el 4% no esta en acuerdo ni desacuerdo.

Con los datos obtenidos se ratifica que la gamificacion ha contribuido en la consolidacién del
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conocimiento y con ellos mejorar su PEA en el area de Biologia, ya que aprender mientras

juegan son cosas que los nifios, nifias y jévenes asocian de mejor manera.

Figura 27. Eficiencia de la gamificacion para la adquisiciéon de conocimiento

@ Totalmente dea
® De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Los resultados de la figura, muestran un 67% de estudiantes estan totalmente de acuerdo
que la gamificacion contribuy6 a la adquisicién de conocimiento, permite desarrollar sus
destrezas individualmente y conjuntamente, ofreciendo muchos beneficios a los estudiantes. El
29% de los estudiantes estan de acuerdo en que la gamificacion contribuye a adquirir
conocimiento y finalmente el 4% no estan en acuerdo ni desacuerdo. Como se ha observado, los
resultados alcanzados muestran que los estudiantes tienden a aprender méas por medio de la
gamificacion, y mientras aprenden desarrollan sus destrezas, simplificando largos procesos de

aprendizaje y abarcando mas beneficios para los estudiantes.

3.9.4 Principales resultados mediante la prueba de contenido post test
En la tabla presentada a continuacion, se observan las calificaciones individuales y su
promedio general de la prueba de contenido aplicada después de la implementacion de la

propuesta a los estudiantes del 3ro de BGU paralelo A

Tabla 18
Principales resultados mediante la prueba de contenido post test
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ESTUDIANTES POST TEST  ANALISIS CUALITATIVO

A 9,1 Domina los aprendizajes requeridos
B 9,5 Domina los aprendizajes requeridos
C 8,1 Alcanza los aprendizajes requeridos
D 9,0 Domina los aprendizajes requeridos
E 8,7 Alcanza los aprendizajes requeridos
F 10,0 Domina los aprendizajes requeridos
G 9,3 Domina los aprendizajes requeridos
H 8,8 Alcanza los aprendizajes requeridos
I 8,4 Alcanza los aprendizajes requeridos
J 9,4 Domina los aprendizajes requeridos
K 8,9 Alcanza los aprendizajes requeridos
L 9,6 Domina los aprendizajes requeridos
M 7,9 Alcanza los aprendizajes requeridos
N 9,0 Domina los aprendizajes requeridos
N 9,4 Domina los aprendizajes requeridos
@] 8,8 Alcanza los aprendizajes requeridos
P 9,2 Domina los aprendizajes requeridos
Q 8,3 Alcanza los aprendizajes requeridos
R 8,8 Alcanza los aprendizajes requeridos
S 9,1 Domina los aprendizajes requeridos
T 9,0 Domina los aprendizajes requeridos
U 8,8 Alcanza los aprendizajes requeridos
\/ 7,5 Alcanza los aprendizajes requeridos
W 7,7 Alcanza los aprendizajes requeridos
X 9,7 Domina los aprendizajes requeridos
Y 9,4 Domina los aprendizajes requeridos
Z 9,2 Domina los aprendizajes requeridos
Al 94 Domina los aprendizajes requeridos
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[N

7,9 Alcanza los aprendizajes requeridos

Fuente: Elaboracion propia, adaptado de MINEDUC (2016)

Analisis del post test aplicado

Figura 28. Gréfico de barras calificacion del post test.
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Fuente: elaboracién propia

A través de la aplicacion del post test, el mismo que estuvo estructurada con preguntas
relacionadas a los temas impartidos con ayuda de la gamificacion como estrategia didactica para
la consolidacién. En la que se evidencia el progreso de los estudiantes, progreso que se ve reflejo

en su rendimiento académico, su participacion y desenvolvimiento dentro del aula de clases.
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Fuente: Elaboracion propia, 2022.

3.9.5 Andlisis comparativo del pretest y post test aplicada a los estudiantes

A continuacion, se detallan las seis intervenciones realizadas durante la fase de
implementacion de la propuesta, en las cuales, a partir de las planificaciones micro curriculares
se detallan las destrezas con criterio de desempefio a desarrollar, asi como sus respectivos
indicadores de logro que evidencian que las destrezas han sido alcanzadas mediante la
gamificacion como estrategia didactica desarrolladas a lo largo de las Practicas Preprofesionales

para los estudiantes del 3ro de BGU paralelo A.

La fase de consolidacion es un momento crucial en el aprendizaje de cualquier materia.
En esta fase, los estudiantes deben integrar y aplicar los conocimientos adquiridos en las fases
anteriores, para que puedan transferirlos a situaciones reales. Una estrategia didactica efectiva
puede marcar una gran diferencia en el rendimiento de los estudiantes en esta etapa. Por lo tanto,
es importante medir el progreso de los estudiantes mediante la comparacion de pre test y post

test.
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En la primera sesion de trabajo, se desarrolla el tema: Medidas conectoras frente a los
impactos ambientales en la cual, se plantea la destreza de: Interpretar las estrategias nacionales y
politicas nacionales para la conservacion de la biodiversidad y mitigacion de problemas
ambientales globales, y generar una actitud critica, reflexiva y responsable en favor del ambiente,
en la cual, inicialmente se toma una prueba de pretest que indica que el promedio general del
curso es de 5.77 lo que indica segun el instructivo de evaluacion estudiantil, que los estudiantes

estan proximos alcanzar los aprendizajes requeridos.

Sin embargo, después de la implementacion por medio de la gamificacién como
estrategia didactica se plantea un post test en la cual el promedio de los estudiantes alcanza un
promedio general de 8.75, lo que indica que el desempefio de los estudiantes esta proximos a
alcanzar el aprendizaje definido por su indicador de evaluacion, que es reconocer los efectos de

las actividades humanes sobre la biodiversidad a nivel nacional.

En la segunda sesidn de trabajo, se desarrolla el tema: Ecologia humana, en la que se
plantea la destreza de: Interpretar modelos poblacionales que relacionan el crecimiento
poblacional con diferentes modelos de desarrollo econdémico, durante la prueba pre test realizada
antes de iniciar la clase se evidencia que los estudiantes alcanzan un promedio general es de 3.64
lo que indica en base a el instructivo de evaluacion estudiantil, que los estudiantes no alcanzan
los aprendizajes necesarios, pero después de la propuesta, se plantea un post test en donde los
estudiantes alcanzan un promedio general de 8.77, lo que indica que el desempefio de los
estudiantes estan proximos a alcanzar el aprendizaje definido por su indicador de evaluacion, que

es analizar y explicar con actitud critica sobre los modelos de crecimiento poblacional.

En la segunda sesidn de trabajo, se desarrolla el tema: Crecimiento poblacional, en la que
se plantea la destreza de: Interpretar modelos poblacionales que relacionan el crecimiento
poblacional a escala nacional, durante la prueba pre test realizada antes de iniciar la clase se
evidencia que los estudiantes alcanzan un promedio general es de 5.12 lo que de acuerdo el
instructivo de evaluacion estudiantil, que los estudiantes estan proximos alcanzar su aprendizaje,

sin embargo luego de la propuesta, se plantea un post test en donde los estudiantes alcanzan un
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promedio general de 9, lo que india que el alumnado demuestra dominio acerca de los temas
estudiados asi como el desarrollo de sus destrezas como el cumplimiento del indicador de

evaluacion

En la cuarta sesion de trabajo se desarrolla el tema: Prevision del crecimiento mundial en
la cual se trabaja la destreza: Interpretar modelos poblacionales que relacionan el crecimiento
poblacional con diferentes modelos de desarrollo econémico, y tomar una postura frente al
enfoque del uso sustentable de los recursos naturales, en la que antes de desarrollar la clase se
toma un pre test, lo que indica que el promedio general del curso es de 5.89, lo que suscita que
el alumnado en general estan proximos a alcanzar el aprendizaje, la clase sigue su camino hasta
que al finalizar de la clase se implementa el post test en la cual, los estudiantes alcanzan un
promedio de 9.0, lo que se enfatiza que los estudiantes han dominado el aprendizaje y se lo

evidencia ya que en los post test han desarrollado los indicadores llevadas a cabo para la clase.

En la quinta sesion de trabajo se establece el tema: Prevision del crecimiento mundial,
con la destreza: Describir los sistemas nerviosos y endocrino en animales con diferente grado de
complejidad, explicar su coordinacién funcional para adaptarse y responder a estimulos del
ambiente y utilizar modelos cientificos que demuestran la evolucion de estos sistemas, en la que
se procede a realizar el pre test, de la cual los estudiantes alcanzan un promedio general de 5.54
que refiere que el alumnado esta proximo a alcanzar el aprendizaje, después de la estrategia
didactica se plantea un post test en la que se evidencia el cumplimento del indicador de
evaluacion en la cual, los estudiantes alcanzan el 8.65, lo que indica que los estudiantes estan

proximos en alcanzar el aprendizaje .

En la dltima sesion de trabajo, se desarrolla el tema: Prevision del crecimiento mundial,
en la que se selecciona la destreza: Describir los sistemas nervioso y endocrino en animales con
diferente grado de complejidad, explicar su coordinacién funcional para adaptarse y responder a
estimulos del ambiente, y utilizar modelos cientificos que demuestren la evolucién de estos
sistemas, los resultados de pre test corresponde a 5.34 que relaciona a que los estudiantes estan

proximos a alcanzar su aprendizaje, posteriormente en la prueba post test los estudiantes
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obtienen un promedio es de 9.21 lo que refiere a que los estudiantes estan proximos a llegar a su

aprendizaje.

Al analizar los resultados del pretest y post test, se puede observar un avance o en el
conocimiento de los estudiantes después de la aplicacion de la estrategia didactica durante la fase
de consolidacion. Los estudiantes demostraron una mayor capacidad para integrar los conceptos
y aplicarlos en situaciones reales, lo que se tradujo en un aumento en el rendimiento en el post
test. En resumen, la aplicacion de una estrategia didactica efectiva en la fase de consolidacion, ya
que, se puede observar un impacto positivo en el progreso de los estudiantes y en su capacidad

para aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones reales.

En conclusién, el pre test y post test son herramientas valiosas para medir el progreso de
los estudiantes durante la fase de consolidacion. De modo que, la aplicacion de una estrategia
didactica efectiva en esta fase puede ayudar a los estudiantes a integrar y aplicar los
conocimientos adquiridos en situaciones reales, lo que puede resultar en un aumento
significativo en su rendimiento. Ademas, la estrategia mejora la participacion de los estudiantes
lo que influye positivamente en su motivacién y compromiso con el aprendizaje. Por lo tanto, es
importante que los docentes elijan y apliquen estrategias didacticas efectivas en la fase de

consolidacidon para lograr el éxito de los estudiantes en el aprendizaje de cualquier materia.

A continuacion, en la figura 30 se ejemplifica el resultado del post test final
comparandose con el pretest, para evidenciar el aporte de la estrategia didactica sobre el
aprendizaje de los estudiantes:
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Fuente: Elaboracién propia.

3.9.6 Principales resultados mediante la triangulacion

Tabla 19
Triangulacién de los datos recolectados
Dimension: Enseflanza
Indicadores Ficha de Entrevistas al Encuestas a los

observacion

docente

estudiantes

Participacion Se evidencia que los
estudiantes han
aumentado su
participacién en
clases cuando el
docente interviene
con preguntas o
resimenes de las

clases.

El docente confirma
que la participacién
de los estudiantes
aumenta
exponencialmente.

Los estudiantes
apuntan que, por
medio de la
implementacidn, su
motivacién por el
aprendizaje a través
de la gamificacién
ha aumentado.

La retroalimentacion
permite que los
estudiantes
profundicen los

Refuerzo

De acuerdo al
docente, destaca que
es importante que
los estudiantes se

Por medio de los
instrumentos, los
estudiantes estan
satisfechos con la
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temas que se
desarrollan en las
aulas.

hagan
retroalimentacion
constante, ya que
permite asentar de
mejor manera el
conocimiento.

retroalimentacion,
puesto que
minimizan sus
déficits académicos.

Consolidacion

Los recursos
utilizados en la
propuesta fueron de
gran ayuda para
consolidar su
conocimiento de
manera mas
dinamica.

Los recursos
desarrollados son
bastante afines para
el aprendizaje de los
estudiantes y
permiten desarrollar
sus destrezas y
cumplir los
indicadores de logro

Los estudiantes
cumplen con el
desarrollo de
destrezas y
consolidacion de su
aprendizaje por
medio el desarrollo
de la intervencion.

Adquisicion del
conocimiento

Las actividades
desarrolladas
mediante la
propuesta permiten a
los estudiantes
relacionar el mundo
que los rodea con los
conocimientos
impartidos de clases.

La propuesta
produce gue los
estudiantes
optimicen su PEA,
lo que permite el
desarrollo de sus
destrezas y
profundizacién de
los temas vistos.

Mediante los
instrumentos
implementados, los
estudiantes aseveran
que adquirir
conocimientos a
traveés la
implementacién se
ha tornado mas
eficiente, mas grado
de comprension, asi
mismo mayor
desarrollo en sus
destrezas.

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion de la triangulacién metodoldgica

Después de la realizacion de la propuesta se evidencia gran acogida por parte de los

estudiantes con respecto a la gamificacion como estrategia didactica, se lo corrobora mediante:

La encuesta realizada a los estudiantes, en la que se indica que més del 60% del
alumnado, manifiesta que dentro de la escala definida consideran excelente la implementacion de
la propuesta; esto se ve reflejado en su participacion. Ya que inicialmente el 55% de los

estudiantes su participacion era deficiente, pero después de la propuesta se evidencia un avance
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significativo en la cual 35% lo considera bueno y el 64% lo considera excelente, evidenciandose

que la estrategia didactica tuvo aceptacion por la mayoria de los estudiantes.

De modo que, se ratifica lo que resalta, Martinez y Martin (2018) y Cruz y Matus (2017)
sobre la importancia de incorporar estrategias en el aula, ya que, beneficia a la motivacion y
participacion, todo ello considerando a la participacion como un indicador de avance del PEA
del estudiante, es decir, un indicador que permite la verificacion del desarrollo de las destrezas
seleccionadas con anterioridad y se las constata mediante el indicador de logro descrito en la

planificacion micro curricular.

Durante el desarrollo de la estrategia didactica con base en las planificaciones realizadas
se las lleva a cabo con normalidad y cumpliendo el tiempo establecido para cada planificacion, la
cual contaba con un espacio de 80 minutos, aqui se hace un énfasis, ya que el desarrollo de la
estrategia mediante el uso de plataformas educativas da un plus mas atractivo hacia el estudiante,
puesto que muchos de ellos conviven con la tecnologia y muchos mas si se combinan las

plataformas con los dispositivos maviles.

Otro aspecto a precisar, es que, durante la intervencion de la propuesta, se precauteld
trabajar en los refuerzos de los estudiantes, ya que, por medio de la ficha de observacién, se
destaca que mientras mas refuerzo o retroalimentacion se realice, se clarifica sus conocimientos.
Por lo que, a través de la encuesta realizada se denota que la mayoria de los estudiantes esta de
acuerdo con que se efectlen méas acciones para retroalimentar su conocimiento y conjuntamente
con la entrevista hacia el docente afirma que entre mas refuerzo se realicen, mayor sera su grado

comprension sobre la tematica dando lugar al desarrollo de sus destrezas y habilidades.

Para Romero (2019) los refuerzos académicos son de gran importancia, ya que durante el PEA
dan lugar a vacios conceptuales y por medio de los refuerzos se reduce este déficit, estos
refuerzos permiten conducir el concepto e incorporarlo al estudiante no solo en el ambito
educativo, sino también fuera de €l. En otras palabras, poder utilizar todo lo aprendido fuera del
aula, en sus hogares y actividades de dia a dia.
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Por otra parte, desde el andlisis de los datos recolectados por medio de los instrumentos
se evidencia que el indicador de la consolidacion dentro del aprendizaje muestra que mas del
50% y 40% estan totalmente de acuerdo y de acuerdo, respectivamente, con que la gamificacion
como estrategia didactica contribuye a la consolidacion de los contenidos observados durante la
clase. Desde la perspectiva del docente, la gamificacion como estrategia fue de gran beneficio
dentro de las clases, ya que, se visualizd el comportamiento del estudiante a lo largo de

implementacion.

En consecuencia, como manifiesta Pérez (2017) que la consolidacion contribuye al
desarrollo cognitivo y compacta mejor el conocimiento y esto repercute en el desarrollo de sus
destrezas y habilidades. De modo que, en el caso especifico de la gamificacion, dentro de la fase
de consolidacion representa una forma en la que se busca alcanzar los objetivos definidos desde
el curriculo, objetivos que se establecen en las destrezas con criterio de desempefio que se

verifican a través de los indicadores de logro o evaluacion correspondientes.

Para finalizar, mediante la encuesta aplicada a los estudiantes y la ficha de observacién
realizada, se observa que la gamificacion como estrategia didactica contribuye de forma positiva
a la adquisicion de conocimiento, pues se ha evidenciado que son mas capaces de argumentar sus
ideas, asi como interpretar las ideas ya sea de sus compafieros o de otros autores instituidos en
los libros de Biologia, dando paso a una mejor comprension por los temas vistos y como estos

estd inmersa en su cotidianidad.

Con los resultados obtenidos de la aplicacion de los instrumentos y la aplicacion de la
propuesta, se puede llegar a la conclusion de que la adquisicion del conocimiento se desarrolld y
se evidencid a través de los mismos, es decir, por medio de post test, su participacién, en la
forma que justifica cuando el docente hace una pregunta a los estudiantes y lo hace mediante una
buena argumentacion con base a los conocimientos adquiridos. Por consiguiente, tomando como
referencia a Rendon y Zapata (2006) se demuestra que al momento de adquirir conocimientos se
facilita el desarrollo de habilidades cognitivas y metacognitivas en las cuales se encuentran de

manera implicita el desarrollo de sus destrezas como la de sus habilidades, no cabe duda que
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hacer esfuerzos por los estudiantes en su aprendizaje repercutira en tener mejores estudiantes con

mayores habilidades que se adapten a las nuevas necesidades que exige el mundo de hoy.

Conclusiones

Dentro de la Unidad Educativa Luis Cordera de la cuidad de Azogues se pudo visualizar
gracias las PP la problemaética que dio paso al presente tema de investigacion, la misma que trata
sobre la gamificacion como estrategia didactica para la consolidacién del PEA de Biologia.
Teniendo en cuenta lo referido anteriormente, se ingreso a la clase de Biologia, la misma en la
que se observa que el docente de dicha asignatura lleva a cabo su clase teniendo definidas

claramente tres fases: la anticipacion, la construccion y la consolidacion.

Por medio de la observacion participante y con ayuda de la ficha de observacion se llega
a la conclusion que durante la anticipacién y construccion el estudiante tiene una participacion
activa, sin embargo, este aspecto se reduce en la fase de consolidacion debido a que en esta fase
el Unico recurso que se utiliza es la reproduccion de un video en la plataforma YouTube
relacionado al tema presentado, con el objetivo de resumir o aclarar las dudas que se presente

durante el transcurso de la clase.

Evidenciando de manera clara que el video no logra atraer la atencién de todos los que
conforman el aula de clases, es decir, los estudiantes y por ende se visualiza el desinterés,
desmotivacidn, falta de participacion por parte del alumnado durante esta fase, afectando
indiscutiblemente a su PEA. Cabe resaltar que, al no llamar la atencion de los estudiantes, esta
fase se ve limitada y por ende no cumple la funcion establecida. Lo que se ve reflejado al
momento de analizar las calificaciones obtenidas por los estudiantes a través de una prueba de

diagnostico en la que no se logran o cumplen los indicadores de logro.

De ahi nace la necesidad de tomar en cuenta a la consolidacion es un proceso clave en la
Ensefianza-Aprendizaje de la Biologia en el bachillerato. La consolidacion permite al alumno
convertir informacion nueva y recién adquirida en conocimiento duradero y accesible para su uso

futuro. La importancia de la consolidacion radica en que garantiza la retencion a largo plazo de
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los conocimientos y habilidades, 1o que permite a los estudiantes desarrollar una comprension

profunda y solida de los conceptos bioldgicos.

Ademas, la consolidacion también fomenta la aplicacion de los conocimientos adquiridos
en situaciones nuevas y diferentes. Esto es crucial en el aprendizaje de la Biologia, ya que la
comprension de los conceptos bioldgicos requiere la capacidad de aplicarlos a diferentes
situaciones y problemas. La consolidacion permite a los estudiantes relacionar y conectar
conceptos previos con nuevos conocimientos, lo que les permite construir una comprension mas

profunda y coherente de la Biologia.

Ademas, la consolidacion es esencial para el desarrollo de la autoconfianza y la
motivacion de los estudiantes. Cuando los estudiantes son capaces de retener y aplicar los
conocimientos, se sienten mas seguros y motivan a continuar aprendiendo y explorando nuevos
temas. La consolidacion también les brinda un sentido de logro y satisfaccion, lo que aumenta su

motivacion y dedicacion a seguir aprendiendo.

Los docentes de hoy en dia, son los encargados de garantizar que los aprendizajes que se
desarrollan en el aula de clases se impartan de forma clara y coherente, abarcando y cubriendo
las necesidades de los estudiantes. Es por esto que, el diagnostico realizado evidencia las
falencias en el aula de clases, es por eso que se desarrolla la gamificacion como estrategia
didactica para contribuir los déficits presentados en las unidades antes mencionadas, cuyos

destinatarios finales son los estudiantes de 3ro de BGU paralelo A en la UE Luis Cordero.

En primera instancia, las revisiones tedricas, atestiguan que la implementacion de la
gamificacion como estrategia didactica es de vital importancia dentro del PEA para los
estudiantes, lo que implica un apoyo abismal para los docentes hacia mejores caminos de
aprendizaje, esta estrategia didactica no solo se enfoca en el aprendizaje del alumnado, tiene
otros beneficios durante la clase como generar mayor participacion en los estudiantes, que estén
en la capacidad de trabajar en equipo, fortalece el nivel de comprension, todo ello con el fin de

desarrollar sus destrezas como manifiesta el Ministerio de educacion.
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La gamificacion es una estrategia pedagogica que se ha demostrado efectiva en el PEA de
la Biologia en el bachillerato. La gamificacion consiste en utilizar elementos de los juegos, como
la competencia, la retroalimentacion, la recompensa, y la motivacion, para mejorar la
participacion y el aprendizaje de los estudiantes. La gamificacion es una herramienta valiosa en
el aprendizaje de la Biologia, ya que ayuda a los estudiantes a desarrollar una comprension mas

profunda y significativa de los conceptos bioldgicos.

La gamificacion es especialmente util para involucrar a los estudiantes que pueden
encontrar la Biologia aburrida o desafiante. La gamificacion crea un ambiente de aprendizaje
mas divertido y atractivo, lo que aumenta la motivacion de los estudiantes y les permite tener una
experiencia mas positiva de aprendizaje. Ademas, la gamificacion les brinda a los estudiantes
una oportunidad de practicar y aplicar sus conocimientos en situaciones divertidas y retadoras, lo
que les permite desarrollar una comprension mas profunda y duradera de los conceptos

bioldgicos.

También mejora la colaboracion y el trabajo en equipo entre los estudiantes. Los juegos
en equipo y las actividades gamificadas les brindan a los estudiantes una oportunidad de trabajar
juntos para alcanzar un objetivo comun, lo que les permite desarrollar habilidades importantes de
colaboracion y comunicacion. Estas habilidades son importantes no solo en la Biologia, sino

también en otros aspectos de la vida y en el trabajo.

Los instrumentos aplicados en la fase de implementacion, demuestra que los estudiantes
estan en nuevo grado de aprendizaje, de argumentar, interpretar, de explicar, de ser estudiantes
con pensamientos mas criticos, en las unidades tematicas desarrolladas, asi también, se
manifiesta que el uso de metodologias y estrategias didacticas permiten al alumnado profundizar
su conocimiento lo que implica mejores PEA, se hace hincapié que en la fase de consolidacion se
denota mejores formas de evidenciar su adquisicion de conocimiento, ya que no dependen de

cuanto memorizaron el conocimiento sino que son capaces de argumentar de mejor manera sus
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ideas 0 conceptos vistos en clases y como lo incorporan a terrenos externos, es decir, lo vinculan

con su diario vivir y asi puedan solucionar de mejor manera los inconvenientes que se suscitan

Cabe recalcar que el uso de plataformas educativas es de gran atraccion a los estudiantes
pues para ellos interactuar con la tecnologia les facilita el aprendizaje mientras estan jugando.
Permite avanzar un grado mas sobre la participacion, asi como un grado mas profundo en la
consolidacién de su conocimiento, lo que implica que lo pueden usar en cualquier momento de
sus vidas. Las unidades tematicas desarrolladas en plataformas educativas y combinado la

gamificacion permiten el cumplimiento de destrezas con criterio de desempefio.

En resumen, la consolidacién es fundamental en la ensefianza y aprendizaje de la
Biologia en el bachillerato. La consolidacion garantiza la retencion a largo plazo de los
conocimientos y habilidades, fomenta la aplicacion de los conocimientos adquiridos en
situaciones nuevas y diferentes, y es esencial para el desarrollo de la autoconfianza y la
motivacion de los estudiantes. Por lo tanto, es importante que los maestros adopten estrategias
efectivas de consolidacion en su ensefianza para asegurarse de que sus estudiantes desarrollen

una comprension profunda y duradera de los conceptos bioldgicos.

En conclusién, la gamificacion es una estrategia pedagdgica valiosa en el PEA la
Biologia en el bachillerato. La gamificacion ayuda a los estudiantes a desarrollar una
comprension mas profunda y significativa de los conceptos bioldgicos, aumenta la motivacion y
la participacion, mejora la colaboracion y el trabajo en equipo, y brinda a los estudiantes una
experiencia de aprendizaje mas positiva y divertida. Por lo tanto, se recomienda que los maestros
consideren la gamificacion como una estrategia pedagogica importante en su ensefianza de la

Biologia.

Para finalizar, los resultados recolectados de la propuesta, enfatiza el grado de aportacion
de la gamificacion como estrategia didactica y se evidencia en cada intervencion de la propuesta
y en los instrumentos aplicados, mencionada propuesta da a conocer que mientras los docentes
apliquen estrategias interesantes los estudiantes responderan de manera eficaz. la gamificacion es

una estrategia pedagdgica valiosa en el PEA la Biologia en el bachillerato. La gamificacion
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ayuda a los estudiantes a desarrollar una comprension mas profunda y significativa de los
conceptos biologicos, aumenta la motivacion y la participacion, mejora la colaboracion y el
trabajo en equipo, y brinda a los estudiantes una experiencia de aprendizaje més positiva 'y
divertida. Por lo tanto, se recomienda que los maestros consideren la gamificacion como una

estrategia pedagogica importante en su ensefianza de la Biologia.

Recomendaciones

La estrategia didactica, basada en la gamificacion, es de un enfoque versatil y adaptable,
que puede ser utilizado en distintas asignaturas experimentales, incluyendo otras asignaturas y
que permite abordar diferentes temas con sus respectivos grados de dificultad. La gamificacion
es un enfoque pedagdgico que combina elementos de los juegos con la ensefianza, lo que hace
que el proceso de aprendizaje sea mas interesante y motivador para los estudiantes. Al utilizar
plataformas digitales, los maestros pueden crear un ambiente de aprendizaje en linea que es
divertido, retado y personalizado para cada estudiante. Esto significa que la estrategia didactica
basada en la gamificacion es una herramienta valiosa para mejorar el aprendizaje en una amplia

variedad de asignaturas experimentales, incluida Biologia.

Si se va a hacer uso de las plataformas digitales, tener en cuenta lo que refiere a la
conectividad, es decir, uso del internet, ya que, de no contar con una sefial estable, no se podra
ingresar a la plataforma, lo que provoca que los estudiantes se frustren y empiece el alboroto, lo
que conlleva a que todo lo planificado no cumpla los objetivos, ni las destrezas, ni su

conocimiento se puedan compactar.
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la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado denominada Gamificacion como
estrategia didactica para la consolidacion del PEA de Biologia en el 3ro de BGU de la UE Luis
Cordero en el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema Nacional de Informacion
de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor,
como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcidn la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 02 de marzo de 2023

Doménica Nicole Ramos Serrano
C.l.: 0150311728
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Carrera de: Educacion en Ciencias Experimentales

Rafael Eduardo Rodriguez Jara, tutor y Diego Eduardo Apolo Buenano, cotutor del
Trabajo de Integracion Curricular denominado “Gamificacion como estrategia didactica
para la consolidacion del PEA de Biologia en el 3ro de BGU de la UE Luis Cordero”
perteneciente a los estudiantes: Paul Andres Gutama Chunir con C.1.0105975676,
Doménica Nicole Ramos Serrano con C.1.0150311728, damos fe de haber guiado y aprobado
el Trabajo de Integracion Curricular. También informamos que el trabajo fue revisado con
la herramienta de prevencion de plagio donde reporto el 9 % de coincidencia en fuentes
de internet, apegandose a la normativa académica vigente de la Universidad Nacional de
Educacion.

Azogues, 02 de marzo de 2023

Rafael Eduardo Rodriguez Jara
C.1: 0300812690
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Diego Eduardo Apolo Buenano
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