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Resumen:

El presente proyecto “Los paisajes sonoros como herramienta didactica en la ensefianza y
aprendizaje musical y sonora implementando las Tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) en Educacion Cultural y Artistica (ECA)” tiene como objetivo general Aplicar la
produccién musical a traves del paisaje sonoro como herramienta didactica, para fortalecer la
ensefianza y aprendizaje de las artes musicales y sonoras en ECA, con los estudiantes de décimo

de educacion basica de la Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Para ello la propuesta de intervencion se desarrollé en 4 fases: una de introduccion a la
mausica aplicando términos basicos de teoria musical, en la segunda fase se desarrollaron
temaéticas de introduccion al sonido aplicando la escucha atenta y critica, para la tercera fase se
aplicaron temas de edicion, experimentacién y composicion de audio, con plataformas y
programas como Reaper y Chrome music lab, de tal manera se aplicaron actividades como el
podcast, relato sonoro, audio 8D y el paisaje sonoro. Por Gltimo, los estudiantes presentaron su

paisaje sonoro a un determinado publico que fueron miembros y estudiantes de la institucion.

El uso de plataformas, aplicaciones y programas, permiten que los estudiantes, pueden
adquirir nuevas competencias y destrezas, para su vida académica y personal. La informacion de
los resultados se validaron por medio de técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, en la
cual se determina que las experiencias en clase por cada estudiante, afirman que los procesos
tedricos y practicos para realizar un paisaje sonoro, sirven para desarrollar habilidades de
creacion, investigacion, composicion, creatividad, edicion de audio y video, concentracion,
experimentacién en el entorno, escucha critica y atenta, jugar con las sonoridades de un entorno,

manejo de plataformas de distribucion de contenido, trabajo grupal y manejo de las TIC.

Palabras claves: ECA, paisaje sonoro, sonoridad, musica, TIC.
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Abstract:

The present project "Soundscapes as a didactic tool in the teaching and learning of music
and sound by implementing Information and Communication Technologies (ICT) in Cultural and
Avrtistic Education (ECA)" has as general objective to apply musical production through the
soundscape as a didactic tool, to strengthen the teaching and learning of musical and sound arts in

ECA, with students of tenth grade of basic education of the Eugenio Espejo Educational Unit.

For this, the intervention proposal was developed in 4 phases: an introduction to music by
applying basic terms of music theory, in the second phase were developed topics of introduction
to sound by applying attentive and critical listening, for the third phase were applied topics of
editing, experimentation and audio composition, with platforms and programs such as Reaper and
Chrome music lab, in such a way activities such as podcast, sound story, 8D audio and soundscape
were applied. Finally, the students presented their soundscape to an audience of members and

students of the institution.

The use of platforms, applications and programs allow students to acquire new
competencies and skills for their academic and personal life. The information of the results were
validated by means of data collection techniques and instruments, in which it is determined that
the experiences in class by each student, affirm that the theoretical and practical processes to make
a soundscape, serve to develop skills of creation, research, composition, creativity, audio and video
editing, concentration, experimentation in the environment, critical and attentive listening, playing
with the sonorities of an environment, management of content distribution platforms, group work

and management of ICT.

Keywords: ECA, soundscape, sonority, music, TIC.
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1. Introduccion

El tema, motivo de esta investigacion se dio en la Unidad Educativa Eugenio Espejo, de
la ciudad de Cuenca, provincia del Azuay. Partiendo de este contexto educativo, posterior al
diagnostico, se hizo presente, un limite en los conocimientos, contenidos pedagogicos, métodos,
estrategias y recursos, en los procesos de ensefianza y aprendizaje de las artes musicales y
sonoras. Por lo tanto, el problema radica en que gran parte de los educandos y la docente de ECA
poseen limitados conocimientos en cuanto a las tematicas basicas de esta rama artistica.
Asimismo, se ha evidenciado que existe poca relacion musical y sonora con su entorno y su
propia sensibilidad e interés. También no se consideran las competencias y saberes que se puede
obtener.

El nivel educativo con el que se trabajé al desarrollar el proyecto, es décimo de
Educacion General Basica Superior (EGB) del area de Educacién Cultural y Artistica (ECA). La
poblacidn, con la que se trabajo esta propuesta, la conformaron 15 estudiantes de décimo y la
docente especializada en la materia de ECA. De tal manera, esta propuesta plante6 generar una
herramienta didactica para la experimentacion e investigacion de las sonoridades, usando el
paisaje sonoro como un punto de partida en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las artes
musicales y sonoras.

En este contexto general, se desarrollaron dos lineas de trabajo paralelas y
complementarias: una de investigacion e induccion al paisaje sonoro y otra de creacion artistica
musical. La primera se definié como la parte teérica a aplicar para la construccién de un
conocimiento con tematicas basicas e indispensables para la compresion y creacion de un paisaje
sonoro: lenguaje musical, ritmo, pulso, compas, figuras y silencios, pentagramas, melodia,
armonia, composicién musical y sonora, uso de las TIC, introduccion a la produccion musical y
estacion de edicion de audio digital (Reaper). Como otro punto de esta fase, los educandos
generaron productos artisticos que ayudaron a entender y reforzar los conocimientos adquiridos
en las clases para las teméticas de armonia, ritmo y melodia, pedimos a los estudiantes que se
grabaran mediante un video en sus hogares, experimentando con cualquiera de estos conceptos
aplicando materiales de su entorno. Para una primera introduccion en la produccién musical y
edicion de audio los estudiantes realizaron un podcast escogiendo una tematica de su interés.

Para fomentar y potenciar la escucha atenta y a su vez relacionarlo con la produccion musical,
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luego los educandos generaron un relato sonoro en el cual contaron a través de sonidos un dia
cotidiano de sus vidas, para luego en otra actividad y tema cambiar el formato mp3 de su relato
en un audio 8D, acercandolos més en temas de produccion musical y como estos pueden generar
nuevas experiencias de escucha.

La segunda es la creacion de un paisaje sonoro, que se genero por medio de la aplicacion
de la teoria previamente otorgada y como los estudiantes relacionaron estos conocimientos y
actividades en conjunto con su creatividad y el manejo de las herramientas TIC para crear el
paisaje sonoro. Los estudiantes recrearon un paisaje sonoro de su preferencia e interés, este tuvo
un nombre y una breve explicacion para dotar a su paisaje de un contexto y todas las sonoridades
que ese entorno necesita para su construccion. Esta dindmica, en definitiva, finaliz6 con la
presentacion de las propuestas sonoras de los estudiantes.

De esta forma los estudiantes aprendieron a utilizar recursos tecnolégicos con enfoque
musical, sonoro y de produccidn en espacios de experimentacion sonora. Para ello se aplico la
propuesta didactica mediante planificaciones aulicas, basadas en las teméaticas musicales y
sonoras del curriculo de ECA para los estudiantes de EGB: Ecuador “Procesos de creacion
artistica, Composicion musical, Banda sonora, Instalaciones con recursos tecnologicos,
Presentaciones audiovisuales, Profesiones artisticas” (Ministerio de Educacion del Ecuador
MINEDUC, 2016, p.160).

Los paisajes sonoros como recurso didactico en la ensefianza y aprendizaje musical,
apoyados por las TIC, formaron parte de una propuesta artistico y pedagdgica, que tuvo la
finalidad de generar un acercamiento a la investigacion, experimentacion y construccién de las
sonoridades aplicadas en distintos entornos. Asimismo, esta herramienta didactica propicio el
desarrollo de habilidades cognitivas, reforzo la sensibilidad y la planificacion para los
educandos, debido a que se emple6 la escucha atenta para una detallada percepcion del entorno,
la composicion, la creacion de una estructura sonora y a su vez se lo aplicé como un medio de

expresion para sus emociones y sensibilidades.
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2. Planteamiento del problema

El problema de investigacion tuvo origen en las practicas pre profesionales en la Unidad
Educativa fiscal Eugenio Espejo, ubicada en la parroquia Sucre, canton Cuenca, provincia del
Azuay, con régimen escolar Sierra. Esta Unidad Educativa ofrece a los educandos los niveles de
Educacion Inicial, Basica (EGB) y Bachillerato (BGU), en doble jornada matutina y vespertina.
Esta institucion cuenta con 35 docentes y 932 estudiantes. La poblacion estudiantil con la que se
trabajo esta propuesta pedagdgica en ECA, fue de quince estudiantes de décimo afio de
educacion general basica superior, compuesto por diez mujeres y cinco hombres en edades entre
quince y dieciséis afios.

El problema detectado fue la limitacion en la exploracion de tematicas musicales y
sonoras dentro de las clases de ECA, en primera instancia se evidencio que el uso parcial del
texto de ECA, solo estaba enfocado en actividades de dibujo, debido a que, la docente de ECA
de la institucidn, es especializada en artes visuales y plasticas, por este motivo no se
desarrollaban muchas actividades musicales y sonoras planteadas dentro del curriculo de ECA,
como lo auditivo, la musica y la sonoridad.

Los problemas detectados en la observacién de la practica pre profesional se resumen en
el uso excesivo y monétono del dibujo y arte visual, como medio de ensefianza para cada una de
las temaéticas en los bloques del curriculo de ECA. La docente de ECA al trabajar con el Blogue
1: “El yo: la identidad”, explicé a los estudiantes que, para llevar a cabo esta tematica, se debia
realizar la actividad del libro de ECA que consistia en dibujar su autorretrato, por lo que, la
actividad solo implicé materiales como una hoja de papel y un lapiz De este modo no se
aprovechaba de manera Gptima este tema curricular, debido a que se dejaba de lado otras
experiencias artisticas, lo que fomentaba el desinterés por parte de los educandos.

En otra ocasion, se trabajo el tema de las vanguardias artisticas, una vez mas la docente
dirigid su clase basandose Unicamente en las actividades y contenido tedrico que proponia el
texto, aqui se planted realizar un dibujo donde se representaban las caracteristicas de cada

vanguardia enfocandose asi solo en el arte visual.
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Una de las actividades que plantea el Bloque 2: “El encuentro con otros: la alteridad” en
la que se podia aprovechar otro lenguaje artistico méas que solo el dibujo fue la de crear una
Instalacion Artistica, se planted que cada grupo de estudiantes escogiera una rama artistica de su
preferencia para la creacion de sus propuestas. Pero el enfoque artistico que cada estudiante
selecciond fue bajo la influencia de la afinidad artistica de la docente; por lo tanto, todos los
proyectos expuestos reflejaron el lenguaje del arte visual y plastico, propio de las clases
impartidas por la docente de ECA, siendo una interaccion muy limitada entre el estudiante y el
arte, debido a que no se genera ningun tipo de experiencia relacionada a las artes musicales.

Como una tltima actividad del Bloque 3: “El entorno Espacio Tiempo y Objetos” los
estudiantes de décimo afio de EGB, desarrollaron la temética la escenografia, este tema abarca
epigrafes de arte visual y sonoro, pero la docente enfocé esta actividad en el desarrollo de
maquetas y bocetos para el disefio visual de una escenografia, dejando de lado todas las
posibilidades sonoras, para efectos de audio y sonido dentro de una obra, como a mdsica se
relaciona con el cuerpo y la expresion. Esta actividad dejo en claro los limites de la docente en

tematicas enfocadas en la musica y el sonido.

3. Pregunta de investigacion
¢ Como reforzar la ensefianza y aprendizaje de las artes musicales y sonoras, dentro de las
clases de ECA, con los estudiantes de decimo de basica superior de la Unidad Educativa Eugenio

Espejo?
3.1. Objetivos
3.1.1 Objetivo General

Aplicar la produccion musical a través del paisaje sonoro como herramienta didactica,
para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de las artes musicales y sonoras en ECA, con los

estudiantes de décimo de educacion béasica de la Unidad Educativa Eugenio Espejo.

3.2.2. Objetivos especificos
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e Establecer los fundamentos tedricos que corroboren el paisaje sonoro como una
herramienta didactica en las clases de ECA para estudiantes del décimo afio de EGB de la
Unidad Educativa “Eugenio Espejo”.

e Caracterizar los elementos principales de la musica de composicion y produccion
musical, enfocados a sonoridades de diversos entornos con estudiantes del décimo afio de
EGB de la Unidad Educativa “Eugenio Espejo”.

e Demostrar el aprendizaje ludico a través de las TIC, mediante las composiciones
sonoras realizadas por los estudiantes del décimo afio de EGB de la Unidad Educativa

“Eugenio Espejo”.

4. Antecedentes

Como primer antecedente tedrico nos encontramos con el trabajo de fin de grado de
Sastre (2013), que aborda las “Posibilidades didacticas del Paisaje Sonoro en Educacion
Infantil”. Esta investigacion se plantea la sistematizacion de experiencias, en conjunto a un
enfoque cualitativo. Este trabajo fue aplicado en un aula de educacion Infantil durante su
estancia en practicas, por medio de bitacoras, registros fotograficos y de audio, encuestas y
entrevistas. En sintesis, esta propuesta reflexiona sobre la importancia de las sonoridades en la
etapa infantil, con lo cual aporta a una aproximacion al paisaje sonoro como una herramienta que
se adapta a la ensefianza musical y sonora. La autora toma como premisa las diversas opciones
que nos otorga la ejecucion de un paisaje sonoro que, citando a Truax (2006) “es un entorno
auditivo que puede ser real o artificial y su impacto radica en cémo percibimos y entendemos
dichos ambientes sonoros en forma individual y colectiva” (1999, p. 1), dentro de un entorno
educativo. Aprovechandolo como una herramienta didactica y pedagdgica para estimular una
escucha activa y critica, conociendo y aprovechando las distintas sonoridades del entorno.

Por otro lado, es interesante destacar el aporte de la educacion transdisciplinar, ya que se
adapta a la naturaleza de los estudiantes y a las tematicas impartidas en el aula de clases. Sin
duda desarrolla “el crecimiento de la autonomia del estudiante para pensar, elegir y actuar en un
dominio definido vy, si es posible, trasladar estas capacidades a otros dominios disciplinares, serd

posible apostar por el acrecentamiento de la autonomia” (Fernandez, 2016, p. 88). Para que
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utilicen el paisaje sonoro como un recurso auditivo, interactivo y didactico enfocado no solo en
una ensefianza de la masica, sino aprovechando las teméticas de otras asignaturas, para de esta
forma tengan un aprendizaje significativo y desarrollen un aprendizaje emocional.

La investigacion de Duarte y Sigal (2019) es parte fundamental dentro del marco de
antecedentes, porque encontramos un enfoque cualitativo y una sistematizacion de experiencias
atiles para nuestra propuesta. La poblacidn con la que trabaja esta propuesta consta de 40
alumnos de la escuela multigrado (primaria y secundaria) en la localidad de Tumbisca. dentro de
las técnicas de recoleccion de datos se encuentran la observacion participante y guia de
entrevistas.

El “Paisaje sonoro en el aula” plantea la ensefianza del sonido dentro de la educacion
musical inicial, por medio de modos de escucha (casual, directa y seméantica), también muestra al
sonido como parte esencial de nuestro entorno, este proceso se muestra complejo relacionando
aspectos fisiologicos, psicologicos y cognitivos. La escucha consiente de nuestro entorno puede
ser aplicada en procesos creativos en la ensefianza musical y sonora, todo esto a través de la
aplicacion del paisaje sonoro, debido a que se lo emplea a modo de un recurso educativo dentro
del aula, para desarrollar habilidades de escucha, composicién, uso de las TIC y otorgar un
primer acercamiento introductorio a la sonoridad y la musicalidad.

Este referente se relaciona con la aplicacion de los paisajes sonoros como un recurso para
generar un primer acercamiento a las artes sonoras y musicales dentro de las aulas de clases. Este
tema es crucial para comprender la forma en la que se compone un entorno sonoro, saber captar
sus caracteristicas e identificar sus diferencias, todo a través de la aplicacion de los tres tipos de
escucha (casual, directa y semantica). Por lo tanto, se puede sefialar estos temas como puntos
clave para el desarrollo de nuestro proyecto, por ende, se engloban teméticas que se muestran
necesarias para la parte practica de nuestra propuesta como es la escucha critica y atenta para
reconocer los distintos ecosistemas sonoros.

Dentro del tercer referente nos encontramos con el trabajo de titulacion de Barba, el cual
expone su tema denominado “El paisaje sonoro en el aula de secundaria: una propuesta para la

inclusion del sonido como materia relevante del aprendizaje musical”, el mismo presenta una
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investigacion cualitativa. La sintesis de este trabajo de master tiene como objetivo principal
reivindicar la manera de ensefiar el sonido y la musica, también las formas de potenciar el trabajo
del sonido mediante el uso del paisaje sonoro aplicandolo a modo de herramienta que promueve
la escucha activa y un primer acercamiento a los conceptos de las artes sonoras.

También manifiesta como existe una falta de apreciacion critica en las catedras musicales
y sonoras, pues dentro del proceso educativo estandarizado no se muestran espacios de
aprendizaje para poder adquirir competencias en este campo, por lo tanto, se presenta al paisaje
sonoro a manera de una herramienta que el docente puede aplicar para generar un acercamiento
al trabajo de sonidos en el aula, demostrando a los educandos las ventajas que ofrece estos
saberes y como se relacionan con sus saberes previos.

Este trabajo de master es de suma importancia para nuestro proyecto, porque comparte de
manera similar los ideales y objetivos de la importancia que presentan las artes sonoras dentro de
la educacion y la formacidn de estudiantes, por otra parte, nos encontramos con terminologias y
guias didacticas que abordan temas de musicalidad de maneras ludicas y practicas, en la cual se
utiliza como medio de ensefianza y aprendizaje el paisaje sonoro, de tal manera usamos este
proyecto como guia para determinar diferentes estrategias de ensefianza en las artes sonoras y
musicales.

Analizando lo expuesto, se pueden evidenciar los puntos que se relacionan con nuestro
trabajo, a su vez, identificar los contenidos tedricos que nos sirven para el desarrollo de nuestra
propuesta, puesto que la misma pretende generar una herramienta artistica pedagdgica que tenga
un caracter ludico y didactico para capturar el interés de los educandos en la aplicacién de las
artes sonoras, usando como medio el paisaje sonoro, para crear propuestas de trabajo que tengan

como base principal el entorno sonoro.

5. Marco tedrico
5.1. Aproximacion al paisaje sonoro
Para el ser humano el sonido y las sonoridades de un entorno son de vital importancia ya
que, a través de estas obtiene informacién del ambiente que lo rodea, lo cual le ayuda a

desarrollar tanto habilidades sociales como cognitivas para relacionarse con el mundo. En este
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proceso intervienen aspectos fisiologicos, psicolégicos y cognitivos para un reconocimiento,
procesamiento y analisis de las sonoridades. Esto lo convierte en una dindmica compleja, en
donde el paisaje sonoro puede ser una herramienta fundamental para el desarrollo de procesos
cognitivos, con lo cual se genera una escucha critica en un entorno sonoro por parte del ser
humano.

El paisaje sonoro, 0 soundscape, es un conjunto de sonoridades que pueden aparecer en
entornos urbanos y rurales, pueden ser naturales o artificiales. Como lo define Schafer (2006) al
paisaje sonoro “son todos los sonidos que percibimos, desde los mas distantes, hasta los mas
cercanos, y hasta los producidos por nuestro propio organismo de forma automatica o
autorregulada” (p. 12). Por esta razon el paisaje sonoro es un proceso que consiste en captar las
sonoridades para identificar la identidad y emocionalidad del oyente; como bien lo dice Truax
(2006) “es un entorno auditivo que puede ser real o artificial y su impacto radica en como
percibimos y entendemos dichos ambientes sonoros en forma individual y colectiva” (p. 16).

El paisaje sonoro puede tener dos enfoques, uno real y otro artificial. En el real se trata de
sonidos que se pueden identificar como naturales y se les busca un significado, como por
ejemplo los ruidos de una ciudad, el cantar de un ave, las olas del mar agitado, una cascada, los
animales aullando, etc. Estos sonidos se reproducen en tiempo real, como también en
grabaciones elaboradas previamente. En cambio, los paisajes sonoros artificiales son creaciones
abstractas de un sonido intervenido por la persona o un software de audio, en este hay una mayor
dificultad al identificar de donde proviene el sonido y el significado del mismo, ya que estos
varian dependiendo de la experimentacion y experiencia del oyente.

Estos entornos acusticos, aplicados en un paisaje sonoro, pueden generar expresividad,
interrelacion, convivencia en un ambito social, promover la comunicacion, mejorar la
autoestima, ya que el oyente puede conectarse empaticamente con la expresion de las
sonoridades del creador del paisaje sonoro. Ademas, esto incentiva la imaginacion y la
creatividad. Todo esto se puede lograr al captar los sonidos en los entornos culturales y sociales
mediante el uso de recursos tecnoldgicos para la creacion y exposicion, mostrando asi la

expresion de factores como la identidad, ideas y emociones en una composicion sonora.
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En la interrelacion de los seres humanos con su entorno y los sonidos que de él emanan,
emergen sistemas comunicativos no verbales, que llevan consigo mensajes, signos y
sistemas de signos no linguisticos, con contenido de tipo emocional y cultural, que hacen
alusion a ciertos acontecimientos de la vida cotidiana. (Cardenas y Martinez, 2015, p.

132)

De esta manera la composicion sonora, creada mediante sonidos del ambiente, puede
llegar a ser una mejor alternativa para generar beneficios a nivel cognitivo, fisico y emocional.
Cabe acotar que estos sonidos no precisamente tienen que ser armonicos, simplemente tienen que
expresar las ideas y emociones del autor para contar una historia y que el oyente pueda
interpretarla desarrollando la expresidn sonora y una escucha critica. Sobre esto, Woodside
(2008) sefiala que “es posible referirse al paisaje sonoro como el espacio portador de dialogos
sonoros, que constituyen o conforman la mayoria de las significaciones sociales, culturales e

ideologicas, a partir de las cuales los sujetos establecen su identidad” (p. 145).

Es por ello que mediante esta estrategia innovadora y didactica se fomenta una regulacion
de emociones y se puede gestionarlas adecuadamente, donde las personas puedan expresar sus
habilidades, destrezas y capacidades en un lenguaje musical, también se desarrolla la inteligencia
emocional a traves del trabajo cooperativo, la expresion artistica y el uso de las TIC, lo que
genera una composicion sonora llena de ideas y emociones que expresen o cuenten una historia

para que el oyente pueda interpretarla y desarrolle su capacidad auditiva.
5.1.1. Herramienta didactica.

Al hablar de herramienta didactica en la educacién se debe entender cada termino por
separado para formar un complemento vital, en donde segun Arias (2017) herramienta se trata de

“cualquier procedimiento que mejora la capacidad de realizar ciertas tareas” (p. 13). Por otra
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parte, “didactica se define como la técnica que se emplea para manejar, de la manera mas
eficiente y sistematica, el proceso de ensefianza-aprendizaje” (De la Torre, 2005, p.4).

De esta manera se puede definir a una herramienta didactica como todo tipo de recurso,
dispositivo o material fisico, digital o tecnologico que ayuda al docente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, para facilitar la comprension de los contenidos y temaéticas estudiadas,
también ayudan a transmitir conocimientos y habilidades de forma interactiva haciendo que la
educacion sea mas dinamica y efectiva. Segiin Arias (2017) “se conciben como estructuras de
algunas actividades en las que se hacen realidad los contenidos y objetivos. En este aspecto, se
puede considerar similares a las estrategias de aprendizaje y estrategias de ensefianza” (p.12).

Por esta razén al utilizar herramientas didacticas adecuadas, los educadores pueden
ayudar a los estudiantes a aprender de manera mas activa y participativa, lo que aumenta la
motivacion y la retencidn del conocimiento. Es importante destacar que la eleccion de las
herramientas didacticas precisara de los objetivos de aprendizaje especificos y las necesidades de
los estudiantes, por lo que es importante que los docentes evallen cuidadosamente las

herramientas que utilizan y adapten a sus estrategias de ensefianza.
5.1.2. El paisaje sonoro: la educacion activa en las aulas de ECA

El paisaje sonoro es una herramienta fundamental para generar experiencias en
Educacién Cultural y Artistica, porque propone una dindmica compleja de innovacion. Para su
aplicacion se empieza trabajando desde la naturaleza y los gustos afines del educando, ya que se
toman en cuenta los rasgos propios de su pensamiento e interaccion con el entorno. Sostiene esta
idea Ballesteros y Garcia (2010) cuando afirma que “la ensefianza musical y sonora, se refiere y
se centra en la percepcion y la expresion del estudiante” (p. 21). Desde este punto de vista se
puede generar cualquier conocimiento a traves de los sonidos. Por esta razon el educador,
mediante estas sonoridades del entorno del educando, puede abrir muchas puertas con paisajes
llenos de sonidos y generar una expresion artistica de vital importancia en el desarrollo cognitivo

y social en la vida cotidiana de cada estudiante.
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En la experiencia educativa, donde se ha usado paisajes sonoros, existen elementos
auditivos y sociales que varian de acuerdo a cada estudiante: aspectos culturales, el espacio, los
gustos, el idioma o el tipo de musica que escuchan. Es por esto que el paisaje sonoro ayuda a
compartir rasgos distintivos de estos elementos conformando puntos estratégicos para la
expresion de la identidad compartida en un colectivo. Por ello, esta herramienta favorece el
desarrollo de la conciencia sonora, como lo define Gémez (2010) el paisaje sonoro "es un hecho
de interés general, como patrimonio ambiental, cultural, social, educativo y como una fuente
inagotable de conocimiento en constante transformacion que demanda cada vez mayor
compromiso social en el entorno de los estudiantes”(p. 91).

Estas experiencias basadas en las preferencias del educando, en los sonidos que se
contemplan a su alrededor desde los mas cercanos como su respiracion hasta los mas lejanos
como los automdviles en las calles, pueden ser plasmarlas en una composicion sonora. De esta
forma se incentiva al educando a desarrollar una escucha y expresion critica mediante las
sonoridades; se aprovecha la imaginacién y la creatividad en busca de la resolucién de problemas
de manera artistica y tecnolégica, ya que la elaboracién del paisaje sonoro requiere el empleo
béasico (elemental) de recursos tecnoldgicos (TIC) y conocimientos de musica y produccion
musical.

El paisaje sonoro expresa una realidad sonora, es decir, hay una atmdsfera de sonidos que
discurren y dan lugar al paisaje sonoro. El docente es el encargado de ilustrar y explicar
la existencia de este tipo de atmosferas, reconocer los sonidos y educar en la escucha

activa para que el alumno pueda ser consciente de su presencia. (Barba, 2021, p.39)

En este &mbito el trabajo del docente en el aula influye demasiado en la formacion de los
educandos ya que él debe fomentar el uso de méas herramientas sonoras para acaparar una
ensefianza interactiva. Por lo tanto, este desarrollo de proyecciones sonoras provocara que los
estudiantes adopten una reflexion critica y el analisis de una opinion individual, estimulandolos a

saber escuchar, “de manera que puedan crear espacios destinados a la exploracion de sus
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entornos sonoros con el fin de integrarse de la manera 6ptima posible en la sociedad...” (Matos,
2013, p. 14).

Por esta razdn el docente deberia conocer y ensefiar los elementos basicos de la masica y
el sonido para poder manipularlos mediante el uso de las TIC, por medio de grabaciones y el
manejo de programas intuitivos de sonido enfrascandose en las tematicas dictadas en ECA,
generando asi esta herramienta pedagogica y didactica, el paisaje sonoro, que se convierte en una
arquitectura de sonidos que se puede visualizar una historia en la cabeza del oyente. En
definitiva, es un proceso creativo, ludico y didactico para la expresion de ideas, emociones y
experiencias de los educandos con la grabacion de los sonidos del entorno y una composicion
final que genera una apreciacion del pensamiento de su compositor, en este caso los alumnos de
ECA.

5.1.3. El paisaje sonoro como herramienta en la ensefianza y aprendizaje musical y

sonora

El paisaje sonoro es fundamental para la ensefianza musical y del sonido, ya que las
sonoridades del entorno se convierten en una materia de estudio, en donde se aprovechan estas
para crear una composicion acorde a las ideas, emociones y percepciones del compositor. En este
sentido el docente puede aprovechar cualquier sonido del entorno para plantear conceptos de
acuerdo a la experiencia de los educandos, de esta forma se pueden aprovechar esta
experimentacidn para crear parametros musicales y estrategias educativas que permitan el
desarrollo y aprendizaje de la expresién de ideas y emociones a partir de un conocimiento o una
experiencia significante.

La recepcion de las sonoridades es el primer contacto, en donde por medio de
indagaciones tanto individuales como colectivas se pueden reconocer los pardmetros basicos en
una composicion musical, como el timbre, altura, duracion, intensidad, espacio. De esta forma
surgiran preguntas que generen la atencion en estos pardmetros y construir andamiajes para el
desarrollo de los conceptos. Chion (1990) establece tres modos de receptar las sonoridades, que

pueden beneficiar al docente a la hora de generar un aprendizaje musical mediante la
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experimentacion de las sonoridades del entorno y estas son: la escucha casual, la escucha
semantica y la escucha reducida.

La escucha casual es la informacion de la raiz del sonido, es decir de donde proviene el
sonido, indagando las caracteristicas que pueden ir de lo general a lo individual de la sonoridad
en cuestion. Este tipo puede ocurrir en diferentes niveles para el reconocimiento de la naturaleza
del sonido y su evolucidn en el tiempo y el espacio, la primera se trata de una indagacion, para
consiguiente formularse las preguntas del origen del sonido y finalmente encontrar la fuente
sonora y crear un significado a la misma.

La escucha semantica es la que le da un significado fuera de lo sonoro, tratando de
interpretar un mensaje mediante la experiencia y el punto de vista del oyente, por poner un caso:
el sonido de una campafia politica para una persona puede significar el llamado a misa, pero para
otra puede ser el llamado a clases en una escuela. De esta forma se transmite un mensaje o
significado a través del sonido y la experiencia.

La escucha reducida, segun Pierre Schafer (2006) “se enfoca tinicamente en el objeto
sonoro sin involucrar los modos previamente expuestos” (p. 42). Es decir, tiene un enfoque en el
detalle de los sonidos que requiere una experiencia consciente a la hora de escuchar los sonidos
para una mayor apreciacién, donde adquiere una reflexion profunda de las sonoridades en el
lenguaje acustico, que brinda a los alumnos la percepcion de percibir los sonidos como
materiales para la composicién musical mediante sonoridades del entorno y su experimentacion.

Mediante esta experiencia y habilidades para la creacion de un paisaje sonoro, los
estudiantes pueden desarrollar su creatividad y expresar sus ideas con su docente y sus
compafieros, también pueden abordar con mayor facilidad los conceptos y principios musicales.
De esta forma se puede ampliar los criterios musicales mediante la creacion artistica,
experimenta las diferentes sonoridades que generen una emocion o un apego hacia ellos ya que
el sonido es parte fundamental del ser humano, que se puede esquematizar y ordenar para crear
un discurso sonoro, debe aprovecharse al momento de desarrollar las capacidades cognitivas del

aprendizaje de los estudiantes utilizdndolo como una herramienta didactica en la sonoridad.
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5.2. Introduccién musical

La musica es sin duda uno de los lenguajes mas expresivos del ser humano. A mas del
deleite, que es su principal recompensa, la musica sirve para que las personas puedan
comunicarse. Es importante en el desarrollo de los primeros afios de vida, ya que de esta manera
se formaran buenos oyentes y se potencian las habilidades cognitivas de los nifios en su
crecimiento. Lo que sin duda generaré un desarrollo en su pensamiento I6gico y en la capacidad
de razonamiento para un aprendizaje optimo. Asi también, esto les ayuda a expresar sus
sentimientos, desarrollar su creatividad, sus habilidades motrices, pues les permite el desarrollo

del control corporal. Arena (2008) define a la musica como:

Una expresion universal tan importante para el ser humano, resultando ser un aspecto
muy relevante en el &mbito artistico, social y cultural, volviéndose un elemento esencial

que se requiere estudiar y entender a fondo para poder expresarlo en el entorno. (p.3)

Tabla 1

Principales rasgos de la musica

PRINCIPALES RASGOS DE LA MUSICA

El ritmo Elemento fundamental para conocer el tipo de masica que se
escucha.
Volumen Se muestra en que frecuencia auditiva esta una composicion.

Los modos o tonalidades  Expresan los sentimientos en la melodia, se dividen en tonalidad
mayor y menor, en donde el mayor se caracteriza por tener mas
fuerza y expresar felicidad mientras el menor es mas sentimental

expresando tristeza y melancolia.

La letra Mediante esta el autor transmite sus ideas, cuenta una historia o

expresa los sentimientos.
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El lenguaje musical Es el estudio de las cualidades o elementos que forman la musica.

Nota: En la tabla 1 se observan los principios fundamentales en la teoria musical. Fuente:

elaboracion propia.

Tabla 2

Caracteristicas de la musica

CARACTERISTICAS DE LA MUSICA

El ritmo Figuras, silencios, ligaduras, puntillos compases
La melodia Notas, claves, intervalos, escalas, alteraciones
La armonia Intervalos arménicos, acordes

La textura Combinacién de voces, melodias

La forma Frases y motivos musicales, repeticiones

La expresion y Tempo, dindmica, caracter

movimiento

Nota: En la tabla 2 se explica la teoria béasica de la musica. Fuente: elaboracion propia.
5.2.1. Términos basicos en la introduccion musical: ritmo, armonia, melodia, tiempo

5.2.1.1. Ritmo y pulso. El ritmo en la masica se refiere a la distribucion de los
sonidos en el tiempo, en una composicién musical la distribucion se da mediante sonidos
fuertes y débiles, a los que llamamos pulsos o pulsaciones en un determinado tiempo.
Este pardmetro lo podemos apreciar cuando escuchamos una cancion y la acompafiamos
inconscientemente con las palmas, de esta manera mediante los pulsos o pulsaciones y la
interaccion con los sonidos fuertes, débiles, altos, bajos, agudos, graves, silencios, se
percibe el ritmo.
El pulso se trata de las sefiales que marcan el ritmo, se utiliza para comparar la duracion
de las notas y los silencios con un orden repetitivo de las pulsaciones musicales, dentro de un
compas al pulso también se lo llama tempo, en donde el tempo en el que esta la composicién

musical es el que determina la velocidad del pulso.
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5.2.1.2. Compas. EIl compas es una estructura métrica de una composicion
musical que esta compuesta por figuras musicales agrupadas segun el tempo de la pieza
musical, en otras palabras, el compés divide el tiempo en partes iguales, este se
representa utilizando una fraccién en la partitura al principio de un pentagrama antes de
la clave musical en la que esta la composicion. Esta representacion se utiliza en notacion
musical donde se designa el nimero de pulsos que forman el compés y el tipo de figura
agrupada determina el pulso.
El compaés es el orden de las pulsaciones fuertes y débiles en una composicion musical,
en donde los que aparecen con mayor frecuencia son de dos, tres o cuatro pulsos que también son

denominados como tiempos o partes.

Tabla 3
Pulsos en el compas
Tipos de compas mas Numero de pulsos Orden de pulsaciones
utilizado
Dos por cuatro formado por dos pulsos El primero fuerte y el segundo
débil.
Tres por cuatro formado por tres pulsos (fuerte, debil, débil).
Cuatro por cuatro formado por cuatro pulsos (fuerte, débil, débil, débil).

Nota: En la tabla 3 se observa los compases mas utilizados y como se conforman. Fuente:

elaboracion propia.

De esta forma se sabra cuantos compases tiene la composicion y como iran ubicadas las
notas dentro del mismo. Entonces se puede decir que el compas es el que indica el ritmo musical.
Asi pues, estos compases son los méas simples, pero existen mas tipos de compases simples y

otros llamados compuestos.
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5.2.1.3. Figuras y silencios. Las figuras musicales representan graficamente una
nota mediante signos, un silencio en el pentagrama y la duracién de la nota. Estos tienen
diferentes formas segun la duracion de los sonidos Las figuras musicales se componen

por tres partes: cabeza, plica y corchete, donde las principales figuras méas conocidas y

utilizadas son la blanca, negra, corchea, semicorchea, fusa y semifusa. Los silencios

también son representados graficamente para indicar cuanto es el tiempo de duracién en
el que no se emitira ningun sonido dentro de un compas.

La duracién del sonido es representada por figuras musicales dentro de un pentagrama y
estas estan creadas a base de proporciones, donde cada figura musical vale la mitad que la
anterior Dos blancas equivalen a una redonda, una blanca equivale a dos negras, cuatro negras
equivalen a una redonda, cuatro corcheas equivalen a una blanca o dos corcheas a una negra, etc.

Los valores de las figuras musicales y de los silencios equivalentes son: Cada figura
musical tiene una duracion determinada y su silencio equivalente.

Tabla 4

Figuras musicales

Imagen Figura musical Tiempo Tiempo del silencio

O

Redonda 4 tiempos 4 tiempos

Blanca 2 tiempos 2 tiempos
Negra 1 tiempo 1 tiempo
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Corchea Y tiempo Y% tiempo

Nota: En la tabla 4 se observan las figuras musicales y sus tiempos. Fuente: elaboracion propia.

5.2.1.4. Melodia. Se conoce como melodia son a la serie de sonidos de diferente
altura y duracion gque en conjunto expresa una idea musical mediante la sucesion de los
sonidos que se componen en una partitura, en una composicion melddica se puede
identificar un antecedente y su consecuencia para que exista una expresion de la idea
melddica. La melodia puede ser vocal e instrumental, en la vocal se expresa netamente
con la voz mediante una composicion textual que se transforma en un canto poético, estas
son las mas accesibles y buscadas por las personas ya que los cantos melddicos son mas
recordados que una melodia instrumental sin una letra en concreto.
En cambio, en la melodia instrumental no se utiliza la voz. Ademas, tiene una creatividad
y libertad al realizarla o inventarla, con el beneficio de que, aunque la persona haya olvidado la
melodia vocal podra recordar la melodia instrumental sin mucho esfuerzo. Sin embargo, estas
dos se complementan en una composicién musical ya que partes cantadas se alternan con partes
instrumentales provocando interés y un apego emocional de las personas hacia la cancién. Esto
es lo que se activa y se enlaza con la parte afectiva y emocional de la mdsica, pues el oyente se
conmueve y surgen variadas emociones. Sobre esto Arena (2008) escribe que “la primera
concepcion es la mejor y la mas natural. La razon se equivoca, pero el sentimiento no” (p.6). De
esta manera hay melodias que nacen por simple espontaneidad e inspiracion del compositor de
una manera muy rapida y otras que necesitan mucho trabajo con dificiles y lentas elaboraciones,

pero todas con un enfoque de dar un contenido estilistico y poético de calidad.
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5.2.1.5. Armonia. La armonia en la musica es el estudio de los acordes, su
formacion y como se emplean. La armonia forma parte de los estudios de la composicién
musical, siendo como la vestidura de la melodia. La armonia es la ejecucion de una
variedad de sonidos interpretados simultaneamente, de esta manera se relaciona con el
intelecto porque las composiciones requieren de mucha técnica y elaboracién. Segun
Molina y Mufioz (2015) “cuando hablamos de armonia en musica nos referimos a la
combinacion de diferentes sonidos o notas que se emiten al mismo tiempo, aunque el
termino también se utiliza para referirse a la sucesion de sonidos emitidos a la vez”
(p.13).

En conclusién, la armonia es la relacién en la que se establecen los distintos
acordes organizandoles y permitiendo que compartan con otros elementos de la
composicidn, los que no deben importar si son agradables al oido por si solos, sino que en

conjuncidén generen atraccion del oyente hacia la composicion musical.

5.2.1.6. Composicion musical. La composicion musical se refiere al desarrollo y
la creacion de una pieza musical, consiste en la mezcla de elementos musicales como sus
figuras, sus claves, sus notas, acordes, etc. Es decir, el proceso de crear la pieza musical y
todo esto es elaborado por un compositor que desarrolla sus ideas y emociones en su obra
artistica auditiva, como lo afirma Swanwick (1991) “los productos sonoros son una
prueba de la necesidad que siente cada individuo de crear e interpretar el mundo mediante
unos procesos simbolicos compartidos” (p, 6). Entonces en el area de musica se debe
generar una planificacion didactica para encontrar los desafios, encuadrando las practicas
musicales, de esta manera los sujetos que intervienen y los saberes estdn encaminados en
un modelo pedagdgico didactico para una ensefianza y aprendizaje que resalte en lo
experimental.

Asi pues, se deben atender a los criterios actuales y las nuevas modalidades para la

experimentacién en la composicién musical, integrando los multiples conocimientos musicales

en la practica artistica mediante el disefio, la experimentacién y la seleccién de las sonoridades

del entorno que representen el lado emocional e intelectual del compositor, asi como también la
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elaboracion de estrategias al momento de componer, la aplicacion de recursos, la toma de

decisiones y la ejecucién de las mismas.
5.2.2. Escucha critica del entorno sonoro

Los paisajes sonoros, por su enfoque multidisciplinar, pueden contener muestras de un
entorno sonoro, mostrando evidencias de como suena un territorio historico y como el hombre se
Ilega a identificar con los sonidos que lo rodean. Con el reconocimiento de las sonoridades de un
entorno sonoro el oyente puede desarrollar una escucha critica y activa, debido a que, llega a
reconocer cuales son los sonidos naturales y los artificiales de todo el espacio acustico en el que
se encuentra, asi como también, llega a identificar el ruido auditivo o contaminacidn sonora que
muchas veces le ofrece un entorno urbano.

Por este motivo la escucha activa y critica se convierte en un elemento 6ptimo para que el
oyente pueda entender el papel fundamental del sonido al formar una composicion musical 0
sonora, para esto se analizan los estudios sonoros propios de un contexto cultural, social y
educativo. Como lo afirma Keeffe (2011), “el contexto de un entorno sonoro ayuda a abordar la
capacidad de construir realidades virtuales a partir de los sonidos” (p.49). tempo, dindmica,
caracter Es decir que mediante las sonoridades se puede interpretar una realidad, una vision, una
apreciacion de las ideas y emociones de un compositor sonoro. Maldonado Roquer (2019) afirma
que:

Mediante un analisis de las fuentes sonoras de un lugar especifico, nos permite elaborar

una clasificacion de fuentes ambientadas a las sonoridades basdndonos en sus
caracteristicas acusticas; su presencia continua o puntual dentro del espacio; o la
importancia de un sonido en cuestion para configurar la identidad sonora y cultural de un
territorio. (p. 18)

De esta manera se puede decir que un entorno sonoro ayuda en la experimentacion de

sonoridades, que desarrollan la escucha atenta y activa para poder catalogar y diferenciar los
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sonidos de diferente naturaleza y como estos influyen en la percepcion del oyente al momento de
proyectar una composicion sonora, y como se genera esta argumentacion de ideas y emociones
para poder finalmente conocer el posicionamiento espacial sonoro del compositor en un entorno

acustico.

5.3. Introduccion a la produccion musical

Para tener un primer acercamiento a la produccion musical se debe conocer y apreciar el
trabajo realizado en cada cancidn, cada composicion musical y sonora, en los que se emplean
horas de grabacién, edicién y postproduccion. Entonces la produccion musical es el proceso
complejo y esquematizado que enfoca tres fases en una composicion musical y sonora, como lo
son la grabacién, la mezcla y la masterizacion, por esta razon se debe conocer a detalle todas las
caracteristicas que engloba este proceso, para poder producir y utilizar las herramientas
pertinentes.

En este sentido, la produccion musical proporciona la posibilidad de moldear y manipular

el sonido de la performance, cambiar la dindmica empleada por el musico, ubicarlo
dentro de un espacio acustico determinado y diferenciado de la sala donde originalmente

se produjo la grabacion. (Cuartas, 2016, p. 25)

Antes de iniciar con la produccién se necesita tener una composicion musical y sonora
como idea principal o como boceto de lo que se quiere llegar a conseguir en un producto final,
para posteriormente grabarla y editarla, a esta primera idea se la conoce como etapa de
planeacion, donde se planea como se grabara, que sonidos intervendran, y cudl sera la estructura
sonora para poder aplicar las modificaciones oportunas en un estudio de grabacion. Por esto Eno
(2004) define al compositor como un pintor que:

Trabaja directamente con el sonido, esto pone al compositor en una posicion idéntica al

pintor, trabajando directamente con un material, trabajando directamente sobre una
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sustancia, y siempre conserva las opciones de cortar y cambiar, pintar un poco fuera,

afiadir una pieza. (p. 129)

En la fase de grabacion, el productor o compositor se encargara que los sonidos sean los
adecuados y se graben correctamente para ahorrar tiempo y trabajo en postproduccion, este
proceso serd el méas largo y complicado, ya que vendran nuevas ideas y otras se descartaran para

que exista un producto muy aproximado a lo que se quiere conseguir. Asi como lo explica Frith 'y
Zagorski (2012)

Debemos entender el estudio de grabacion como un centro de creacién en el que las
técnicas de captacion y los dispositivos que intervienen adquieren un progresivo
protagonismo ejerciendo una influencia sobre la performance. El proceso de grabacién y
mezcla no es una ciencia exacta y la funcion del ingeniero y/o el productor ejercera una

influencia decisiva en la personalizacion del resultado final. (p. 3)

Posteriormente se desarrolla la etapa de postproduccion, en la que una vez se tienen
grabados los sonidos y audios adecuados a la composicién sonora se incluyen los procesos de
mezcla y masterizacion que son fundamentales para una mejor apreciacion de los sonidos. La
mezcla es la fase de la produccidn en donde se ajustan los sonidos balanceandolos,
comprimiéndolos y dandoles efectos para otorgarle un sonido preciso y profesional, y por dltimo
la masterizacion se da finalizada la mezcla, es aqui cuando se trabaja con los sonidos en conjunto
y con los ajustes correctos para un trabajo profesional, en esta fase se utilizan procesos que
nivelen los decibeles auditivos para que esta no supere el umbral reglamentario.

Para conocer los niveles de decibeles (db) adecuados en el umbral reglamentario se debe
tener en cuenta que estos sonidos son percibidos por nuestro 6rgano natural sensitivo auditivo
como lo es el oido, que mediante terminaciones nerviosas envia las sonoridades al cerebro por

medio de impulsos eléctricos, por tal motivo el oido es muy sensible en los niveles de
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frecuencias sonoras altas, para ello existen umbrales auditivos, como lo son: el umbral de
audicion que se trata de la minima presion sonora, el umbral de sensibilidad que son sonidos que
causan alguna molestia se producen con una intensidad de 118 decibeles y por ultimo el umbral
de dolor que se trata de sonidos que causan dafio con una intensidad de 140 decibeles que
empiezan a causar dafios auditivos, por esta razon en una composicion sonora se debe evitar

superar el umbral de hasta 120 decibeles.

5.3.1. Términos basicos de la produccién musical (grabacion, mezcla, masterizacion,

etc.)

Al comenzar a producir nuestra composicion sonora debemos tener en cuenta tres
aspectos béasicos e importantes para desarrollar una transmision de sonoridades como lo son: la

grabacion, la mezcla y la masterizacion.

5.3.1.1. Grabacion. Cuando se empieza la grabacién de una composicion sonora
lo fundamental es grabar las sonoridades con la ayuda de un metrénomo para lograr
editar las sonoridades posteriormente, se recomienda grabar tres o cuatro tomas iguales
para evitar inconvenientes, al momento de grabar se debe evitar usar o generar sonidos
demasiado fuertes que pueden llegar a fatigar la sensibilidad auditiva del productor o
compositor y se daran problemas de dinamica con una excesiva sefial que llega a
distorsionar el sonido, se debe procurar captar el sonido por completo, empezar a grabar
unos 5 segundos antes del sonido y unos 5 segundos después que finalice la sonoridad.
“Mientras se graba se debe tomar el tiempo que sea necesario para escuchar cada toma y
para decidir si la ejecucion alcanza las expectativas o se puede mejorar de alguna forma.”
(Arena, 2008, p. 125), lo que quiere decir que al finalizar la grabacion se debe escuchar si la
sonoridad esta grabada correctamente y en la intensidad adecuada, luego separar las sonoridades
adecuadas a nuestra composicion para poder cortar y pegar en un software de audio, teniendo al
final solo dos canales de audio para proceder al siguiente paso, es importante grabar en diferentes
sesiones pero con mucho cuidado de la ubicacién y posicion del micr6fono ya sea el de un

pedestal o de un dispositivo movil para evitar que cambie el color del sonido.
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5.3.1.2. Mezcla. La mezcla no es mas que equilibrar las diferentes sonoridades de
una produccion musical y sonora para lograr que cada elemento sonoro tenga un lugar en
la mezcla sin ser opacado por otros sonidos, de la misma manera se pueden implementar
efectos para simular sensaciones auditivas. La mezcla tiende a ser subjetiva dependiendo

de cada productor de sonido al emplear sus criterios en la misma.

El analisis del ingeniero, tanto durante el proceso de grabacién como durante la mezcla,
implican el conocimiento de los dispositivos que forman parte de su “set” a través de la

adquisicion y lectura de manuales, la opinion de los profesionales. (Cuartas, 2016, p. 46)

5.3.1.3. Masterizacidn. La masterizacion es el proceso para perfeccionar la
mezcla de las sonoridades para gque esta sea escuchada de manera 6ptima en los diferentes
dispositivos de reproduccion de audio, sistemas y formatos. Para ello se aplican
compresores, ecualizadores y limitadores, también se expande la sefial estéreo del audio
para mejorar el efecto de panoramica de la mezcla para que la composicion pueda
expandirse en el espacio, en donde los sonidos viajaran por todo el entorno auditivo.
Luego de conocer el proceso de producir una composicion sonora, se deben conocer
caracteristicas que hacen que este proceso sea importante y adecuado para la masica, para esto
debemos analizar aspectos fundamentales para los productores tales como: el sonido y sus

propiedades (amplitud, frecuencia y longitud de onda).

5.3.1.4. El sonido. El sonido es la energia que necesita un medio de propagacion,
en este caso aire, este concepto lo explica el ingeniero y masico argentino Miyara (2004):

El sonido es un tipo de onda que se propaga s6lo si existe un medio que sirva de soporte
para su propagacion. el medio mas frecuente en el que se transmite el sonido es el aire, ya

que esta compuesto de millones de particulas que se encuentran en un equilibrio
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dinamico, es decir, estas particulas no estan quietas, éstas se mueven cadticamente en

todas direcciones debido a una agitacion térmica. (p. 5)

5.3.1.5. Propiedades del sonido. El sonido contiene propiedades que ayudan a
identificar de donde proviene, también como el ser humano lo percibe, si el sonido es
fuerte o débil, grave o agudo, largo o corto, todas estas ayudan para identificar sus
caracteristicas, como pueden ser medidos, calculados o cuantificados en una intervencion
electronica que puede ser digital o andloga y asi poder manipularlos al momento de crear
una composicion sonora. Para Cuartas (2016) “se trata de caracteristicas fisicas que
nuestro cerebro percibe y codifica como diversos tipos de informacién: el sonido es grave

o agudo, el sonido esta fuerte o suave, el sonido dura mucho o poco” (p. 40).

5.3.1.6. Ecualizacién. La ecualizacion es importante en una composicion musical
ya que determina el aumento o reduccion de las frecuencias de audicion o las sefiales de
audio evitando que se propaguen componentes sonoros molestos para la audicion del
compositor y el oyente, también es Util para crear algin efecto sonoro segun requiera la
composicion y ademas limpiar el espectro sonoro con frecuencias que no aporten

informacion a la composicion.

5.3.1.7. DAW. Los DAW (o estaciones de trabajo de audio digital) son un sistema
electrénico dedicado a la grabacién y a la edicién de audio digital mediante el uso de un
software de edicion de audio, ademas del uso de un conversor analdgico digital/digital-
analdgico incorporado en la interfaz de audio digital. (Jaramillo, 2007, p.17)

Los sistemas de simulacion de consolas o consolas digitales se componen de una interfaz

de sonido que se encargara de grabar, reproducir o editar las sonoridades de manera analdgica,

emulando el trabajo de las consolas manuales de mezclas ya que por medio del DAW se pueden

sumar o restar sefiales de audio para finalmente procesarlas y master izarlas llegando a un

producto final.
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5.3.2. Plataformas digitales de audio para la ensefianza en musica y sonoridad

La estacion de audio digital Reaper es un programa o software que permite grabar, editar,
procesar, mezclar y masterizar audio, con este programa se puede principalmente grabar audio ya
sean voces o instrumentos, para luego editarlos, mezclarlos, agregar Plugins VST que son
efectos e instrumentos virtuales, también crear loops y para finalmente post-producir, este
programa y muchos DAW més son la base principal al momento de producir masica.

Para producir musica o0 generar una composicion sonora en Reaper se debe realizar una
secuencia en donde principalmente se graba audio mediante una interfaz de audio en la que se
puedan conectar instrumentos o micréfonos, después con los audios importados se puede editar
con multiples funciones, una vez editados los audios empieza el proceso de mezclar donde existe
una composicién de agregar efectos, panear audios, ajustar volimenes y pulir el proyecto, una
vez mezclado se pueden agregar Plugins VST como reverberacion, delay, distorsion, EQ o
agregar instrumentos virtuales como una guitarra, piano, sintetizadores, baterias, violines, etc.
También es posible crear loops o looping que son la creacion de una base ritmica con algun
instrumento y repetirla automéaticamente en toda la duracion de la composicion sonora 'y
finalmente en la post produccion se realiza la masterizacidn del proyecto que se trata de los
altimos detalles de la edicion para asegurar que la calidad del sonido sea la mejor en cualquier
dispositivo de salida de audio.

Reaper es una estacion de audio confiable, facil de usar, muy intuitiva para el usuario,
corre en cualquier tipo de ordenador e incluso en dispositivos moviles, en conclusion, es muy
practica para iniciar en el mundo de la edicion de audio y no exige un nivel muy alto de
conocimientos ya que se muestra ideal para la experimentacion e investigacion del sonido y es de
licencia gratuita, de tal amanera se la escogié como la plataforma méas adecuada para el
desarrollo de este proyecto.

Las plataformas de audio en su totalidad permiten generar acciones de ediciéon como
cortar, pegar, copiar, entre otros pero también existen otras tipos que se muestran en un formato
mas pedagogico, ya que, estos usan a los medios tecnologicos como una herramienta para la

ensefianza musical, es decir que estas plataformas se disefian para que los usuarios generen
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conocimientos basicos en términos musicales, como lo son seguir el ritmo, identificar timbres o
tonos, jugar con las figuras musicales, generar pequefias secuencias melddicas y arménicas, jugar
con el compés, como también términos de una introduccion a la produccion.

También permiten observar espectros de audio, jugar con los espacios que afectan al
sonido, percibir el umbral de audicion, experimentar con los efectos de modulacién o distorsion,
etc. Las plataformas que pertenecen a esta categoria son virtuales de informacion y
entretenimiento como (YouTube, Dailymotion, Spotify), plataformas interactivas de misica como
Laboratorio de masica, Kandinsky, Espectrograma, Osciladores, Chrome Music Lab, Patatap,
Falstad, entre otros, sirven para el desarrollo del paisaje sonoro ya que utilizan DAW (Reaper),
interfaz de audio.

Por consiguiente, este entorno que busca generar el recurso sonoro a través de las TIC,
que incentivan a el desarrollo de la interdisciplinariedad, el aprendizaje cooperativo, el desarrollo
de habilidades de busqueda y seleccion de entornos sonoros, mejora de las capacidades de
expresion y creatividad artistica. Como lo expresa Consuelo Belloch (2012) “la informacion
multimedia es el proceso y transmision de la informacidn, abarca todo tipo de informacion:
textual, imagen y sonido” (p. 6). Por lo tanto, nuestro proyecto, pretende provocar un impacto a
través de las TIC en la planificacién de nuevos modelos de ensefianza-aprendizaje basados en
nuestro contexto, procurando siempre una vision integradora de las politicas educativas, y la
organizacion de las instituciones. Sin perder de vista las necesidades e intereses del estudiante y

su relacién con su entorno.

5.4. Educacion Cultural y Artistica

Educacion Cultural y Artistica (ECA) trata de generar espacios que ayudan a promover
un desarrollo conceptual y cognitivo a través de las disciplinas artisticas tales como: danza,
teatro, cine, fotografia, literatura, artes plasticas, artes visuales y artes sonoras, a través de ECA
se promueve la expresion y fomento de la cultura y el arte, incentivando a la expresion del
respeto por la diversidad de costumbres, tradiciones y formas de expresion, estas ensefianzas y
directrices se pueden apreciar en las destrezas y objetivos educativos dentro del curriculo de
ECA.
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La Educacién Cultural y Artistica busca promover escenarios de crecimiento que ayuden
a imaginar lo que todavia no es. Esto sera posible, claro, a través de un proyecto al que
Ilamamos vida. Implicamos en este proceso la eficacia simbolica que las artes ofrecen en
el contexto escolar, pues estas permiten esa transformacion de la realidad en la que

podremos tomar decisiones. (MINEDUC, 2016, p. 54)

La Educacidon Cultural y Artistica ayuda a promover situaciones de dialogo y resolucion
de problemas a través de proyectos artisticos, que generen un conocimiento y aprendizaje
significativo, debido a que ayuda a la expresion de ideas y fomenta una posible transformacion
de la realidad, mediante el desfogue de la creatividad e imaginacion de los estudiantes enfocada
en un proyecto, por medio de las distintas disciplinas artisticas. Por esta razon la ensefianza de
Educacion Cultural y Artistica es importante ya que genera refuerzo de aprendizajes como la
expresion y concrecion de ideas, lo que ayuda a evitar limitar la imaginacién de los educandos y
con estas ideas formen nuevos caminos de razonamiento a problemas presentados para generar
soluciones innovadoras Yy creativas con propuestas renovadoras y flexibles a cualquier situacion.
Venegas (2002) con respecto a esta produccion de recursos artisticos innovadores para la

resolucion de problemas dice que:

La produccién intencional de obras Gnicas de cierta originalidad, que radica en crear
estructuras distintas por la nueva organizacion de los elementos que la constituyen y por
ser aportaciones concretas positivas, en las que se retinen valores tematicos con
significacidn, de produccion y estéticos. La originalidad no reside en ejecutar las acciones
mas insolitas; esta en perfeccionar el aspecto y la funcionalidad de las cosas, y en dotarlas

de multiples cualidades. (p. 102)
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La ensefianza de ECA también ayuda en la socializacidn entre comparieros, el trabajo en
equipo, respetar y apreciar las opiniones e ideas de los demas para llegar a las soluciones
correspondientes, mediante la expresion de creatividad e imaginacion se puede emplear un sello
distintivo de originalidad. De esta forma se busca que los estudiantes tengan un desarrollo que
les ayude en su desenvolvimiento con su entorno social y educativo, para que por medio del arte
ellos puedan crear su propio conocimiento y razonamiento critico, “el estudiante sera la
protagonista de su propio aprendizaje a través de las vivencias, experiencias significativas,
observaciones, reflexiones, intercambio de experiencias dentro de una realidad socio cultural”
(Galabay et al., 2017, pp. 125-126). Es asi como los estudiantes se acercan al arte a través de
experiencias que provoquen la expresion de ideas, emociones, sensaciones y estados
emocionales.

Los estudiantes en conjunto con el educador desarrollan actividades de integracion e
interaccion para generar una valoracion artistica de manera pictorica, auditiva o subjetiva, de
manera que, van conociendo los procesos de transformacion del arte y comprendiendo el
lenguaje visual y sonoro en las disciplinas artisticas.

El arte no solo se debe convertir en uso de técnicas y materiales, sino también con
aspectos de lenguaje de comunicacién con cualidades a la idea, color, linea, imagen que
quiere dar, como: blando, duro, opaco, brillante, liquido, solido quebradizo. (Galabay et
al., 2017, p. 115)

Por lo tanto, las posibilidades del desarrollo progresivo de los educandos en el area de
Educacion Cultural y Artistica son infinitas ya que, al aprovechar las experiencias y vivencias
del entorno, las acciones, las tareas desarrolladas se forman aspectos que ayudan a percibir,
reflexionar, construir y mirar multiples formas para nutrir la ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes. Por esta razén la ensefianza en ECA se convierte en la construccion de nuevos
conocimientos pedagogicos que daran fruto a la hora de enfrentarse a diversos retos de la vida

cotidiana, obligandolos a pensar y sentir de manera receptiva, creativa e imaginativa.
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5.4.1. Curriculo de ECA

El ECA es el curriculo de la Educacién Cultura y Artistica (ECA) del Ministerio de
Educacion del Ecuador. Este plan macro busca generar un enfoque en la formacién social y
educativa de los educandos, y garantizar una estimulacion cognitiva y experiencial, que tiene
como prioridad tres dimensiones: “personal y afectiva-emocional (el yo: la identidad); social y
relacional (el encuentro con otros: la alteridad); y simbdlica y cognitiva (el entorno: espacio,
tiempo y objetos)” (MINEDUC, 2016, p.56). Esta propuesta curricular tuvo cabida en los meses
de julio, agosto, septiembre y octubre del afio 2015, debido a las demandas y observaciones que
los docentes diagnosticaron dentro de las clases, manifestando que, es de suma importancia
generar un curriculo enfocado en la educacion artistica, para el enriquecimiento de los procesos
de la ensefianza-aprendizaje del arte plastico, la mdsica y la expresion corporal en los
estudiantes, dando origen al area de Educacion Cultural y Artistica.

La propuesta curricular esta elaborada y disefiada por medio de un trabajo en equipo por
parte de docentes calificados en areas culturales y artisticas, donde intervienen distintas
disciplinas artisticas para generar interés en todos los niveles educativos, por este motivo el
curriculo se ha intervenido desde el subnivel de preparatoria con el fin de conseguir
conocimientos y contenidos artisticos desde temprana edad, utilizando como medio las
caracteristicas espontaneas, ludicas, imaginativas, colaborativas propias del arte. De esta manera
se podran abordas todas estas teméaticas mediante la experimentacion, creacion y produccion de
productos artisticos que ayuden a difundir y apreciar el arte y la cultura, sin faltar a los
lineamentos que manifiesta el curriculo tales como los objetivos, destrezas con criterio de
desempefio, criterios de evaluacidn, los indicadores para la evaluacion del criterio etc.

Por este motivo al producir o crear un proyecto artistico, se debe regir por los
lineamientos que se suscitan en el curriculo de ECA, para que a su vez se pueda fundamentar una
ensefianza-aprendizaje acorde a los objetivos y contenidos educativos impartidos por el
Ministerio de Educacion del Ecuador, “en este sentido, los criterios de organizacion y secuencia
de destrezas con criterios de desempefio se realizan pensando en el desarrollo de la competencia

cultural y artistica de los estudiantes” (MINEDUC, 2016, p.56) . Es asi como nuestra propuesta
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artistica sonora se rige a los lineamientos, puesto que, se basa en las teméaticas musicales-sonoras
del curriculo de ECA para los estudiantes de basica superior. Ecuador “Procesos de creacion
artistica, Composicion musical, Banda sonora, Instalaciones con recursos tecnolégicos,
Presentaciones audiovisuales y Profesiones artisticas” (MINEDUC, 2016, p.160).

Para el desarrollo pleno de Educacion Cultural y Artistica es fundamental que las
temaéticas y contenidos estén esquematizados y secuenciados adecuadamente en el curriculo de
ECA, ya que docentes especializados en areas de pedagogia y educacion en artes disefiaron estos
lineamientos y especificidades de acuerdo con los dominios y los saberes que deben adquirir los
estudiantes de los diferentes niveles educativos, para asi generar un aprendizaje mas
significativo, en el que se propicie un contacto mas cercano con el arte por medio de la
planificacidn de proyectos interdisciplinares y transdisciplinares ya que el arte llega a ser flexible

que facilita la optimizacion en la ensefianza.

55.LasTIC

Existen muchas propuestas y distintas definiciones de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC), y la incorporacion de las mismas en la educacién, debido a que esta se
manifiesta como un llamado que demanda la sociedad y se aplica dentro de las competencias del
contexto actual, pero también responde a la necesidad de obtener, generar y recopilar
informacion. De tal manera se ostentan algunas caracteristicas Utiles que permiten las diversas
aplicaciones de las TIC, como medio de instruccion e incluso de accion en un ambiente de
desarrollo educativo. Por consecuente se hace referencia a las aplicaciones y ventajas, que las
TIC presenta para el desarrollo del proyecto, obteniendo recursos tecnoldgicos a manera de
aplicaciones y programas que cumplan con un fin ludico y de experimentacion, como estrategia
educativa para generar a través de estos un fortalecimiento en la formacién de cada estudiante
dentro del campo de las artes musicales y sonoras de la asignatura de ECA.

Para comenzar, estableceremos un concepto basico de las TIC, estas son tecnologias que
aplican la informatica y las telecomunicaciones, para crear nuevas formas de comunicacion por
medio de recursos y herramientas de caracter tecnoldgico y comunicacional, esto con el

propdsito de facilitar la emision, acceso y tratamiento de la informacion. De esta forma las
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Tecnologias de la Comunicacion (TC) y las Tecnologias de la Informacién (T1) se combinaran
en una sola debido a que la TC estan formadas por vias de comunicacion como lo son, la
television, la telefonia, la radio, y los (T1) en la digitalizacion de registros de contenidos, por lo
tanto, la integracion de ambos da como resultado un mayor acceso a la informacion, facilitando
la comunicacion, desarrollo de trabajos, o desarrollo de actividades de forma virtual.

La Tecnologia de la Informacion y Comunicacién dependen de tres tipos de categorias,
como lo son las redes, terminales y servidores; las TIC cuentan con recursos que sirven para
operar la distribucion de informacion mediante los ordenadores que usan programas, redes para
almacenar y distribuir diversos contenidos.

. Las redes: Son sistemas de comunicacion que conectan varios equipos y se
componen de usuarios, software (programas que permiten las funciones de la
computadora) y hardware (elementos fisicos 0 materiales que construyen una

computadora) permitiendo que se comuniquen entre si.

. Las terminales: Se tratan de puntos de acceso de las personas a la
informacion, como ejemplos de algunos dispositivos tenemos, la computadora y el
navegador de internet, los sistemas operativos, los Smartphone.

. Los servidores en las TIC: Este tipo de tecnologia brindan servicios como
lo son: redes de comunicacion, plataformas de informacion e interaccién, programas y

aplicaciones, entretenimiento y aprendizaje electronico, etc.

Las TIC como elemento imprescindible para la implementacién de cambios e
intervenciones dentro del sistema educativo en la materia de Educacion Cultural Artistica como
manifiesta la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura,
“Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) pueden complementar, enriquecer
y transformar la educacion” (UNESCO, 2018, p.7). De tal manera pretendemos generar un
desarrollo flexible en el trato de contenidos de las tematicas de las artes sonoras y musicales,
presentando como medio de esta propuesta la implementacion de herramientas tecnologicas que

despierten la experimentacion y la ludica, aplicandola como un refuerzo metodolégico en el

Trabajo de Integracién Curricular Kevin Esteban Garcia Ortiz

Anthony Josué Velecela Carangui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

tratamiento de tematicas de musica, por medio de los mismas fomentando también la creatividad,
el desarrollo de competencias, la interdisciplinaridad, que esta presente dentro de la educacion.

Entonces, podemos apreciar desde muchos &ngulos la importancia de las TIC dentro de
los métodos de ensefianza y como esta se muestra a manera de una herramienta de trabajo para el
docente, teniendo presente que su objetivo es mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje
para el educando, y a su vez, que el mismo tenga una experiencia de educacion actual y apegada
al contexto en el cual se estd formando, como expone Zambrano et al. (2018)

El uso de las estrategias de aprendizaje apropiadas en relacion a las caracteristicas del

estilo de aprendizaje y aprovechamiento de los recursos informaticos, son una
combinacidn que pueden llevar al mejoramiento de la calidad del rendimiento académico

de los estudiantes. (p. 154)

5.5.1. Usode las TIC en ECA

La ensefianza en el Ecuador actualmente vive un tremendo avance y cambio, es
imperativo que los docentes, directivos, autoridades, padres de familia y todos aquellos
relacionados con el desarrollo del aprendizaje de los nifios y nifias presten mayor atencion a las
necesidades de las nuevas tecnologias en los diferentes contextos, comunidades educativas,
recursos didacticos, tacticas, metodologias virtuales, asi como herramientas y medios que
posibiliten y promuevan un desarrollo integral en el desempefio de todas las Instituciones
Educativas en el &mbito tecnoldgico.

En varios frentes educativos las TIC son muy motivadoras, permitiendo obtener
resultados 6ptimos en los estudiantes, desde la etapa preescolar o primeros grados, segun
resultados de investigaciones, los videojuegos son muy importantes en el desarrollo de los
infantes, por lo tanto, se deben aprovechar sus intereses para fomentar su desarrollo tecnologico,
puesto que a través de este ellos investigan, exploran y descubren cosas nuevas por medio de la

manipulacion de dispositivos electrdnicos e informaticos.
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Lo ludico e interactivo para el infante es optar por actividades que le hagan sentir alegria
y placer, por lo que se pretende tener un acercamiento a un desarrollo tecnoldgico, donde se
incorpore la realidad social y cultural de su entorno de expresion, donde se parte desde las
experiencias propias del educando y el educador.

Las nuevas propuestas en las artes visuales y sonoras generan actividades y estrategias
creativas e imaginativas para un desarrollo integro e interactivo a la hora de ensefiar y aprender,
esto se da por medio de recursos tecnoldgicos, expresandose asi a partir de manifestaciones
artisticas, la idea es que la educacion artistica debe adaptarse a los nuevos medios digitales ya
que las nuevas generaciones son nativos tecnologicos. Asi lo expresa Prensky (2001) “aquellos
criados en un entorno saturado de tecnologia tienen una competencia innata para las TIC, e
incluso una estructura cerebral distinta y mas evolucionada” (p. 198).

El concepto de nativos digitales, méas bien, se deberia valorar desde el sentido de que se
sienten atraidos, influidos y definidos por las nuevas tecnologias. Los nifios tienen mas
disposicion a valorar a las TIC como parte de su mundo: De su cultura y de su tiempo.

(Augustowsky, 2012, p.127)

El desarrollo del aprendizaje tiene una directa relacion con el entorno en el cual este se
manifiesta, cuando se trata de una educacion cultural y artistica, este entorno tiende a ser
proyectado a un mundo visual y palpable donde cada experimentacion interactiva ayuda al
desarrollo del aprendizaje del educando, por este motivo se deben aprovechar los recursos
tecnoldgicos para generar un sistema educativo adaptable a los diferentes contextos y eras
tecnoldgicas, que busque ensefiar a las nuevas generaciones a ser mas criticos con el aprendizaje
visual y sonoro.

Asi, se ha visto como se plantean diferentes proyectos para integrar las nuevas
tecnologias TIC tales como: “Creaciéon de portafolios y libros digitales interactivos” (Reyes,
2019, p.29), “Apps didacticas” (Pinos, 2019, p. 46), “incorporacion del teléfono celular como

medio de ensefianza, manipulacion de imagenes mediante TIC” (Alcala y Marfil, 2016, p.
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78), “uso de tecnologias digitales para la creacion, aplicaciones de realidad aumentada”
(Marin et al., 2020, p.102), utilizacién de la cAmara digital o del sistema de grabacion de audio y
video del celular.

El ambiente en ECA se considera el mas comodo para realizar una lectura reflexiva en la
ensefianza artistica a través de la tecnologia ya que busca desarrollar una mirada critica, para ello
es necesario identificar desde una dimension estética, en la que los docentes deben formar a los
intérpretes de los medios interactivos y de comunicacion. En ECA se impulsan iniciativas de uso
de nuevos medios en la creencia que fomentan la creatividad y la expresion artistica, por este
motivo las conjunciones de los diferentes lenguajes artisticos con los impulsos tecnologicos

forman una ensefianza y aprendizaje mucho mas sélida e interactiva.
5.5.2. Las TIC como herramienta did4ctica para la ensefianza musical y sonora

Dentro de nuestra propuesta, las TIC se muestran como herramientas artisticas
pedagdgicas con aplicaciones directas para innovar los medios para abordar una fase tedrica y
otra préactica de los procesos de ensefianza-aprendizaje, de esta manera pretendemos que el
estudiante a través del juego y la experimentacion en plataformas digitales como Reaper, Music
Lab, Patatap, Falstad, descubra los conceptos basicos de la teoria musical. Como se sabe, estas
aplicaciones permiten jugar con ciertas propiedades de la teoria musical y el sonido, por lo tanto,
el estudiante puede crear su propio concepto de las cualidades de la musica, haciendo que el
mismo se apropie de su conocimiento y se vuelva un aprendizaje mas significativo.

La segunda es la creacion de un paisaje sonoro, que se generara por medio de la
aplicacién de la teoria previamente otorgada y la forma en que los estudiantes relacionan estos
conocimientos, en conjunto con su creatividad y el manejo de las herramientas TIC para generar
el paisaje sonoro. En esta fase se usara como medio de creacion el DAW, de nombre Reaper. El
estudiante recreara un paisaje sonoro de su preferencia e interés. Este debe tener un nombre y
una breve explicacion para dotar a su paisaje de un contexto y todas las sonoridades que ese
entorno necesita para su construccion. Esta dindmica, en definitiva, finalizaria con la

presentacion de las propuestas sonoras de los estudiantes. Como también se evidenciara la
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aplicacion de los conocimientos expuestos en la clase y el manejo de los distintos conceptos del

sonido y a su vez el uso de las propiedades del sonido.

6. Marco metodoldgico

6.1. Enfoque

La siguiente investigacion tiene cabida por medio del enfoque cualitativo, debido a que
los datos son “informacion de personas, seres vivos, comunidades, situaciones o procesos en
profundidad; en las propias “formas de expresion” de cada uno” (Hernandez et al., 2018, p.396),
permitiendo la obtencidn de informacidn por medio de conceptos, emociones, ideas,
percepciones, experiencias y vivencias de los participantes. Este enfoque pretende obtener la
informacion a través de las experiencias y la perspectiva de los participantes en su ambiente
natural, este se utiliza cuando los individuos a estudiar o examinar perciben fenémenos en su
entorno enfatizando asi sus puntos de vista, interpretaciones, etcétera.

La investigacion con un enfoque cualitativo se caracteriza por la exploracién y se centra
en las experiencias, puntos de vista, ideas, etcétera de los sujetos que intervienen en ella desde un
ambiente natural, por este motivo (Patton, 2002, como se citdé en Hernandez et al., 2018)

identifica las siguientes areas y necesidades adecuadas para un enfoque cualitativo:

1. El eje principal de la investigacion esta formado por las experiencias de los
educandos en torno al proceso, especialmente cuando se destacan los resultados

individuales.
2. La informacién descriptiva y concreta necesaria para la investigacion.
3. Se busca conocer la variedad de caracteristicas y cualidades Unicas de los

competidores que intervienen en el proceso.

6.2. Disefio

El disefio no experimental se muestra como el mas pertinente para el desarrollo de este

proyecto, de tal manera el mismo se basa en realizar un andlisis de los fendmenos que se
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presentan en un contexto, sin intervenir intencionalmente dentro del mismo. De esta forma se
entiende al disefio no experimental como una investigacion ordenada y empirica, en la cual cada
variante no se manipula, ni se intervienen, estas se observan y analizan tal y como sucedieron,
para luego generar un estudio de esta informacion, mostrandose de manera mas natural y cercana
a la realidad del contexto del objeto de investigacion. La investigacion no experimental se divide
en un disefio transaccional y longitudinal, para este propuesta se aplico el longitudinal debido a
que este tiene un espectro méas amplio al tiempo de estudio el mismo puede tener un tiempo largo
de estudio, también te permite analizar un grupo especifico, estudiando cémo cambian las
variables del grupo, con base de Agudelo y Aigneren (2008) se manifiesta que “la investigacion
longitudinal se centra en estudiar cémo evoluciona o cambia una o mas variables o las relaciones
entre estas. En situaciones como esta el disefio apropiado (bajo un enfoque no experimental) es el

longitudinal” (p.41).

6.3. Método
La investigacion de campo es un estudio o trabajo que se realiza directamente en la zona
de estudio, permitiendo que los datos se estudien tal y como se presentan dentro del contexto y
entorno al mismo tiempo que se aplica la propuesta, por lo tanto, el investigador tiene contacto
directo con aquello que desea estudiar, y obteniendo datos fiables. El tipo de investigacion de
campo varié segun el objetivo del estudio, el tipo de investigacion de esta propuesta corrobora si
un fendbmeno se ajusta a un paradigma establecido, pero también se puede describir o comparar

variables.

Es un tipo de investigacién en la cual se adquieren o miden datos sobre un suceso en
particular, en el lugar donde suceden. Es decir que, el investigador se traslada hasta el
sitio donde ocurre el fendmeno que desea estudiar, con el propésito de recolectar

informacion util para su investigacion. (Cajal, 2018, p.1)
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Un punto muy importante a tener en cuenta es el disefio de la investigacion de campo,
pues este determinara la planificacion y la manera en la que se estudiara el fendémeno, asi
también el tipo de trabajo de campo, como las técnicas e instrumentos para la recoleccion de
datos. La investigacion de campo permite que el investigador maneje las variables que se
aplicaran al grupo de estudio para luego analizarlas y estudiarlas, relacionandose mucho con el
disefio de investigacion experimental. El tipo de investigacion de campo es propositiva puesto

que permite un diagndstico del fendmeno estudiado para luego proponer una solucién.

6.4. Técnicas e instrumentos para la recoleccién de la informacién
6.4.1. Técnicas

Segln De Paz (2008) la recoleccion de datos se refiere al proceso de “obtencion de
informacion empirica que permita la medicién de las variables en las unidades de analisis, a fin
de obtener los datos necesarios para el estudio del problema o aspecto de la realidad social
motivo de investigacion” (p.1). Por lo tanto, recalcamos la importancia de la correcta aplicacion
de las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos para esta investigacion, puesto que las
mismas son una parte fundamental para una apropiada aplicacion de nuestra propuesta, por este
motivo, cada una de estas técnicas e instrumentos pasaron por etapa previa de validacién, para a

su vez ser aplicadas dentro del campo de investigacion.

6.4.1.1. Observacion participante

La observacion participante nos ayuda a conocer mejor lo que sucede en el lugar o el sitio
de investigacion, esta técnica se caracteriza por que el investigador es el encargado de observar y
recoger datos en un entorno social y tiene un contacto directo con los sujetos que intervienen en
la investigacion, adentrandose de una manera esencial en su investigacion.

Esta implicacidn genera que participe y comparta socialmente mediante las actividades
que realizan los sujetos observados, para que la informacion que pueda recoger sea veraz y

concisa. Asi lo afirman Taylor y Bogdan y Taylor (1984) a la observacion participante “la
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investigacion que involucra la interaccion social entre el investigador y los informantes en el
medio (escenario social, ambiente o contexto) de los Gltimos, y durante la cual se recogen datos
de modo sistematico y no intrusito” (p. 152). Esto quiere decir que el observador se involucra en
actividades de los sujetos observados de manera participativa y no interfiriendo en la manera de
ejecutar o ensefiar estas actividades, de tal forma esta interaccion no vuelve al observador un

intruso.
6.4.1.2. Entrevistas

Para la recoleccidn de datos, se ejecutara la técnica de entrevistas en donde se podra
obtener la informacion de la apreciacion de la docente encargada, por este motivo se ejecutara un
entrevista flexible y abierta donde fluya la conversacion y se puedan emplear preguntas, para la
obtencion de informacion sin ningdn tipo de esquema riguroso, esta entrevista se puede apreciar
como una reunién para conversar e intercambiar informacion entre el entrevistador que seria el
investigador y el entrevistado o sujeto que interviene en la investigacion.

En la entrevista se recolecta informacion y datos a través de preguntas y respuestas, que
ayuda a lograr la construccion de una comunicacion correspondiente al tema investigado, el
propdsito de la entrevista en un enfoque cualitativo es que la informacién se obtenga con
claridad y sea flexible, adecuado correctamente las preguntas y el orden de estas segun los
participantes, esta se convierte en una expresion de experiencias e historias que ayudan a obtener
mas informacion del contexto personal y social de los participantes, de esta manera esta
entrevista se convierte en una conversacion amigable, en donde el entrevistador y el entrevistado
comparten la direccién y el enfoque al que esta orientado la entrevista y muchas veces generando

un dialogo que deja fluir la informacién.
6.4.1.3. Encuesta

La técnica de investigacion de la encuesta es muy utilizada para obtener informacion y

elaborar un método de obtencion de datos de manera rapida y eficaz, para ello se busca una
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poblacion en especifico de la cual se va a obtener la informacidn y se analizan los aspectos

observados en el trabajo de campo.

El proposito de las encuestas es tener un primer acercamiento al fenémeno o tema
estudiado. Sirven para identificar las caracteristicas generales o dimensiones del
problema, asi como para establecer hipotesis y alternativas de trabajo. Frecuentemente,
las sesiones de grupo o grupos de discusion cumplen esta funcion preliminar al

levantamiento de una encuesta. (Romo, 1998, p.6)

Por medio de esta técnica de investigacion, se pudo evidenciar la recoleccion de
informacidn en un grupo, los cuales son estudiantes de décimo de educacién general basica
superior de la Unidad Educativa “Eugenio Espejo”, esto se dio con el fin de conocer cuanto
saben los estudiantes de la poblacion escogida sobre la musica, las sonoridades y los entornos
sonoros aplicados con las TIC, mediante una evaluacion diagnostica y a la vez evaluar por medio
de una valoracion los aprendizajes adquiridos en la propuesta didactica “Los paisajes sonoros
como herramienta didactica en la ensefianza-aprendizaje musical y sonora implementando las
TIC en Educacion Cultural y Artistica (ECA)”, por medio de la metodologia de ensefianza del

ABPr que sirvid para apoyar de manera interactiva su proceso de ensefianza y aprendizaje.

Segln Fernandez (2016) la encuesta es una técnica que utiliza un conjunto de
procedimientos estandarizados de investigacion mediante los cuales se recoge y analiza
una serie de datos de una muestra de casos representativa de una poblacion o universo
mas amplio, del que se pretende explorar, describir, predecir y/o explicar una serie de

caracteristicas. (pp. 165-169)

Trabajo de Integracién Curricular Kevin Esteban Garcia Ortiz

Anthony Josué Velecela Carangui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

6.4.2. Instrumentos

Una recoleccion de datos se muestra eficiente gracias a la aplicacién adecuada de los
distintos tipos de instrumentos que se pueden emplear para componer los procesos sistematicos
de recabar informacion, midiendo los datos que se presentan dentro de todo el panorama
expuesto por la fuente de estudio. Por otra parte, la postura del investigador se muestra
totalmente parcial en la fase de diagnostico y absolutamente fidedigno en los procesos de
evaluacion, garantizando la exactitud e integridad de los datos adquiridos para el estudio. De esta
forma como lo manifiesta Alegre (2022) “En todos estos casos, los medios ¢ instrumentos que se
utilizan deben funcionar como una herramienta que ayudara al proceso de recoleccion de datos y

como un mecanismo para los cambios y acercamiento entre los objetivos y la realidad” (p.1).
Instrumentos empleados en la investigacion

Guia de entrevista.
Guia de observacion.
Cuestionario.
Evaluacién diagndstica

Registro fotografico.

o gk~ wnE

Diarios de campo.

Los mismos permitieron la adecuada recoleccion de informacion, del décimo de
educacidn general basica superior, dandonos una evidencia clara de las inconsistencias y
fortalezas de las clases de ECA en relacion a las tematicas de sonoridad, musica y manejo de las
TIC tanto para el Docente encargado de las clases, como para el alumno. Como propone De paz
(2008)

El instrumento de recoleccion de datos esta orientado a crear las condiciones para la
medicion. Los datos son conceptos que expresan una abstraccion del mundo real, de lo

sensorial, susceptible de ser percibido por los sentidos de manera directa o indirecta. (p.1)

6.4.2.1. Diarios de campo
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Las bitacoras o diarios de campo son anotaciones o registros. Una especie de diario
personal, donde se va escribiendo las observaciones en un entorno social o educativo, en estas
anotaciones se puede registrar las descripciones de ambientes, personas, relaciones y eventos que
un investigador observa, se pueden elaborar mapas, diagramas y esquemas, donde se enfatice la
informacidn que se requiere estudiar mediante un orden secuencial o cronoldgico, también se
realizan listas de objetos o informacion recolectada a lo largo del estudio como por ejemplo
fotografias y videos, donde se indica la fecha, hora, lugar y porque se fotografiaron o grabaron.

6.4.2.2. Guia de entrevista flexible

El instrumento empleado estaba compuesto principalmente para la docente de Educacién
Cultural y Artistica de la Unidad Educativa Eugenio Espejo, pero debido a que tuvo permiso por
maternidad y no pudo hacer un acompafiamiento docente durante la implementacién, por lo que
la percepcion de la propuesta mediante la entrevista se la hizo a la vicerrectora de la unidad
educativa. Quien, pese a no estar durante toda la implementacion de la propuesta, fue
observadora de gran parte de la misma e hizo un seguimiento de los resultados obtenidos en el
desarrollo del aprendizaje cognitivo y artistico de los estudiantes de décimo de bésica. La guia de
entrevista fue validada por docentes expertos de la Universidad de Educacion Unae y por

directivos de la Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Tabla b

Preguntas de la entrevista flexible

Guia de preguntas de la entrevista flexible

N° Preguntas de la entrevista flexible Cadigos

1 ¢Considera que la asignatura de ECA influye en el perfil de salida del A1
bachiller ecuatoriano?
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2 ¢ Cree usted que la aplicacion de proyectos artisticos en ECA potencian A2
los tres valores fundamentales del perfil de salida del bachiller

ecuatoriano: justicia, innovacion y solidaridad?

3 ¢Qué estrategias 0 métodos ha observado dentro de las clases para la A3

ensefianza en ECA?

4 Desde su apreciacion, ¢la generacion de proyectos sonoros favorece al A4
proceso de ensefianza y aprendizaje, como también al desarrollo de
habilidades autocriticas, colaborativas, creativas, y a una mejor

resolucion a las probleméticas?

5 ¢Considera usted que el trabajo con las TIC influye en el proceso de A5
ensefianza y aprendizaje en ECA y en otras areas del Curriculo

educativo?

6 ¢ Considera que el uso de actividades artisticas vinculadas a la tecnologia A6

puede desarrollar nuevas competencias en los educandos?

7 ¢Se ha aplicado algun tipo de proyecto musical o sonoro dentro de la A7
institucion?
En caso de ser una respuesta positiva, argumente cudl ha sido y en caso
de ser una respuesta negativa, ¢ por qué no se lo ha hecho?

8 ¢La institucion cuenta con una infraestructura e inmuebles adecuados A8

para dictar clases con tematicas sonoras y musicales?

9 ¢Dentro de la institucion, se motiva a los estudiantes que formen parte A9
de actividades recreativas extracurriculares vinculadas a las artes
musicales o sonoras, tanto en espacios publicos como privados, (casa de
la juventud, conservatorio José Maria, talleres en de las casas
comunales, entidades privadas de clases de masica, etc.)?

10 ¢Como cree usted que los proyectos con entornos sonoros beneficiarian A10
una educacion interdisciplinar? Teniendo en cuenta que se aplicaron

temas de captura o gradacion de audio, de edicion de audio, de creacion
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de material sonoro, de manejo de plataformas de distribucién de audio
como, Drive, YouTube, Spotify, creacion de podcast, etc.

11 Desde su apreciacion, ¢como ha evidenciado el proceso de aplicacion de A11
la propuesta “Los paisajes sonoros como herramienta didactica en la
ensefianza y aprendizaje musical y sonora implementando las TIC en

Educacién Cultural y Artistica (ECA)” hacia los estudiantes de decimo?

Nota: En la tabla 5 se ha dividido con correspondencia a: P = pregunta y A= cddigo de la pregunta.

Fuente: elaboracion propia.

6.4.2.3. Guia de cuestionario prueba diagnostica

El cuestionario de evaluacion diagnostica a estudiantes de décimo afio de educacién
bésica superior de la Unidad Educativa “Eugenio Espejo”, proporciono informacion sobre los
conocimientos sobre masica, sonoridades y entornos sonoros previamente a la ejecucion del
proyecto didactico y pedagdgico “Los paisajes sonoros como herramienta didactica en la
ensefianza y aprendizaje musical y sonora implementando las TIC en Educacion Cultural y
Artistica (ECA)”. De esta manera se recopil6 indicadores de las destrezas, gustos y los
conocimientos de los 15 estudiantes,10 mujeres y 5 hombres que son parte de la muestra de
estudio para poder crear herramientas didacticas dentro del proyecto acorde a las afinidades y

gustos de los educandos.

Tabla 6

Preguntas de cuestionario de evaluacion diagnostica

Guia de preguntas de cuestionario de evaluacion diagnostica

N° Preguntas de cuestionario de evaluacidn diagnostica Cadigos
1 ¢ Cuantas notas musicales conoces y cuales son? B1
2 ¢ Cuantas figuras musicales conoces y cuales son? B2
3 Coloque el nombre de las figuras musicales del recuadro y agregue el tiempo B3

de cada figura musical.
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FIGURA MUSICAL NOMBRE DE LA FIGURA MUSICAL CUANTO TIEMPO
VALE LA FIGURA
MUSICAL
Hagan este cuadro mas pequefio.
4 ¢ Conoces el nombre del Conservatorio de Musica publico en Cuenca? B4
5 ¢ En qué profesiones el sonido y la edicién de audio son importantes? B5
6 ¢ En qué lugares has visto que se aplica el sonido y la musica? ejemplos: B6
peliculas, canciones.
7 A tu criterio. ¢ Te parece interesante aprender sobre el sonido, la edicion de B7
sonido y la musica?
8 ¢ Como te sentiste en estas tres clases sobre introduccion a la masica y el B8
sonido?
9 ¢ Qué entiendes por ritmo musical? B9
10 ¢ Qué entiendes por compéas musical? B10
11 ¢ Qué entiendes por pulso o tiempo musical? B11

Nota: En la tabla 6 se ha dividido con correspondencia a: P = pregunta y B= cddigo de la pregunta.

Fuente: elaboracion propia.

6.4.2.4. Guia de cuestionario prueba de conocimientos
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El objetivo de la guia de cuestionario de prueba de conocimientos es tener un
acercamiento directo hacia las experiencias obtenidas por 6 estudiantes, puesto que los
mismos estuvieron presentes dentro de todo el proceso de aplicacion de la propuesta y los
otros 9 educandos tenian irregularidades en su asistencia y no estuvieron en 2 a 3 clases,
dentro de la poblacion de 15 educandos de décimo de basica de la institucion educativa
“Eugenio Espejo”. Estos 6 estudiantes, entre ellos 4 mujeres y 2 hombres mediante la guia
de cuestionario cuentan las experiencias y los aprendizajes obtenidos con el proyecto “Los
paisajes sonoros como herramienta didactica en la ensefianza y aprendizaje musical y sonora
implementando las TIC en Educacion Cultural y Artistica (ECA)”.

Segln Pérez (1991) “consiste en un conjunto de preguntas, normalmente de varios
tipos, preparado sistemética y cuidadosamente, sobre los hechos y aspectos que interesan en
una investigacion o evaluacion, y que puede ser aplicado en formas variadas” (p.106). Por
tal razon este cuestionario busca conocer las experiencias de aprendizaje en ECA, con los
contenidos y actividades realizadas en las clases sobre experimentacion musical y
sonoridades, para la creacion del paisaje sonoro.

Tabla7

Preguntas de prueba de conocimientos final no estructurado

Guia de preguntas de prueba de conocimientos

N° Preguntas de prueba de conocimientos Cadigos

1 ¢Qué emociones te generd el proceso de ensefianza, aprendizaje y C1

creacion del paisaje sonoro?

2 ¢Crees que los contenidos expuestos por los investigadores dentro de C2
cada clase fueron de su total entendimiento o necesitaria algun tipo de

refuerzo?

3 ¢Crees que las clases de ECA deberian profundizar més en los procesos C3

de creacion artistica?
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4 ¢ Desde tu apreciacion, cuéles son los conocimientos mas relevantes que C4
aprendiste en las clases de la creacion del paisaje sonoro?

5 ¢Consideras que los conocimientos aprendidos sobre edicion de audio, C5
manejo de las plataformas de distribucion de audio, creacion de
contenido sonoro, puedes aplicarlos en otras asignaturas?

6 ¢Consideras que el uso de actividades artisticas vinculadas a la C6
tecnologia puede aportar en tu formacion como futuro profesional?

7 ¢Las tematicas y actividades realizadas en clases te aportaron algin C7
beneficio personal, académico o artistico?

8 ¢Crees que en las actividades musicales y el proyecto sonoro se C8
aprovecharon los espacios tecnolégicos de la institucion?

9 ¢ Te gustaria tener actividades recreativas extracurriculares vinculadasa €9
las artes musicales o sonoras, creacion de contenido audiovisual y
manejo de las tecnologias?

10 ¢Que tipo de experiencias artisticas tuviste durante las actividades de C10
clases de introduccion a la musica, introduccion a la produccion musical
y sonora, elaboracion de productos sonoros?

11 ¢Cuél de todas las actividades realizadas te gustdé mas y cuél te Ci1

desagradd? ¢Por quée?

Nota: En la tabla 7 se ha dividido con correspondencia a: P = pregunta y C= cddigo de la pregunta.

Fuente: elaboracion propia.

6.4.2.5. Registro fotografico

La fotografia como un recurso comunicativo, expresivo y estético, que captura un hecho,

por ende, se aplicd como medio para la recoleccion de datos, para dar relevancia y credibilidad a

cada una de las actividades que se realizaron, verificando a manera visual las fases propuestas

que se efectuaron en los procesos de ensefianza. Augustowsky (2017)
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la foto no es solo una imagen sino un verdadero acto iconico, algo que no se puede
concebir fuera de sus circunstancias; es a la vez imagen y acto, entendido el acto no solo
como el momento de la toma sino también su recepcion y su contemplacion. (pp. 3-4)

La imagen genera una “ventana” que brinda una nocion mas directa para ¢l lector, en
relacion a la precepcion a través de la imagen, entorno, contexto, actividades, experiencias,
emociones, resultados, que se presentaron al momento de aplicar las distintas actividades de la
propuesta. Las imagenes implementadas dentro del proyecto tienen una relacion con el discurso
textual, siendo un apoyo referencial que compone un panorama mas amplio dentro de la

compresion del texto.

6.4.2.6. Sujetos de estudio

Los sujetos de estudio se conforman a través de un grupo de individuos que se prestan
para una investigacion determinada, este debe ser coherente en relacion a los objetivos y las
tematicas planteadas para el desarrollo de la investigacion, siendo estos la parte fundamental del
proceso de recoleccion de datos, puesto que sobre estos recae la intervencién de la investigacion.
La muestra se tomo de la Unidad Educativa Eugenio Espejo, pertenecientes al décimo curso de
EGB, conformado por cuatro hombres y once mujeres, de entre trece a dieciseis afios. La razon
por la cual se tomo esta muestra fue por los objetivos que plante ECA en los tres bloques de
estudio y como estos se relacionan con la propuesta y que la muestra se ajustaba al horario de
trabajo de los investigadores.

7. Propuesta de intervencion educativa

7.1. Fundamentacion de la propuesta
7.1.1. Titulo de la propuesta

“Los paisajes sonoros como herramienta didactica en la ensefianza y aprendizaje

musical y sonora implementando las TIC en Educacion Cultural y Artistica (ECA)”
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7.1.2. Objetivo general

Utilizar algunos medios sonoros, musicales y tecnologias digitales para el conocimiento,

produccion y disfrute del arte y la cultura. O.ECA.4.6.
7.2. Fundamentacion de la estrategia didactica

Para una educacion innovadora se requiere plantear herramientas pedagogicas vinculadas
a las TIC, es por esto que el curriculo de ECA plantea ejecutar nuevas formas de ensefianza y
aprendizaje mediante métodos didacticos y ludicos, de esta forma se genera un aprendizaje de
manera divertida, interactuando con el medio y aprovechado los recursos tecnolégicos, por tal
motivo ellos desarrollaron su proceso cognitivo y ampliaron el trabajo colaborativo con sus
comparieros.

Por esta razdn se planted la intervencion didactica “Los paisajes sonoros como
herramienta didactica en la ensefianza y aprendizaje musical y sonora implementando las TIC en
Educacion Cultural y Artistica (ECA)”, en la Unidad Educativa Eugenio Espejo con los
estudiantes de decimo de educacion basica, en el area de Educacion Cultural y Artistica (ECA),
la muestra con la que se trabajo esta propuesta, la conformaron 15 estudiantes de decimo de
béasica, entre ellos 11 mujeres y 4 varones entre 14 a 16 afos.

Mediante esta propuesta se busca generar una herramienta didactica para la
experimentacion e investigacion de las sonoridades. En primera instancia se aplicard una
evaluacion diagnostica en donde se evidenciara cuanto conocen los estudiantes sobre temas de
musica y sonoridades, y cuales son sus afinidades en el &mbito artistico y personal para con ello
trabajar las actividades vinculadas a la ensefianza de las artes musicales y sonoras, después
utilizar recursos tecnoldgicos que favorezcan la aplicacion de una educacion interactiva e
interdisciplinar generando actividades y proyectos vinculados a la produccién sonora, donde los
educandos puedan experimentar con los sonidos de su entorno, y finalmente crear un paisaje
sonoro, en el que se cuente las ideas, emociones y expresiones sonoras de los estudiantes dentro

de sus entornos sociales.
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Esta herramienta didactica se trabajara con los tres bloques del curriculo de Educacion
Cultural y Artistica (ECA), en el subnivel de Educacion Bésica Superior que tiene como
principal objetivo “el desarrollo de proyectos individuales y colectivos que en muchas ocasiones
trascienden los limites del aula y se desarrollan en entornos comunitarios o, incluso, con
personas de otras culturas, a través de las posibilidades que ofrece Internet” (MINEDUC, 2016,
p. 126), ya que la herramienta busca que los estudiantes propicien su propio aprendizaje a través
de la realizacion de proyectos relacionados con lo sonoro dentro de sus entornos educativos y
sociales, y a la vez trabajen colaborativamente con sus compafieros utilizando recursos
interactivos, plataformas digitales y aplicaciones tecnologicas.

El objetivo que se trabajara en la propuesta sera “Utilizar algunos medios sonoros,
musicales y tecnologias digitales para el conocimiento, produccidn y disfrute del arte y la
cultura. O.ECA.4.6.” (MINEDUC, 2016, p. 126), en la primera etapa se trabajara con la destreza
“Analizar piezas musicales en las que Se represente a una 0 mas personas, y definir la técnica
utilizada, las caracteristicas y su ritmo, para definir importancia de la composicion musical, etc.
(ECA.4.1.1.)” (MINEDUC, 2016, p. 128), con su respectivo indicador de evaluacion “Busca,
analiza y seleccionainformacién relacionada con la introduccién musical y sonora para construir
conocimiento y utilizarlo en pequefias producciones sonoras. (1.2.,S.1.) (LECA.4.6.1.)”
(MINEDUC, 2016, p. 140). En esta etapa se trabajaran actividades como juegos ritmicos de
percusion menor con instrumentos elaborados con materiales de su hogar, experimentacion
sonora percutiva con el cuerpo y materiales de su entorno, andlisis de una obra de su preferencia,
reconociendo los géneros que componen la pieza musical y reconocer las caracteristicas y
propiedades ritmicas que la componen.

En la segunda etapa se trabajaréa con el Bloque 2: El encuentro con otros: la alteridad,
donde habra un enfoque en las tematicas de produccidén musical y sonora por medio de recursos
tecnoldgicos como editores de audio, video y plataformas digitales de produccion de audio. Aqui
se aprovecho el trabajo colaborativo debido a que los estudiantes trabajaran en grupos para
generar mini proyectos sonoros, donde haran uso de los contenidos aprendidos en esta etapa y

con ayuda de las plataformas digitales como CapCut, Reaper y Ambeo Orbit crearan sus
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producciones sonoras, en esta etapa los miembros de cada grupo elegiran una temaética a trabajar
0 como contar historias y expresar sus ideas en cada proyecto, respetando asi la opinion del otro.

La destreza con la que se trabajara en esta etapa sera “Asumir distintos roles en la
realizacion de pequefias producciones sonoras:guionista, productor, director,etc. (ECA.4.2.9.)”
(MINEDUC, 2016, p. 130), con su respectivo indicador de evaluacion “I.LECA.4.5.2. Demuestra
la capacidad de aplicarconocimientos y técnicas en procesos de autoaprendizaje,disefio y
desarrollo de proyectos artisticos. (S.3., 1.4.)” (MINEDUC, 2016, p. 138). En esta etapa con
ayuda de las TIC y el ABPr trabajaran en mini proyectos como lo son el podcast, donde los
educandos en grupos escogeran una tematica libre y plasmaran sus conocimientos e ideas en este
proyecto, también realizaran relatos sonoros donde contaran su dia mediante el uso de sonidos de
sus entornos, editando los audios en Reaper y por ultimo audios 8D, donde con sus relatos
sonoros y con Ambeo Orbit haran una composicion sonora 8D dandole mas realismo de
espacialidad a sus relatos.

En la tercera etapa se trabajara con el Blogue 3: El entorno: espacio, tiempo y objetos,
aqui se creard un paisaje sonoro como un producto final, utilizdndolo como una herramienta
pedagdgica, la cual puede ser empleada en una educacion interdisciplinar. Esto se dard mediante
composiciones de los estudiantes, donde utilizaran sonoridades de sus entornos y los
conocimientos de las etapas anteriores para crear una proyeccién sonora original, para luego
presentarla a manera de una experiencia sonora a los miembros de la institucion educativa.

La destreza con la que se trabajara en esta etapa sera “Investigar, disefiar y crear una
presentacion multimedia o un producto sonoro que muestre los itinerarios de estudio y las salidas
profesionales de las distintasespecialidades artisticas. (ECA.4.3.4.)” (MINEDUC, 2016, p. 131),
con su respectivo indicador de evaluacion “I.LECA.4.6.2. Utiliza las posibilidades que ofrecen
los medios audiovisuales y recursos tecnoldgicos a su alcance para la creacion individual o
colectiva, y para la difusidon de contenidos artisticos, exponiéndolos ante un publico global. (1.3.,
S.3.)” (MINEDUC, 2016, p. 140). En esta etapa se crearan paisajes sonoros, con una agrupacion
de sonidos del entorno de los estudiantes para combinarlos y generar un relato de ideas y

emociones en una composicién sonora, donde solo con sonidos se pueda contar una historia y
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crear la sensacion de estarla viviendo, todo esto se elaborara con la ayuda de las TIC y

conocimientos adquiridos previamente.
7.2.1. Técnicas o etapas de produccion del paisaje sonoro

En este contexto general, se busca impulsar tres etapas de trabajo con los 15
estudiantes de decimo de educacion basica para la ejecucion de la propuesta didactica, una de
introduccién a la musica y experimentacién con las sonoridades, la segunda sobre la
introduccién a la produccion musical y el manejo del sonido en el espacio y la ultima de
creacion artistica musical y sonora por medio del paisaje sonoro.

Para ello en cada una de las etapas se plantearan actividades teoricas y practicas para
reforzar los conocimientos adquiridos en cada una de ellas, de esta manera tanto en lo teérico
como en lo préctica se hard uso de las TIC para una mejor comprension de los saberes a
través de una ensefianza didactica y ludica, de esta forma ellos aprenderan y se divertiran ya

que la innovacidn y las tecnologias son campos que ellos dominan.

Trabajo de Integracién Curricular Kevin Esteban Garcia Ortiz

Anthony Josué Velecela Carangui



UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

7.2.1.1. Experimentacion e introduccion musical y sonora. De
este modo en la primera etapa se busca aplicar una parte teorica para la
construccion del conocimiento en tematicas basicas e indispensables en la
introduccién musical y sonora (lenguaje musical, ritmo, pulso, compas, figuras en
el pentagrama, melodia, armonia, el sonido y entornos sonoros), y otra parte
practica en donde se ejecutaran actividades dinamicas y ludicas relacionadas con

el ritmo, la escucha critica y la experimentacion de los sonidos en el entorno.

7.2.1.2. Proyectos de composicion sonora por medio de
proyectos sonoros y las TIC. En la segunda etapa al igual que en la primera se
ensefiaran tematicas teoricas sobre la produccion musical y sonora, donde los
educandos aprenderan de manera tedrica a cortar, pegar y editar audio, asi como
también a grabar, mezclar, masterizar y ecualizar los sonidos grabados para crear
composiciones sonoras en la plataforma digital de audio Reaper y su extension
Ambeo Orbit. Estos aprendizajes los emplearan al momento de crear mini
proyectos sonoros donde se podran evidenciar todos los conocimientos adquiridos

durante toda esta etapa de produccion musical y sonora.
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7.2.1.3.  Creacion del paisaje sonoro. En la tercera etapa se plantea realizar
una composicion sonora que servird como un producto final, haciendo uso de todos los
conocimientos adquiridos en las etapas pasadas, aqui se evidenciaran las
composiciones de los paisajes sonoros de los estudiantes donde ellos a través de
sonidos de su entorno, contaran un dia de su vida. De esta manera se reflejara como
ellos interpretan sus ideas mediante una escucha critica de los sonidos y como esas
ideas se podran plasmar dentro de una composicién sonora llamada paisaje sonoro.
Para finalmente presentar sus composiciones en una exposicion abierta para docentes,
estudiantes y directivos de la Unidad Educativa Eugenio Espejo.
7.2.2.Fases del desarrollo del conocimiento en la propuesta
. Fase 1 Contextualizacion o conceptualizacion: Se dara un contexto

a los educandos sobre las tematicas de las sonoridades y la produccion de la musica y

el sonido, asi como también conocer el objetivo de crear una educacion

interdisciplinar a través del sonido en las clases de ECA y como estos aprendizajes

les ayudaran a desarrollar su capacidad de escucha critica, trabajo en equipo y

potenciar su aprendizaje cognitivo y destrezas artisticas, todo esto por medio del uso

de la tecnologia.

. Fase 2 Construccion: Se daréa la construccion de conocimientos por
medio de actividades tedricas y practicas sobre los temas de la masica, las
sonoridades, la composicion sonora y la creacion del paisaje sonoro que estan
planteadas a ensefiarse dentro de la propuesta de intervencion didactica. De esta
manera los educandos pudieron expresar sus conocimientos en diversos proyectos

SONoros.
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. Fase 3 Aplicacidn: Se aplicaran las actividades practicas planteadas
dentro de la propuesta, en donde se podra evidenciar los conocimientos adquiridos y
a la vez plasmados en los mini proyectos sonoros considerando el trabajo individual
y colectivo de los estudiantes, en estos proyectos sonoros entran la experimentacion
sonora, la creacion de un podcast, los relatos sonoros y audios 8D, para finalmente
evaluar y proyectarse a crear un producto final como lo es el paisaje sonoro,
expresando asi todas las ideas, emociones, sensaciones y conocimientos adquiridos

de la masica, las sonoridades y la produccion musical y sonora.

. Fase 4 Consolidacion: En esta fase se ayudara con la
retroalimentacion y recomendaciones sobre las creaciones artisticas elaboradas por
los estudiantes para que en un futuro puedan utilizar estos proyectos o los
conocimientos adquiridos en la realizacién de los mismos, para generar una

educacion interdisciplinar.

7.2.3. Rdubrica de evaluacion del proceso de aprendizaje (producto final de la
propuesta)

En la rubrica se evalUa el proceso de participacion activa de los estudiantes al crear
el producto final (paisaje sonoro), para ello se toman indicadores de evaluacion que
determinen si el estudiante es responsable en el trabajo asignado, cdmo ha trabajado con sus
compaferos, coémo ha plasmado los conocimientos adquiridos dentro de este producto
sonoro y como expone sus ideas dentro del producto hacia estudiantes, docentes y directivos

de la institucién.

Tabla 8

Rubrica de evaluacion proyecto final

INDICADORES A EVALUAR Lo logra Medianamente No lo logra
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Responsabilidad
Es responsable al cumplir el rol designado dentro del
grupo para elaborar el proyecto.

Compaiierismo

Participa activamente compartiendo informacidn e
ideas apoyando individualmente al desarrollo del
proyecto

Receptividad
Recepta y respeta las opiniones e ideas de sus
compaferos.

Interés
Demuestra interés por el temay por la elaboracion del
proceso creativo dentro del proyecto

Rendimiento
Demuestra los conocimientos adquiridos en las
diferentes etapas de aprendizaje dentro de la propuesta

Exposicién
Expone su obra de manera clara, eficaz, espontdneay
creativa.

Nota: En la tabla 8 se aprecia como se evaluan los conocimientos de los estudiantes dentro de

la propuesta. Fuente: elaboracion propia.
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7.3. Planificacion de la unidad didactica

7.3.1. Planificacion general propuesta didactica

Tabla 9

Planificacion general propuesta didactica

PLANIFICACION MICROCURRICULAR POR PARCIAL

DATOS INFORMATIVOS

AREA Educacion cultural y artistica

ASIGNATURA | Educacion cultural y artistica

GRADO/CURSOQO: | Décimo de basica

SUBNIVEL:

Bésica Superior

‘ DOCENTE: | Anthony Velecela, Esteban Garcia

FECHA INICIO | 14-10-2022

FECHA
FINAL

03-01-2023

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Utilizar algunos medios sonoros, musicales y tecnologias digitales para el conocimiento, produccion y disfrute del arte

y la cultura. O.ECA .4.6.

ETAPA 1(Bloque 1): Introduccion a la musica y a las sonoridades

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO

INDICADORES DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS

METODO LOGICA§ ACTIVAS
PARA LA ENSENANZA'Y

APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS
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Analizar piezas musicales Busca, analiza 'y
en las que se represente a | selecciona informacion

una 0 mas personas, y
definir la técnica
utilizada, las
caracteristicas y su ritmo,
para definir la
importancia de la
composicion musical, etc.
(ECA.4.1.1)

relacionada con la introduccion
musical y sonora para construir
conocimiento y utilizarlo en
pequerias producciones
sonoras. (1.2.,

S.1) (LECA.4.6.1)

Fases del desarrollo del
conocimiento dentro de la
propuesta

* Fase 1 Contextualizacion o
conceptualizaciéon: Elaborar
presentaciones con contenido
a la introduccién a la masica 'y
sonoridades
Identificar géneros musicales
y ritmos, por medio de la
escucha atenta.

* Fase 2 Construccion del
conocimiento:
Experimentacion con la
percusion menor.

* Juegos ritmicos.

* Interaccidn con instrumentos
y voces melddicas y
armonicas.

Juego interactivo y ladico, por medio de
presentaciones en la plataforma genially para
entender y reconocer la diversidad de ritmos y
géneros musicales.

Cada estudiante deberé analizar una obra de su
preferencia, reconociendo los géneros que
componen la pieza musical y reconocer las
caracteristicas y propiedades ritmicas que la
componen.

Juego e interacciéon con la plataforma digital
Chrome music lab para entender conceptos
como: melodia, armonia, timbre, tono altura, etc.

Creacion de un producto audiovisual en el cual
se evidencie la experimentacion de las
sonoridades del entorno de cada estudiante,
aplicando conceptos de ritmo y percusion menor.

ETAPA 2 (Bloque 2): Introduccién a la produccion musical y sonora.

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO

INDICADORES DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS ACTIVAS
PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS
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Asumir distintos roles en
la realizacién de pequefas

producciones sonoras:
guionista, productor,
director,

etc. (ECA.4.2.9)

I.LECA.4.5.2. Demuestra la
capacidad de
conocimientos y técnicas en
procesos de autoaprendizaje,
disefio y desarrollo de
proyectos artisticos. (S.3., 1.4.).

aplicar

[] Fase 3 Aplicacion de los
proyectos: Elaboracion de un

U Podcast en grupos de trabajo
Elaboracion de un relato sonoro

U en grupos de trabajo
Transformar el relato sonoro

mp3 en un formato de audio 8D.

Creacion de un podcast de la tematica de su
preferencia en grupos de trabajo utilizando
la plataforma digital Anchor, donde se
evaluara con la rdbrica pertinente.

Creacion de un relato sonoro, en el que
cuenten una experiencia vivida o su dia
cotidiano, en grupos de trabajo utilizando la
plataforma digital Reaper, donde se evaluara
con la rubrica pertinente.

Creacion de un audio 8D a partir del relato
sonoro creado previamente utilizando la
plataforma digital Reaper y Ambeo Orbit,
donde se evaluara con la ribrica pertinente.

ETAPA 3 (Bloque 3): Elaboracién y exposicion de un producto sonoro (paisaje sonoro).

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO

INDICADORES DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS ACTIVAS
PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

Trabajo de Integraciéon Curricular

Kevin Esteban Garcia Ortiz
Anthony Josué Velecela Carangui




UNIVERSIDAD
NACIONAL DE
EDUCACION

Investigar, disefar y crear
una presentacion
multimedia o un producto
sonoro que muestre los
itinerarios de estudio y las
salidas profesionales de las
distintas

especialidades artisticas.
(ECA.4.34)

I.LECA.4.6.2. Utiliza las
posibilidades que ofrecen los
medios audiovisuales y recursos
tecnoldgicos a su alcance para la
creacion individual o colectiva, y
para la difusion de contenidos
artisticos, exponiéndolos ante un
publico global. (1.3, S.3.)

Proceso de creacion de
composiciones sonoras
(paisaje sonoro).

Fase 4 Consolidacion:
Exposicion de las obras
sonoras donde  se
evaluara el proceso, el
mensaje y la
creatividad.

Evaluacion de los
contenidos adquiridos.

Creacion de un paisaje sonoro a través de la
plataforma digital Reaper.

Exposicion de sus ideas mediante sus obras
sonoras, a manera de casa abierta usando el
laboratorio de proyeccion audiovisual de la
institucion.

Aplicacion de la evaluacion final por medio de un
cuestionario, donde se dara una apreciacion de
los conocimientos y experiencias adquiridos a
través de la propuesta aplicada.

Nota: En la tabla 9 se observa la planificacion de la propuesta pedagodgica. Fuente: elaboracion propia.
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8. Resultados

8.1. Anélisis sobre los resultados de la observacion participante
En este epigrafe se especifica a detalle los resultados de las doce clases realizadas en cada
fase del proceso aplicativo, describiendo asi las actividades, métodos, estrategias y resultados de

la propuesta.

Tabla 10

Analisis de la observacidn participante en cada clase dentro de la propuesta

ANALISIS DE CADA CLASE DENTRO DE LA PROPUESTA
CLASES DESCRIPCION EVIDENCIAS

Clase 1  La primera clase tiene cabida en la Unidad Educativa “Eugenio Espejo”, Figura 1

con los estudiantes de décimo de EGB, en el laboratorio de quimica, esto
debido a que este sal6n contaba con proyector y computadora. Dentro de este Las TIC en ECA.
primer encuentro se pudo observar que el nimero de estudiantes era de
treinta y nueve, y contaban con una docente especializada en las bellas artes
con itinerario en artes plasticas y visuales. Primero se establecié un didlogo
con los educandos para socializar el proyecto, aqui se pudo evidenciar el
interés y desinterés de los alumnos sobre temas de musica, sonoridad,
actividades extracurriculares artisticas, las TIC, métodos de ensefianza,
entornos y paisajes sonoros. Se expuso las siguientes fases de la propuesta:
fase 1, introduccidn a la masica y a las sonoridades), fase 2, introduccion a
la produccién musical y sonora y fase 3, elaboracion y exposiciéon de un
producto sonoro denominado paisaje sonoro. Para luego presentar los
objetivos de la propuesta, dando a conocer las competencias que se adquieren
dentro del proyecto y como las TIC aportan en las clases de Educacion
Cultural y artistica (ECA).
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Clase 2 Esta clase se imparti6 desde la fase de introduccion a la musica y la Figura 2

sonoridad, presentando contenidos a manera de diapositivas que abordan .,

P P q Introduccion a la
tematicas de ritmo, compas, pulso, tempo, la armonia, la melodia, figuras

. . musica

musicales, notas musicales naturales. Para el desarrollo de los temas se
aplicaron recursos audiovisuales, en los cuales los estudiantes podian ver y
escuchar como se aplicaban estos conceptos tedricos en la practica tanto en

la muasica como la sonoridad y a su vez como esta se relacionada en las TIC.

Para un mejor entendimiento se aprovecho los recursos de la institucion
(proyector, computadora, internet, parlantes) y se aplicé un juego interactivo
usando la presentacion en la plataforma Genially, para entender y reconocer
la diversidad de ritmos y géneros musicales, dentro de esta se utiliz6 una
plantilla que permite poner una cancion y distintos nombres de géneros
musicales, para que el oyente reconozca y pueda seleccionar el género
musical correcto, y pueda avanzar y ganar mas puntos, de esta forma se
dividié al grupo en dos, con el propdsito que reconozcan los géneros
musicales usando los conocimientos teéricos que adquirieron, la escucha

atenta y el trabajo en equipo.

Clase 3 Para esta clase se planted que los educandos experimentaran con la percusion Figura 3
menor, aplicando temas relacionados al ritmo (compas, pulso, tempo), esto . ..
Experimentacion
se aplicé de dos formas, una usando la experimentacién sonora percutiva con
. . . ) percutiva
el cuerpo como objeto para producir sonidos, a través de palmadas,
chasquidos, golpes, zapateos y la voz, y la otra usando materiales de su
entorno, para ello se usé palos de escoba recortados que simulaban un
instrumento llamado clave y asi podian seguir y hacer ritmos generados por
su espontaneidad. Para culminar esta clase cada estudiante llevo de tarea
analizar una obra de su preferencia, reconociendo los géneros que componen
la pieza musical y reconocer las caracteristicas y propiedades ritmicas que la

componen.

Clase 4 Para el desarrollo de esta clase se implemento el uso de juegos ritmicos, a  Figura 4
manera de retro alimentacidn, retomando los conceptos de compas, pulso y
tempo, utilizando una vez mas el cuerpo y los palos de escoba, para copiar

ritmos siguiendo los conceptos bésicos del ritmo. En esta actividad los
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estudiantes tratan de copiar un ritmo, respetando el tiempo y el compas. En
esta actividad se evidenci6 como algunos estuantes tenian ciertas
limitaciones en seguir los parametros, pero como otros lo hacian de manera
natural. Para culminar las actividades de ese dia, se utilizo los teléfonos
celulares de los estudiantes para compartir un enlace de una aplicacion en
linea llamada Chrome music lab, en la cual ellos pueden jugar con la creacion
de ritmos, combinacion de géneros, incluso crear dibujos y que estos puedan

generar onomatopeyas vocales y reproducidas a diferentes ritmos.

Experimentacion
percutiva en las

TIC

Clase 5

Dentro de esta clase se retomé la escucha atenta para la identificacién de los
diversos géneros musicales, pero se us6 la implementacién del cuerpo,
empleando los géneros populares bailables tanto propios como
contemporaneos, invitando al cuerpo a formar parte de la experiencia de
identificar y diferenciar los géneros. Cada género mueve al cuerpo de una
manera diferente, entonces, los estudiantes escuchaban y sentian con el
cuerpo, identificando que género se reproducia en la aplicacién Genially, y
sorprendente mente el uso del cuerpo dentro de la escucha atenta ayudé a
que los estudiantes reconocieran de una manera mas eficiente las diferencias
entre los géneros, dejando que los ritmos pasen por el cuerpo y el movimiento
del mismo ayude al momento de identificar las caracteristicas ritmicas de
cada género musical. Para culminar la tematica de los ritmos, se mandé una
actividad para los estudiantes, la cual consistia en grabarse a ellos mismos a
manera de video, usando recursos y materiales de su entorno para generar
ritmos, aplicando conceptos de percusion menor, tiempo, pulso, compas, los
materiales tenian que asemejarse a un instrumento de percusion menor y los

ritmos debian ser ejecutados de manera libre pero continua.

Figura 5
Experimentacion
de la percusion
menor por medio
de las
sonoridades en el

entorno

Clase 6

En esta clase se abordaron los Ultimos temas de la introduccion a la musica
y al sonido, utilizando las tecnologias, por medio de aplicaciones y videos,
los estudiantes interactuaron con instrumentos digitales, gracias a
plataformas como YouTube y Chrome music lab, aprendiendo a través de la
ludica conceptos de melodia y armonia, y visualizando la teoria aplicada por

medio del analisis de piezas musicales ejecutadas en vivo por diversos

Figura 6
Aplicacion de
plataformas

digitales
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musicos. Esta experiencia segln los estudiantes fue muy refrescante e
innovadora, puesto que, la mayoria no sabian que se podia acceder a este tipo
de contenido interactivo de manera gratuita, también aqui muchos de los
estudiantes tuvieron su primer acercamiento con un instrumento y todo

gracias a un enfoque educativo con las tecnologias.

Clase 7 Figura7
En esta clase se dio inicio a la segunda fase de la propuesta, contemplando .
los conceptos basicos de la produccién musical y sonora, usando como Introduccidn a la
medio videos y diapositivas, en estas se manejaron términos basicos de produccicn
edicion, como lo son: cortar, copiar, pegar, renderizar o transformar unaudio  yysical
a formato de reproduccion mp3, mescla de audio, manejo de aplicaciones
como Anchor o programas como Reaper para la creacion de contenido de
audio. Todo esto se aplicd con la ayuda del Podcast, ya que, esta actividad
que ya la habian ejecutado en otras asignaturas nos ayudd a que
comprendieran de manera mas eficaz y rapida los conceptos de produccion,
como parte final de esta primera clase de la segunda fase, se les pido piensen
en una tematica de su preferencia en grupos de trabajo para realizar un

Podcast mediante la plataforma digital Anchor o Reader.

Clase 8 Figura 8
Dentro de esta clase se desarrollaron temdticas enfocadas a como realizar un »
Podcast de manera adecuada, para ello se seleccionaron los grupos, luego Creacion de un
cada grupo comparti6 el tema de su interés, elaboraron un guion basico que Podcast
cuente con introduccién, desarrollo y conclusién, para finalizar se ejecut6
una induccion a la aplicacion digital Anchor para la creacion de su podcast,
en esta actividad la gran parte de los estudiantes realizaron la actividad en
esta aplicacion y solo un grupo la hizo en el programa Reaper, ddndonos a
entender que la mayoria de los educandos estan familiarizados con las
dindmicas de un teléfono movil que una computadora. Para evaluar las
actividades que se proponian a manera de trabajo en clases, se planteé una
rubrica distinta para cada trabajo pero que cuenta con los mismos parametros

(lo logré, medianamente lo logré y no lo logro).
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Clase 9 Figura 9
En esta clase se propuso que el estudiante empiece a crear un dialogo con su -
entorno, aplicando una escucha atenta en las sonoridades que se presentan en Creacion de un
su vida cotidiana, mostrandole el sonido como un elemento fundamental relato sonoro
dentro de la supervivencia humana, puesto que el mismo se presenta con
distintas  funciones (dispositivo de intercomunicacion, cognitivo,
supervivencia, estético, técnico).También se abordaron temas basicos del
sonido como su origen, la manera en la que este se propaga y como el
humano recepta cada sonido y a su vez como cada sonido tiene una
interpretacion propia. Se cred un espacio de didlogo para saber si los
estudiantes habian contemplado al sonido desde esta mirada, pero la mayoria
comento6 que como lo tenian presente siempre que no le habian prestado tanta
atencion, ni se percataban de la magnitud de su utilidad e importancia. Dentro
de esta clase se logré lo que se planted, pues todos los estudiantes se

replantearon el sonido en sus vidas y su entorno.

Como segunda parte de la clase, se utilizé los dos programas de edicién de
audio para ensefiar una manera adecuada de mesclar un audio, para ello se
utilizé tres parametros, una voz, un efecto de sonido y una cancién de fondo,
entonces se explico que la mescla no es mas que balancear los volimenes de
las distintas pistas de audio, segln la prioridad de cada una, para esto se
proyectd al programa y se mesclo en este orden: la voz se muestra presente
con mayor cantidad de volumen, los efectos de sonido con una cantidad
media para enfatizar ciertas partes de la voz y la misica con una cantidad
baja de volumen a manera de relleno. Como actividad grupal los estudiantes
crearon un relato sonoro, en el que cuenten una experiencia vivida o su dia

cotidiano, en grupos de trabajo utilizando la plataforma digital Reaper.

Clase 10: Esta clase se complementé con la anterior, puesto que se trabajé en base a la Figura 10

actividad pasada, el relato sonoro que los estudiantes generaron sirvié como iy
Creacion de un
base para tratar los fundamentos del paneo del sonido por medio de los
. o . : . relato sonoro en
audios 8D. Para esto se realizd una clase introductoria al paneo del sonido,
que viene siendo la distribucidn del audio, al oido derecho como al izquierdo, audio 8D

es decir, distribuir al sonido de manera estéreo. Para esta clase fue de mucha
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utilidad el recurso de los audifonos, o el uso de dos parlantes que puedan dar
este panorama de izquierda y derecha. Con este nuevo recurso los educandos
entendieron como el audio se distribuye para cada oido, dando una
experiencia completa, para esto se utilizé la escucha atenta de piezas
musicales, para que asi puedan reconocer los sonidos que se reproducen tanto

por el un auricular como por el otro.

Como segunda parte de esta clase se propuso transformar los relatos sonoros
que ya los tenian, en audios 8D, que viene siendo la distribucion del paneo
de izquierda a derecha y de derecha a izquierda, para entender mejor este
formato de audio, los estudiantes escucharon y analizaron musica en este tipo
de audio, siendo una experiencia nueva en la manera en la que se escucha la
mausica. Para el disfrute de este tipo de audio, se tiene que usar audifonos de
manera obligatoria. Para gque los estudiantes generen este tipo de audio se les
ensefio a aplicar el programa Ambeo Orbit, que tiene una interfaz muy
intuitiva, con la cual se puede transformar un audio mono o estéreo en 8D,
con tan solo mover el raton en la direccion que el usuario desee, jugando asi
con el paneo. Para finalizar esta clase se planted como actividad la creacion
de un audio 8D a partir del relato sonoro creado previamente utilizando la

plataforma digital Reaper y Ambeo Orbit.

Clase 11: Figura 11
La fase final de la propuesta tuvo origen en esta clase, donde se realizé la »
elaboracion y exposicion de un producto sonoro (paisaje sonoro), para ello Creacion de un
se dictd tematicas de introduccion tedrica al paisaje sonoro, el cual tiene un  paisaje sonoro
parentesco al relato sonoro, solo que, en este, diversos sonidos interactianal e Regper
mismo tiempo simulando un paisaje 0 entorno sonoro mas real para el oido.
Para ello se planted una eleccién previa de las sonoridades que formarian
parte del paisaje sonoro, luego se genero6 una retro alimentacion de temas de
edicién de audio, mescla de audio y paneo de audio. Para finalmente
establecer que el paisaje sonoro se implementaria como fase final de edicion
y creacion dentro del programa de edicion de audio Reaper, para luego ser
expuesto con todos los alumnos que deseen apreciar el resultado final del

proceso de aplicacion de esta propuesta.
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Clase 12: En la dltima clase, se organizo, dentro del laboratorio de quimica, una Figura 12
exposicién de los productos de audio que realizaron los educandos, invitado .y
P P g Exposicion de los
a estudiantes de otros cursos, como también directivos y la docente de ECA
. . ] . . paisajes sonoros
a la exposicion, los educandos transmitieron el porqué de sus trabajos, asi
plasmaron sus ideas a través del sonido y su experiencia al implementar
programas de edicion de audio y plataformas de distribucion de contenido
como YouTube y Spotify en las clases de ECA, se dieron cuenta, pues que
estas nuevas competencias, les pueden servir para crear contenido sonoro o
audiovisual, para transmitir informacion y usar estos conocimientos en otras

asignaturas o como mero disfrute de una actividad extracurricular.

Nota: En la tabla 10 se observan todas las actividades elaboradas en cada clase dentro de la

propuesta. Fuente: elaboracion propia.
Clase 1
Figura 1

Las TIC en ECA.

Figura 1. Las TIC en ECA

Nota: Exposicion de material audio visual, para contextualizar las fases del proyecto.
Clase 2

Figura 2
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Introduccion a la muasica

Figura 2. Introduccion a la masica

Nota: Uso de la plataforma Genially para identificar los distintos géneros musicales en
base a la teoria musical.

Clase 3
Figura 3

Experimentacion percutiva

Figura 3. Experimentaci(’)n percutiva
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Nota: Experimentacidn sonora percutiva con el cuerpo y materiales de su entorno.
Clase 4
Figura 4

Experimentacién percutiva en las TIC

Figura 4. Experimentacion percutiva en las TIC

Nota: Experimentacion sonora percutiva a través de aplicaciones en linea Chrome music
lab.

Clase 5
Figura 5

Experimentacion de la percusién menor por medio de las sonoridades en el entorno
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Figura 5. Experimentacion de la percusion menor por medio de las sonoridades en
el entorno

Nota: Ejecucidn de la experimentacidn sonora percutiva aplicada en el entorno.

Clase 6
Figura 6

Aplicacion de plataformas digitales

Figura 6. Aplicacién de plataformas digitales

Nota: Encuentro con los conceptos de melodia y armonia a través de las TIC.
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Clase 7
Figura 7

Introduccion a la produccion musical

Figura 7. Introduccién a la produccién musical

Nota: Presentacion sobre conceptos basicos de produccién musical y sonora.

Clase 8
Figura 8

Creacion de un Podcast
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©Anchor: @ spotify

Figura 8. Creacion de un Podcast

Nota: Conceptos basicos del podcast, induccidn para la aplicacion digital Anchor.
Clase 9
Figura 9

Creacion de un relato sonoro

Figura 9. Creacion de un relato sonoro

Nota: Conceptos basicos para la elaboracién de un relato sonoro.

Clase 10
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Figura 10

Creacion de un relato sonoro en audio 8D

Figura 10. Creacion de un relato sonoro en audio 8D

Nota: Conceptos basicos para la elaboracion de un relato sonoro

Clase 11
Figura 11

Creacion de un paisaje sonoro en Reaper

Figura 11.Creacion de un paisaje sonoro en Reaper

Nota: Creacion de un paisaje sonoro a través del programa de edicion de audio Reaper por

los estudiantes de decimo EGBS.
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Clase 12
Figura 12

Exposicion de los paisajes sonoros

Figura 12. Exposicion de los paisajes sonoros

Nota: Presentacion de la fase final de la propuesta, paisajes sonoros como herramienta artistica

pedagogica para ensefianza en musica y sonido a través de las TIC en ECA.
Analisis de las actividades desarrolladas en cada clase

Para el desarrollo de este epigrafe se tomara en cuenta el analisis de cada una de las
actividades planteadas en clase, trabajos en casa y resultados del producto final establecido para
el cierre del proceso aplicativo. Por lo tanto, se dara mayor énfasis en relatar las experiencias de
aprendizaje, competencias adquiridas, destrezas de los estudiantes, motivacion y participacion
activa. Cabe aclarar que en cada una de las fases las teméticas de aprendizaje se plantearon en
secuencia, de esta forma el conocimiento adquirido por los estudiantes fue ordenado de manera

sistematica, es decir, por niveles de dificultad, que le permitian aprender por partes, que luego se
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complementarian entre ellas, para desarrollar el producto final que englobada todos los procesos

de aprendizaje adquiridos dentro de la propuesta.
Matriz de analisis de actividad experimentacion sonora

Tabla 11

Matriz de analisis de la actividad experimentacion sonora

Clase 5: tarea: Experimentacion de la percusién menor por medio de las sonoridades en el entorno

Consigna de la actividad: Realizar un video en YouTube de 1 a 2 minutos usando recursos y materiales
de su entorno para generar ritmos, aplicando conceptos de percusion menor, tiempo, pulso, compas, los
ritmos debian ser ejecutados de manera libre pero continua. Los materiales tenian que asemejar sonidos

de un instrumento de percusion menor.

Objetivo de Aprendizaje: Utilizar algunos medios sonoros, musicales y tecnologias digitales para
el conocimiento, produccion y disfrute del arte y la cultura. O.ECA.4.6.

Destreza con criterio de desempefio: Analizar piezas musicales en las que se represente a una 0 mas
personas, y definir la técnica utilizada, las caracteristicas y su ritmo, para definirla importancia de la
composiciénmusical, etc. (ECA.4.1.1.)

Indicador de evaluacion: Busca, analiza y selecciona informacion relacionada con la introduccion
musical y sonora para construir conocimiento y utilizarlo en pequefias producciones sonoras. (1.2., S.1.)

(LECA.4.6.1)

Experiencias de Anélisis o Conocimientos y Evidencias de la actividad
aprendizaje de los interpretacion logros alcanzados
estudiantes

Trabajo de Integracion Curricular Kevin Esteban Garcia Ortiz

Anthony Josué Velecela Carangui



UNIVERSIDAD

! NACIONAL DE
= | EDUCACION
Manejan los Capacidad de

Exploran y conceptos basicos reconocer y manejar
reconocen las de introducciénala los conceptos basicos
caracteristicas masica en ritmos, de la  percusion
sonoras de su (tiempo, pulso,
entorno. compas, dindmicas)

Experimentan  con  tampién se  ve
sonidos  de  SU como aplican el

entorno, COMO  ritmo (tiempo, Exploraron las
objetos  que  se pysp, compas, distintas sonoridades
encuentran - en €l ginamicas) en la de su entorno y las
hogar 'y los usan  creacin asocia con los timbres
como instrumentos 0 caracteristicas
de percusion menor. Los videos sonoras de verdaderos

expresan la instrumentos de

creatividad de cada percusion menor.
estudiante, algunos

relatan cémo Manejan  elementos
encontraron tecnoldgicos, como
sonoridades en video camara,

objetos de su hogar programas de edicién
gue se asemejan a de video, plataformas
un instrumento de de distribucion de
precaucion menory informacién

otros aplican los audiovisual
conceptos  basicos  (YouTube) para  Enlace a tareas de la clase 5:
de la musica de generar un productd  gyperimentacién sonora
manera libre 'y que capture la

continua, experimentacion

experimentado en sonora que realizaron.

las sonoridades.

Nota: En la tabla 11 se puede observar como con la actividad los estudiantes jugaron con la

percusion mediante objetos de su entorno. Fuente: elaboracion propia.

Matriz de analisis de actividad Podcast
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Matriz de analisis de la actividad creacion de un podcast

Clase 8 tarea: Creacion de un Podcast

Consigna de la actividad: Realizar un Podcast de la tematica de su interés en la aplicacion Anchor o
Reaper de 3 a 7 minutos, aplicando el guion realizado en clase que cuenta con introduccién, desarrollo y
conclusion. EI mismo debe contar con una voz en off, musica de fondo y efectos de sonido, aplicando los

conceptos basicos de edicion de audio vistos previamente en clase.

Objetivo de Aprendizaje: Utilizar algunos medios sonoros, musicales y tecnologias digitales para

el conocimiento, produccién y disfrute del arte y la cultura. O.ECA.4.6.

Destreza con criterio de desempefio: Asumir distintos roles en la realizacion de pequefias producciones

sonoras: guionista, productor, director, etc. (ECA.4.2.9.)

Indicador de evaluacién: 1.LECA.4.5.2. Demuestra la capacidad de

aplicar conocimientos y técnicas

en procesos de autoaprendizaje, disefio y desarrollo de proyectos artisticos. (S.3., 1.4.).

Experiencias

Analisis 0

de aprendizaje interpretacion

de los
estudiantes

Conocimientos y
logros alcanzados

Evidencias de la actividad

Los estudiantes
comparten
opiniones de su
interés a través
del podcast,

Los/las
estudiantes
crean
contenido
sonoro, por
medio de las
tecnologias,

Dentro del proceso de
creacion del podcast,
los estudiantes
demostraron un gran
interés por
actividades
relacionadas a las
tecnologias, debido a
gue, cada uno de los
podcasts  cumplian
con la mayor parte de
los parametros que se
esperaban, denotando
que contaban con un
dominio de los
conocimientos de
edicién, creacion y
distribucion de audio,
en las plataformas,
programas de edicion
y guion de creacion.

Los educandos fueron

capaces de generar
contenido sonoro, por
medio de una

investigacion previa en
formato de guion, para
aprender a generar un
didlogo con los demas
integrantes  sobre un
mismo tema, analizando
y reflexionando sobre
una tematica en comun.

El estudiante aprendio a
usar efectivamente el
audio, los efectos de
sonido y las plataformas
de distribucion de audio
e informacién musical.
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Otro aspecto
importante dentro de Enlace a tareas de la clase 8:
esta actividad, fue Podcast
gue las relaciones
sociales y
emocionales

mejoraron gracias a
estas experiencias de
creacion, por lo que,
se fomenta el dialogo
y la basqueda de
informacion entre los
estudiantes por medio
del podcast.

Nota: En la tabla 12 se observa la actividad de creacion de un podcast. Fuente: elaboracion

propia.
Matriz de andlisis de actividad Relato sonoro

Tabla 13

Matriz de andlisis de la actividad relato sonoro

Clase 9 tarea: Creacion de un relato sonoro

Consigna de la actividad: Realizar un relato sonoro en el cual se cuente a través de sonoridades un dia
cotidiano de todo el grupo de estudiantes, utilizando el programa de edicion de audio Reaper. Luego debe
ser subido una plataforma de distribucién de audio como Spotify o YouTube.

Objetivo de Aprendizaje: Utilizar algunos medios sonoros, musicales y tecnologias digitales para
el conocimiento, produccién y disfrute del arte y la cultura. O.ECA.4.6.

Destreza con criterio de desempefio: Asumir distintos roles en la realizacion de pequefias producciones
sonoras: guionista, productor, director, etc. (ECA.4.2.9.)

Indicador de evaluacién: .LECA.4.5.2. Demuestra la capacidad de  aplicar conocimientos y técnicas
en procesos de autoaprendizaje, disefio y desarrollo de proyectos artisticos. (S.3., 1.4.).

Experiencias de Andlisis o Conocimientosy Evidencias de la actividad
aprendizaje de interpretacion logros alcanzados
los estudiantes
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Cada estudiante por
Los estudiantes medio del relato
aplicaron la  sonoro, desarrollé
escucha atenta habilidades de
para identificar escucha atenta,
sonidos que los distinguiendo y
acompafian en aprendiendo la
su vida cotidiana  importancia del

y reconocieron
la importancia
de los mismos,
aprendiendo asi
el valor del
sonido para el
ser humano vy
como este se
muestra

importante para
la supervivencia.

Los educandos
utilizando  los
conceptos

basicos de

edicion de audio
y manejo de
aplicaciones vy
programas  de
edicién, crearon
un relato sonoro,
aprendiendo a
grabar los
aspectos

esenciales para
narrar a través de
sonoridades las
actividades de
un dia cotidiano.

sonido para subsistir.

Los estudiantes
entendieron las
diversas aplicaciones
gue el sonido puede
tener en aspectos
como dispositivo de
intercomunicacion,
dispositivo cognitivo,
dispositivo de
supervivencia,
dispositivo estético y
técnico.

estudiantes
utilizaron sus
dispositivos moviles
para grabar y generar
contenido, empleando
los conocimientos de
edicion y distribucién
de audio previamente
adquiridos.

Los

Los educandos fueron
capaces de reconocer

por medio de Ila
escucha atenta los
sonidos  pertinentes

para crear su relato
sonoro, aprendiendo a
distinguir entre las
demas  sonoridades
cuales necesitan para
contar 'y crear su
historia.

El estudiante utilizd

sus recursos
tecnoldgicos para
capturar las

sonoridades que creyo
necesarias para relatar
su historia, grabando
solo los  sonidos
necesarios para el
desarrollo de su
trabajo.

El educando demostro
dominio de las
tematicas y la praxis
de edicion de audio,
uso de programas de
edicion de audio y
distribucion de su
trabajo a través de

plataformas de
distribucién de
contenido.

e

Enlace a tareas de la clase 9:

Relato sonoro

Nota: En la tabla 13 se observa la actividad de la creacién de un relato sonoro. Fuente:

elaboracion propia.
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Matriz de analisis de actividad Relato sonoro en formato de audio 8D

Tabla 14

Matriz de analisis de la actividad relato sonoro

Clase 10 tarea: Creacion de un relato sonoro en un formato de audio 8D

Consigna de la actividad: Transformar el formato de audio del relato sonoro mono en un formato de
audio 8D, utilizando el programa Ambeo Orbit

Objetivo de Aprendizaje: Utilizar algunos medios sonoros, musicales y tecnologias digitales para
el conocimiento, produccién y disfrute del arte y la cultura. O.ECA.4.6.

Destreza con criterio de desempefio: Asumir distintos roles en la realizacién de pequefias producciones
sonoras: guionista, productor, director, etc. (ECA.4.2.9.)

Indicador de evaluacién: 1.LECA.4.5.2. Demuestra la capacidad de  aplicar conocimientos y técnicas
en procesos de autoaprendizaje, disefio y desarrollo de proyectos artisticos. (S.3., 1.4.).

Experiencias Analisis 0 Conocimientos y logros  Evidencias de la actividad

de interpretacion alcanzados
aprendizaje
de los
estudiantes
Los estudiantes Los estudiantes

Los
estudiantes
reconocieron

experimentaron a
través de la escucha
atenta como el paneo

reconocen a través de la
escucha atentan de
producciones sonoras Yy

uno de los estda presente en la musicales de areas como,
conceptos mayor parte de las lamdsica, el cine y video
mas producciones sonoras, juegos, los conceptos de
aplicados tanto musicales, el paneoy ladistribucionde
dentro de la audio de cine, el audio los sonidos para cada
edicion y de video juegos etc. oido en formatos de
produccion audio como mono, estero
de audio  Los estudiantes Yy 8D.

“paneo” utilizaron su audio ya

aprendiendo  existente de relatos Los educandos fueron
que el sonido  sonoros, para aplicar capaces de manejar la
tiene los conceptos de praxis de la tematica del
dimensiones  paneo, transformando paneo y los audios 8D.
que S€ el formato de su audio

derivan  del en un audio 8D que EI estudiante utilizo el
estéreo. distribufa su audio en programa Ambeo Orbit,
Identificaron  diferentes direcciones para  transformar el
al paneo a para la experiencia formato de su relato
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U
través de
canciones Yy
podcast,
escucharon
que
diferentes
sonidos
pueden
reproducirse
al mismo
tiempo, pero
en diferentes
direcciones,
unos se
reproducen
para el oido
izquierdo vy
otros para el
derecho.
Los
educandos
utilizaron los
conceptos
basicos de
edicién  de
audio y
manejo  de
programas de
edicion para
transformar
su relato
SoNnoro en un
audio 8D,
utilizando el
nuevo
concepto de
edicion  de
audio  para
crear este
formato
nuevo
formato  de
audio.

sonora presentando al
oido una dindmica
diferente a la
convencional.

Los educandos
utilizaron
adecuadamente el
programa Ambeo
Orbit para crear un
audio con un formato
8D.

sonoro en un audio 8D
demostrando su
capacidad para manejar
estos programas de
edicion de audio.

=
e e

Enlace a tareas de la clase 10:
Relato sonoro 8D
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Nota: En la tabla 14 se observa la actividad de audios 8D mediante el relato sonoro creado

anteriormente. Fuente: elaboracion propia.
Matriz de andlisis de producto final paisaje sonoro

Tabla 15

Matriz de analisis de producto final paisaje sonoro

Clase 11 tarea: Creacion de un paisaje sonoro

Consigna de la actividad: Crear un paisaje sonoro, aplicando todos los recursos vistos en las clases
anteriores, uso de efectos de sonido, voces, paneo, mescla de audio, formato de audio 8d, seleccion de
sonidos usando la escucha atenta, captura o grabacion de sonidos, manejo de edicion de audio, uso del
programa de edicion de audio Reaper, el mismo debe durar de 2 a 4 minutos.

Obijetivo de Aprendizaje: Utilizar algunos medios sonoros, musicales y tecnologias digitales para
el conocimiento, produccion y disfrute del arte y la cultura. O.ECA.4.6.

Destreza con criterio de desempefio: Investigar, disefiar y crear una presentacion multimedia o un
producto sonoro que muestre los itinerarios de estudio y las salidas profesionales de las distintas
especialidades artisticas. (ECA.4.3.4.)

Indicador de evaluacion: . ECA.4.6.2. Utiliza lasposibilidades que ofrecen losmedios audiovisuales y
recursostecnoldgicos a su alcance para la creacion individual o colectiva, y para la difusién de
contenidos artisticos, exponiéndolos ante un publico global. (1.3., S.3.)

Experiencias de Analisis o Conocimientos y Evidencias de la actividad
aprendizaje de interpretacion logros alcanzados
los estudiantes

En el desarrollo y Los estudiantes

Los estudiantes resultado final se manejaban conceptos
reconocen y evidenci6 como los de introduccién a la
aplican los estudiantes musica, como también

conocimientos aplicaban los introduccion a la

previamente

adquiridos en
clases  pasadas,
aplicando teoria
de edicion como:
efectos de sonido,
VOCES, paneo,
mescla de audio,

conocimientos vistos
en las clases pasadas
para  crear  su
producto final,
recopilando y
capturando sonidos y
efectos de audio,
experimentando con
el paneo, el audio

produccién musical.

Los educandos
reconocen los sonidos
necesarios por medio
de la escucha atenta
para realizar su paisaje
sonoro.
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formato de audio
8d.

Manejaron el

programa de
edicion de audio
Reaper, para
generar un
producto final que
evidencie el

resultado de todos
los conocimientos
adquiridos.

8D, aplicando estos
recursos para crear
Sus paisajes sonoros.

Los estudiantes
aplicaron los
principios del relato
sonoro, puesto que el
paisaje sonoro tiene
una relacion  de
estructura muy
parecida, solo que
este utiliza mas de
dos sonidos
reproducidos al
mismo tiempo para
crear un panorama
mas amplio  del
entorno sonoro.

Los educandos
aprendieron a utilizar
los principios de la
edicion de audio para

crear un producto
sonoro.
Los educandos

experimentaron con el
paneo y el uso del
formato 8 D para
generar una
experiencia ~ sonora
mas dinamica y menos
convencional.

'
o=

Enlace a tareas de la clase 11:
Paisaje sonoro

Nota: En la tabla 15 se observa la actividad de la creacidn de un producto final que es el paisaje

sonoro. Fuente: elaboracion propia.

8.2.

Tabla 16

Matriz de analisis de la entrevista a la docente

Anélisis de la entrevista a la docente presente en la implementacién de la propuesta

CcODIGO PREGUNTA RESPUESTA INTERPRETACION O
ANALISIS
Al ¢Considera que la Claro que influye en el  Segun lo analizado, ECA

asignatura de ECA
influye en el perfil de
salida del bachiller

ecuatoriano?

perfil de salida del
bachiller ecuatoriano,
primero por cultura
general en temas
artisticos, segundo
porgue los estudiantes
podrian abrirse camino

ayuda a que los
estudiantes descubran sus
afinidades artisticas y

desarrollen la capacidad
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y explorar alguna
habilidad que tengan y
podria esa llegar a ser
su profesion. Hemos
visto muchos casos de
chicos que no entran a
la universidad, se
convierten en musicos
0 en artistas plasticos.

de generar nuevas
opiniones criticas al
momento de resolver
problemas en su vida

académica y social.

A2 ¢éCree usted que la Claro porque la Segln o analizado, los
L practica del arte es . -
. estudiantes se benefician
aplicacion de totalmente humilde y
proyectos artisticos en soligja_ria, ahi no hay con los valores
: envidia cuando uno fundamentales ya que el
ECA potencian los tres  practica el arte, entre yaq
valores artistas nose nose ve  arte favorece al trabajo
una mala sensacion .
S colaborativo y el respeto
fundamentales del malos sentimientos y
eso ayuda a trabajar en  de la opinién del resto, sin
perfil de salida del o ajar P
equipo a ser solidarios . . .
e desmeritar ninguna idea
bachiller ecuatoriano  definitivamente estos
valores se practican en  de los demas, valorando el
(¢justicia, innovaciény ECA. i
esfuerzo, asi como
solidaridad? ., .
también mediante obras
artisticas se da una
innovacién educativa.
A3 ¢Qué estrategias o El buen trato al Los estudiantes al recibir

métodos ha
observado dentro de
las clases para la

ensefanza en ECA?

estudiante, los
docentes de ECA se
caracterizan por tratar
bien al estudiante y
lograr crear en ellos la
necesidad de aprender,
de ahi el gusto de los
estudiantes por la

asignatura, en la

una educacion en ECA
flexible, innovadora y
didactica sienten gusto
por aprender y por
experimentar nuevos
conocimientos ligados al
arte, teniendo asf un

aprecio por la asignatura
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mayoria de lugares
donde he trabajado
siempre hay un gusto
por esta asignatura

de Educacion Cultural y
Artistica.

A4 Desde su apreciacion ~ De acuerdo a mi Segun lo analizado el
¢La estrategia experiencia si, porque  aprendizaje basado en
metodoldgica del por ejemplo se hace proyectos en Educacion
ABPr (Aprendizaje una magueta de Cultural y Artistica ECA,
Basado en Proyectos) biologia entra el arte, genera una ensefianza y

si hacen un trabajo de  aprendizaje
favorece al proceso de
. lengua y literatura, una interdisciplinar, debido a
ensefianzay
o obra de teatro entra que muchas asignaturas
aprendizaje, como B ) S
también el arte, igual si  utilizan el arte como
también al desarrollo
se hace una punto de apoyo para la
de habilidades . ., .,
interpretacion de una  construccion de
autocriticas, o .
obra en dibujo, es arte, conocimientos de manera
colaborativas, en sociales por interactiva, mediante
creativas, y a una ejemplo si se mezclael nuevas experiencias,
mejor resolucion alas jncario con lamusica  dejando de lado la
problematicas? entra el arte, entonces  educacion tradicionalista
definitivamente la y tedrica.
interdisciplinaridad y
la generacion de
proyectos en ECA es
totalmente notable.
A5 ¢Considera usted que  Claro es Las nuevas tecnologias

el trabajo con las TIC
influye en el proceso
de ensefianzay

aprendizaje en ECAy

imprescindible la
aplicacion de las TIC
en las aulas, de ahi que

la mayoria de colegios

son importantes para el
desarrollo de una
educacion nueva e

innovadora, por este
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en otras areas del

Curriculo educativo?

estan luchando para
tener proyectores de
sonido incluso hasta un
microfono en las aulas

para todas las areas.

motivo se busca que los
colegios implementen
equipamiento tecnoldgico
para la ensefianza en todas
las asignaturas incluyendo
ECA.

A6 éConsidera que el uso  Claro que si, por Las actividades en ECA
de actividades ejemplo el hecho de vinculadas a la tecnologia
artisticas vinculadas a  Crear una revista apoyan en la formacion
la tecnologia puede digital nomas yaes un  del estudiante haciendo
desarrollar nuevas ejemplo de que los gue el estudiante pueda
competencias en los chicos se motivan generar proyectos que
educandos? haciendo proyectos desarrollen el aprendizaje

artisticos, también una en las distintas
presentacién en Prezzi, asignaturas, motivandolo
PowerPoint en Visme  ya que crea contenido de
hacen que los chicos manera didactica, lo que
se motivan porque le provoca que las clases no
dan ese color y ese sean monatonas.
toque personal a un
trabajo.

A7 ¢Se ha aplicado Si, hicimos una La institucién si ha

algun tipo de

proyecto musical
o sonoro dentro
de la institucién?

maqueta sonora sobre
el relieve del Ecuador,
entonces hicimos que
los chicos creen el
sonido e instrumentos

andinos mientras otros

elaborado proyectos
S0NOros pero sin un
conocimiento amplio del
tema sino trabajando de
manera superficial, y a la
vez a aprovechado estos
proyecto para formar una

educacion interdisciplinar.
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chicos relataban la
magqueta y describian
los paisajes andinos.

A8 ¢élainstitucion cuenta  Puessi, yo diriaquea  La institucidn cuenta con
con una diferencia de un equipamiento basico
infraestructura e instituciones que no en tecnologia pero que
inmueble adecuado tienen ningun ayuda demasiado en
para dictar clases con proyector ni nada. Yo  &mbitos sonoros y

" Ccreo que aqui si nos también puede adaptarse a
tematicas sonorasy
) podemos adaptar a los  un contexto de una
musicales?
nuevos contextos. educacion innovadora.
A9 éDentro de la Si aqui se les incentiva  Los estudiantes son

institucion se motiva
que los estudiantes
formen parte de
actividades
recreativas
extracurriculares
vinculadas a las artes
musicales o sonoras,
tanto en espacios
publicos como
privadas. (casa de la
juventud,
conservatorio José
Maria, talleres en de
las casas comunales,

entidades privadas de

a los chicos
llevandolos a
presentaciones
gratuitas de la
sinfonica de Cuenca,
también tenemos el
grupo de batucada de
la institucion, el grupo
de zanqueros y la
banda de paz que estan
debutando y también
se les lleva a
presentaciones de
teatro y conjuntos
musicales de otros

colegios también.

incentivados en el &mbito
artistico apreciando las
diferentes expresiones
artisticas mediante
eventos publicos y
privados dentro de la
ciudad, de esta manera
podran reconocer y

aprecias las bellas artes.
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clases de musica,

etc.)?

Al10 ¢Cémo cree usted que  De antemano sabemos  Los proyectos artisticos y
los proyectos con que el sonido ayuda al ~ sonoros benefician a los
entornos sonoros cerebro en muchos estudiantes a despertar su
beneficiarian en una  aspectos, ademas de creatividad, su desarrollo
educacién eso esta sumar a la cognitivo, su escucha
. tecnologia a t riti trabaj
interdisciplinar? ecnologia a todo ese critica y su trabajo

) beneficio del sonido es  colaborativo, de esta
Teniendo en cuenta
_ genial el resultado, manera ellos podran ver el
gue se aplicaron ] )
porque el estudiante se  mundo de diferente
temas de captura o . ) .
mantiene activo, manera ya que apreciaran
gradacioén de audio, . . .
creativo, se distrae y las sonoridades
de edicion de audio, .
entretiene ya que al encontradas dentro de su
de creacion de mismo tiempo el entorno consciente e
material sonoro, de sonido trabaja en su inconscientemente.
manejo de subconsciente.
plataformas de
distribucién de audio
como, Drive, YouTube,
Spotify, creacion de
podcast, etc.
All Desde su apreciaciéon.  Genial, porque primero  La propuesta de creacion

¢Cémo ha evidenciado
el proceso de
aplicacion de la
propuesta “Los
paisajes sonoros como
herramienta didactica

en la ensefianza y

es una propuesta
interdisciplinaria, ya
que por ejemplo al
hacer

un paisaje sonoro
sobre el parque

nacional cajas o una

del paisaje sonoro como
una herramienta
pedagdgica y didactica
ayuda al desarrollo e
implementacion de una
educacion interdisciplinar

ya que mediante este se
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aprendizaje musical y  instalacion artistica pueden hacer proyectos
sonora paisajistica con sonido  educativos con teméticas
implementando las seria un algo de diferentes asignaturas,

TIC en Educacion espectacular en que es una propuesta

Cultural y Artistica realidad algo digno de  admirable y sorprendente

(ECA)” hacia los mostrar en una feriade en una exposicion

. conocimientos, a mi institucional.
estudiantes de
] me parece muy
decimo? _
interesante.

Nota: En la tabla 16 se aprecia el andlisis de la entrevista a la docente sobre las tematicas en
ECA y como ha observado el proceso de la implementacion de la propuesta “Los paisajes
sonoros como herramienta didactica en la ensefianza y aprendizaje musical y sonora

implementando las TIC en Educacion Cultural y Artistica (ECA)”. Fuente: elaboracién propia.

8.3. Anélisis de la prueba de conocimientos a los estudiantes

El objetivo de la prueba de conocimientos es tener un acercamiento directo a las
experiencias obtenidas por 6 estudiantes escogidos, dentro de la poblacion de 15
educandos de décimo de bésica de la institucién educativa “Eugenio Espejo”. El grupo
quedd conformado de esta manera pues los 6 estudiantes estuvieron presentes en todas
las clases dentro de la propuesta de intervencion, entre ellos 4 mujeres y 2 hombres en
edades entre 13 a 16 afios. Ellos cuentan las experiencias y los aprendizajes obtenidos
con el proyecto “Los paisajes sonoros como herramienta didactica en la ensefianza y
aprendizaje musical y sonora implementando las TIC en Educacion Cultural y Artistica
(ECA)”, y como este proyecto los ha beneficiado en su vida académica como en su vida

personal.
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Matriz de datos de los estudiantes evaluados

Tabla de cotejo de estudiantes evaluados

CODIGO NOMBRE GENERO EDAD
El Estudiante 1 Femenino 14
E2 Estudiante 2 Masculino 15
E3 Estudiante 3 Femenino 14
E4 Estudiante 4 Masculino 14
E5 Estudiante 5 Femenino 13
E6 Estudiante 6 Femenino 16

Nota: En la tabla 17 se puede observar los datos de los estudiantes escogidos para la evaluacion

final. Fuente: elaboracion propia.

Tabla 18

Matriz de analisis de la prueba de conocimientos a los estudiantes

CODIGO PREGUNTA

RESPUESTA

INTERPRETACION
O ANALISIS

C1

¢Qué emociones
te generd el
proceso de
ensefianza,
aprendizaje y
creacion del
paisaje sonoro?

E1: Alegriay pereza porque nos
mandaban a hacer proyectos y teniamos
que investigar y hacer cosas, pero al
final estuvo divertido.

E2: Para mi estuvo divertido porgque me
encanta la musica y hacer los proyectos
me entretenia.

E3: Yo pienso que las emociones fueron
buenas, porque el hecho de que hicimos
cosas diferentes fue chévere, las clases
fueron divertidas y los proyectos al
principio generaban pereza, pero luego
nos divertiamos, fue muy bonito y en
general a mi me genero desestrés y fue
interesante todo lo que aprendimos.

E4: Las clases estuvieron divertidas, al
igual que las tareas ya que aprendimos a

Los estudiantes
disfrutaron de las
clases y las actividades
gue se les planteo
dentro de la propuesta,
ya que se buscé una
educacion dinamica y
ludica, se divertian al
momento de hacer los
mini proyectos
relacionados con las
sonoridades y les
encanto el trabajo
colaborativo, ya que
estos se plantearon
trabajar en grupos de 3.
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grabar el sonido y la musica y también
pudimos conocer mejor temas sobre el
sonido y la produccion.

C2 ¢Crees que los E1: Yo creo que necesitamos un Tres de cinco
contenidos refuerzo porque en su momento lo estudiantes
expuestos por entendimos, pero aprendimos mas con la  determinaron que en
los préactica. temas de introduccion a
Investigadores E2: Para mi lo Unico que requiero un la masica se necesito
dentrode cada  poco de refuerzo es en esto de la musica, un poco de refuerzo,
clase, fue de su  porque los videos enviados reforzaron el ~ debido a que estas
total tema. tematicas son muy
entendimiento o E4: Por mi parte si entendi y gracias a tedricas y un poco
necesitaria los videos enviados se reforzaban los complicadas para una
algun tipo de temas que vimos en la clase. sola hora de clase, pero
refuerzo? E5: De mi parte los contenidos si fueron muchas de las otras
bien dados porque lo que nos explicaban tematicas se pudieron
en clases luego os detallaban como reforzar gracias a
hacer y nos mandaban videos de lo que  videos
teniamos que hacer, por esto seguiamos ~ complementarios y la
las instrucciones con nuestra propia elaboracién de
idea, por eso entendimos muy bieny me  actividades que
gusto hacer todo porque fue facil. consistian en mini
E6: En mi opinidn yo creo que las clases proyectos, de esta
si necesitan un refuerzo, ya que dentro manera se reforz6 con
de las clases unas cosas se entendian la préactica.
pero otras quedaban por reforzar.
C3 ¢Crees que los E1: Si porque no ensefian de lamanera  Los docentes de ECA

docentes de
ECA deberian
profundizar méas
en los procesos
de creacién
artistica en las
clases de ECA?

gue nos gustaria y no hay una
introduccion previa antes de desarrollar
un proyecto.

E2: No porque la licenciada Adriana
Pintado si explica bien, aunque a veces
se confunde un poco.

E4: En mi criterio si deberian
profundizar més los temas en clase
porgue a veces se queda inconcluso
dejandonos con la duda y no podemos
hacer un proyecto de la manera
adecuada.

deberian profundizar
los contenidos y las
tematicas que se van a
tratar para elaborar un
proyecto, y no deben
centrarse demasiado en
ensefiar solo con teoria.
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C4 ¢Desde tu E1l: Lo maés relevante para mi fue la Para los estudiantes fue
apreciacion, experimentacion sonora porque trataba ~ fundamental
cuales son los de representar los sonidos con diferentes  experimentar con los
conocimientos cosas como vasos, platos; me parecio sonidos de su entorno y
mas relevantes interesante porque se pueden sacar pudieron descubrir
que aprendiste sonidos de cualquier cosa y asi se sonoridades con
en las clases de  pueden crear canciones como en el objetos que no son
la creacion del video que mostraban como con especialmente
paisaje sonoro?  implementos tecnoldgicos se recreaban  instrumentos
los sonidos y también el podcast porque  musicales, y con ellos
nos divertimos al hacerlo. pudieron crear
E2: Yo sobre como diferenciar los composiciones,
distintos ritmos y como escucharlos para  también descubrieron
bailar. que la edicion de audio
E3: Creo que todo lo que aprendimos no es tan complicada
sobre la edicion del sonido porque se como pensaban y
veia algo muy dificil pero no fue asi y puede ser fundamental
estuvo chévere hacer esas cosas. en su vida académica y
E4: A mi me gusté mucho los temas de  social.
edicion de audio y el podcast porque
hablaba sobre lo que me gustaba y
aprendi a editar los sonidos.
C5 ¢Consideras que E1: De hecho, también lo podemos Los estudiantes
los hacer con Lengua porgue a veces imaginan como los
conocimientos hacemos proyectos de teatro y conocimientos sobre
aprendidos trabajamos en grupos, entonces se edicién y distribucion
sobre edicion de  pueden utilizar en muchas materias con  de audio puede
audio, manejo proyectos grupales. desarrollar su
de las E2: Si, porque podemos hacer videos educacion
plataformas de  para el proyecto final de Ciencias interdisciplinar creando
distribucion de  Naturales. proyectos en las
audio, creacion  EG6: Si, y pienso que lo hemos diferentes asignaturas y
de contenido relacionado porque en la pandemianos  con la ayuda de las TIC
sonoro, puedes  hicieron trabajar con varias aplicaciones  hacer que estos
aplicarlos en como ustedes lo hicieron y nos hacian proyectos sean mas
otras mandar videos , entonces pienso que dinamicos y
asignaturas? sirven para mezclarlo con otras funcionales.
asignaturas.
C6 ¢Consideras que E1: Si, nos aportaria como musicos, Los estudiantes

el uso de

cantautores, Dj de esta manera

entendieron la
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actividades podriamos utilizar para un futuro importancia de utilizar
artisticas profesional. la tecnologia para una
vinculadasala  E2: A mitambién me serviria mucho educacion innovadora
tecnologia para ingenieria en sistemas. y una vida adaptable a

puede aportar en
tu formacion
como futuro
profesional?

E5: Yo también pienso que si, porque
por ejemplo un profesor hace
diapositivas interactivas por eso seria
muy (til para un futuro profesional.

las nuevas tecnologias,
en donde en su
desarrollo como
profesionales podran
aprovechar todos estos
recursos.

C7 ¢Las teméaticasy E1: A mi personalmente me sirve Las teméticas y
actividades porgue mi familia tiene una empresa y actividades hechas en
realizadas en yo les ayudaria con publicidad mediante  clase ayudaron a que
clases te los podcast y marketing, en lo artistico los estudiantes
aportaron algin ~ también porque me gusta hacer poemas  descubran nuevas
beneficio y podria crear mdsica con eso. formas de innovacion
personal, E2: A mi me ayudaria académicamente  tanto en el &mbito
académico o porque envian trabajos virtuales. personal con
artistico? E3: A mi también me aportaria creaciones artisticas y

personalmente porque podria hacer desarrollo profesional,
videos de cumpleafios a mis amigos y como en el &mbito
me ayudaria la edicién de audio y video  académico con
y académicamente también porque nos recursos
mandan proyectos interdisciplinares. interdisciplinares.
Cs8 ¢Crees que en E1: Sise aprovechd bien porque Las actividades dentro

las actividades
musicales y el
proyecto sonoro
se aprovecharon
los espacios
tecnoldgicos de
la institucion?

préacticamente nunca ibamos al
laboratorio y las clases eran mas
divertidas y nos ayudaron a salir un poco
del aula porque siempre nos mantienen
encerrados ahi.

E2: Pienso que si se utilizaron porgque
ibamos al laboratorio y antes estaba
abandonado y no se lo usaba.

E6: Si, porque pudimos observar videos,
diapositivas por eso si se aprovechd bien
con las dindmicas en los espacios
abiertos.

del proyecto musical y
sonoro ayudaron a salir
un poco de esta
educacion tradicional
de estar encerrado en
un aula de clases y se
aprovecho de buena
manera el laboratorio
de audiovisuales que a
pesar de la institucion
contar con tres de ellos
los tenian abandonados
y no llevaban a los
estudiantes a estos .
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C9 ¢ Te gustaria E1: Si, porque se hace todo mucho mas A los estudiantes les ha
tener divertido y si va a haber més tecnologia  llamado la atencion el
actividades deberiamos aprender sobre eso para trabajo con las nuevas
recreativas poder manejarla. tecnologias ya que
extracurriculares E2: Si, ya que en todo se usa la desean adaptarse a un
vinculadas a las  tecnologia y para aprender algo nuevo futuro innovador y
artes musicales  cada dia. quisieran aprender en
0 sonoras, E6: Yo creo que si, porque a veces nos  otros lugares sobre este
creacion de gusta aprender cosas nuevas y seria vinculo del arte con la
contenido interesante aprender por ejemplo la tecnologia.
audiovisual y musica con sus distintos ritmos y
manejo de las elementos.
tecnologias?

C10 ¢ Qué tipo de E1: entendimos un poco mas sobre la Los estudiantes
experiencias musica que fue lo que més influyo de valoraron nuevas
artisticas tuviste  todas las artes y asi comprendimos como  experiencias artisticas
durante las se relaciona la masica con otras artesy y descubrieron que las
actividades de nos gustd muchisimo. distintas disciplinas
clases de E2: Apreciamos nuevas artes como la artisticas se pueden
introduccion a musica, el cine y la produccion. ensefar en un aula de
la masica, E3: Pudimos ver nuevas artes como la clases y también
introduccion a musica, la fotografia, la produccion, entendieron y
la produccion todas estas experiencias fueron buenasy  apreciaron como el arte
musical y nos gustaron mucho. puede tener un vinculo
sonora, E5: Considero que aprendimos mucho con la tecnologia para
elaboracionde  sobre la mUsica y la danza por la que aprender haciendo
productos relacién que existe con el baile. por medio de proyectos
sonoros? artisticos.

Cl1 ¢Cual detodas  E1: todas fueron buenas no hay ninguna A la mayoria de

las actividades
realizadas te
gusté mas y cual
te desagrad6?
¢Por qué?

gue me desagradara y en verdad me
gustd muchisimo la de descubrir cual es
el género musical, ahi nos divertimos
mucho, igual el “podcast y los proyectos
de produccién del sonido también me
gustaron mucho.

E2: La que mas me agrado fue la de
reconocer los géneros musicales con el
ritmo y no hay una que me haya
desagradado.

estudiantes les gusto
las actividades
vinculadas a la edicion
de audioy la
experimentacion
sonora y no les
desagrado ninguna de
ellas, solo a una
estudiante no le gusto
la experimentacion de
ritmos porque trato de
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E3: Personalmente a mi me gusto la
actividad del podcast y jugar con los
sonidos porque me diverti bastante y
como fue un trabajo grupal nos reimos y
compartimos ideas, también fue chévere
jugar con los sonidos porgue con
instrumentos basicos podiamos hacer
ritmos buenos. Y no hay una que me
desagrado.

E5: La actividad que mas me gusto fue el
relato sonoro ya que me gustdé que yo
mismo creaba los sonidos por eso fue
divertido jugar con los sonidos y la que
menos me gusto fue experimentar los
sonidos con la percusion porgue no me
salia ningln ritmo.

E6: a mi me gusté mucho la del podcast
porque para grabarlo nos reimos y nos
divertimos y al hacer el trabajo nuestra
conversacion fluyo bastante y no me
desagrado ninguna.

recrear un ritmo
existente y no
inventarlo, pero en
general a todos les
gusto los proyectos
colaborativos, ya que
se divirtieron
aprendieron a utilizar la
tecnologiay a
intercambiar ideas
fomentando de buena
manera el trabajo
colaborativo dentro del
ambito académico.

Nota: En la tabla 15 se puede observar las experiencias obtenidas por los estudiantes del proceso

de implementacion de la propuesta “Los paisajes sonoros como herramienta didactica en la

ensefianza- aprendizaje musical y sonora implementando las TIC en Educacién Cultural y

Artistica (ECA)”. Fuente: elaboracién propia.

9. Conclusiones y recomendaciones

9.1

Conclusiones

Tras el anéalisis de la propuesta, podemos decir que los paisajes sonoros como

herramienta didactica en la ensefianza y aprendizaje musical y sonora implementando las TIC, en

Educacidn Cultural y Artistica (ECA), aplicada a los estudiantes de décimo de Educacion

General Basica Superior, de la Unidad Educativa Eugenio Espejo, culminé de manera idénea

para todos los participantes que fueron parte de la aplicacion del proyecto, debido a que se

demostro que el paisaje sonoro puede fortalecer tematicas que relacionan a la musica, al sonido y

a las TIC, como también generar competencias de edicion de audio a través del uso de
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plataformas y programas de creacién de contenido sonoro o reconocer a la escucha atenta como
una actividad que ayuda a conectar con el entorno y las obras musicales.

El paisaje sonoro como herramienta didactica fortalece la ensefianza y aprendizaje de las
artes musicales y sonoras en ECA, puesto que abarca y estimula tematicas propias de la musica
como la escucha atenta, critica, variada, el analisis de géneros musicales a través de juegos
ritmicos corporales y con materiales del entorno, de esta manera los estudiantes adquirieron
conocimientos en introduccion a la masica y el sonido, como también, habilidades sociales
comunicativas y cognitivas.

También el paisaje sonoro aplica saberes del manejo de las TIC y la experimentacién
sonora por medio de aplicaciones y programas que juegan con los conceptos de la musica y el
sonido, demostrando que por medio de actividades como el podcast, el relato sonoro, uso de
aplicaciones como Chrome Music Lab y los audios 8D, los educandos puede lograr destrezas de
creacion de contenido, uso de la creatividad por medio de las TIC, manejo de plataformas de
edicién y distribucion de audio, que a su vez estos conocimientos los pueden aplicar a su vida
académica como personal.

Otro punto favorable dentro de lo planteado, es que la tecnologia se presta eficiente para
el desarrollo de las clases de ECA, puesto que, el educando aprecia de manera mas clara los
procesos artisticos de creacion sonora y musical, relacionandolo con la teoria debido a que, a
través de la praxis y el andlisis de obras sonoras que fueron proyectadas y reproducidas por las
TIC aplicaron la escucha atenta y critica, para reconocer conceptos tedricos de musica y
sonoridad.

Cabe aclarar que los educandos realizaron cuatro productos sonoros, que fueron pensados
y aplicados de manera sistematica para generar habilidades que llevaron a los estudiantes a poder
generar un paisaje sonoro, esto ayudo a que ellos experimentaran y entendieran como es
componer, crear y pasar por todos los procesos necesarios para generar un producto artistico
sonoro, con una estructura, composicion y mensaje. Para finalizar con un producto sonoro, que
abarco todos los conocimientos adquiridos en las doce clases en las que se desarrollo la

propuesta de intervencion.
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En funcidn de lo planteado se puede concluir que con ayuda de una planificacion
estructurada, que cuente con actividades sistematizadas de praxis, uso de plataformas
interactivas, aplicaciones y programas, los estudiantes en un determinado tiempo, que en este
caso fueron 12 clases de 40 a 80 minutos, pueden adquirir nuevas competencias y destrezas para
su vida académica y personal, validando esta informacion por medio de técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos, en la cual se determind que las experiencias en clase por cada
estudiante, afirman que los procesos tedricos y practicos para realizar un paisaje sonoro sirven
para desarrollar habilidades de creacion, investigacion, composicion, creatividad, edicion de
audio y video, concentracion, experimentacion en el entorno, escucha critica y atenta, jugar con
las sonoridades de un entorno, manejo de plataformas de distribucién de contenido, trabajo
grupal y manejo de las TIC.

9.2. Recomendaciones

La investigacion titulada “Los paisajes sonoros como herramienta didactica en la
ensefianza- aprendizaje musical y sonora implementando las TIC en Educacion Cultural y
Artistica (ECA)”, sirvi6 para crear una herramienta didactica que ayudé para formar una
educacion dinamica y ladica, por tal motivo para la implementacidn de esta herramienta se
recomienda que:

La propuesta sonora de la creacion de paisajes sonoros, al ser una herramienta que
desarrolla las destrezas, habilidades cognitivas y artisticas de los estudiantes se sugiere que se
utilice en otras asignaturas académicas, en donde se pueda aprovechar la ensefianza teorica y
practica, debido a que los estudiantes al experimentar con sonidos del entorno pueden entender
de mejor manera los conceptos y desarrollo tedrico de la tematica estudiada.

Se recomienda ensefiar con actividades ludicas, en donde se ensefie la parte tedrica
mediante gamificaciones para que los estudiantes tengan mayor interés en aprender los
conceptos, también que se dé mas tiempo a la implementacion de proyectos sonoros ya gque con
una hora de clase es dificil explicar todo el proceso de su creacion o reforzar los conceptos
dados, es importante ensefiar con medios tecnoldgicos, ya que son recursos que los estudiantes

conocen y dominan muy bien.
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Y finalmente se recomienda priorizar dinamicas dentro y fuera de las aulas de clase
aprovechando los espacios tecnoldgicos de la institucion, ya que esto genera motivacion y
desarrollo de la creatividad e imaginacion en los educandos, lo que potencia a que ellos busquen
ser participes de su propio aprendizaje siendo sujetos activos en su proceso de formacion

académica, social e identitaria.
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DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Anthony Josue Velecela Carangui, portador de la cedula de cludadania nro.0107620502,
estudiante de la carrera de Pedagogia de las Artes y Humanidades en el marco establecido en el
articulo 13, literal b) del Reglamento de Titulacion de las Carreras de Grado de la Unfversidad
Nacional de Educacion, declaro:

Que, todas las Ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracian curricutar
denominada Los Paisajes Sonoros como Herramienta Diddctica en la Ensefianza y Aprendizaje
Musical y Sonora Implementando las TIC en Educacién Cultural Artistica (ECA),son de exclusiva
responsabilidad del suscribiente de la presente declaracion, de conformidad con el articulo 114
del Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacién, por
lo que otorgo y reconozco a favor de la Universidad Nacional de Educacion - UNAE una licencia
gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra con fines académicos,
ademas declaro que en el desarrollo de mi Trabajo de Integracién Curricular se han realizado
citas, referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me tribuyo su autoria.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la utilizacian de los datos e
informacién que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren dispenibles en base de datos o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el
marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos,
Creatividad e Innovacién,

De igual manera, concedo a [a Universidad Nacional de Educacién - UNAE, la autorizacion para
la publicacion de Trabajo de Integracion Curricular denominado Los Paisajes Sonoros como
Herramienta Diddctica en la Ensefanza y Aprendizaje Musical y Sonora Implementando las TIC
en Educacion Cultural Artistica (ECA), en el repositorio institucional y la entrega de este al
Sistema Nacional de Informacion de la Educacion Superior del Ecuador para su difusion piblica
respetando los derechos de autor, como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de
Educacion Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 06 de junio de 2023

Anthony Josue Velecela Carangui
C.1.: 0107620502

Trabajo de Integracion Curricular Kevin Esteban Garcia Ortiz

Anthony Josué Velecela Carangui
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LARATORIA DE PROPIEDAD INTELECTUAL Y CESION DE DERECHOS DE
- DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR PUBLICACION
DIRECCIONES DE CARRERAS DE GRADO PRESENCIALES - DIRECCION DE BIBLIOTECA

Yo, Kevin Esteban Garcla Ortiz, portador de la cedula de cludadania nro. 0105866743, estudiante
de |a carrera de Pedagogia de las Artes y Humanidades, en el marco establecido en el articulo
13, literal b) del Reglamento de Titulacion de las Carreras de Grado de la Universidad Nacional
de Educacion, declaro:

Que, todas las ideas, opiniones y contenidos expuestos en el trabajo de Integracion curricular
denominada los paisajes sonoros como herramienta didictica en 13 ensefianza y aprendizaje
musical y sonora implementando las tic en educacion cultural y artistica (ECA), son de exclusiva
responsabilidad del suscribiente de la presente declaracion, de conformidad con el articulo 114
del Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion, por
mmmyrecomafamdehu\maduaﬁonddemm - UNAE una licencia
gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra con fines académicos,
adem&sdechmmmddamoﬂodemﬂraba)odelmmcmwhan realizado
citas, referencias, y extractos de otros autores, mismos que no me tribuyo su autona.

Asimismo, autorizo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, |a utilizacion de los datos e
informacion que forme parte del contenido del Trabajo de Integracion Curricular que se
encuentren disponibles en base de dates o repositorios y otras formas de almacenamiento, en el

marco establecido en el articulo 141 Codigo Organico de la Economia Soctal de los Conocimientas,
Creatividad e Innovacion.

De igual manera, concedo a la Universidad Nacional de Educacion - UNAE, la autorizacion para
hM&Tmp&w&Cmm“mwnmmm
herramienta didactica en la ensefianza y aprendizaje musical y sonora implementando las tic en
educacion cultural y artistica (ECA)" en el repositorio institucional y la entrega de este al Sistema
Nacional de Informacion de 1a Educacion Superior del Ecuador para su difusion publica respetando

los derechos de autor, como lo establece el articulo 144 de la Ley Organica de Educacion
Superior.

Ratifico con mi suscripcion la presente declaracion, en todo su contenido.

Azogues, 06 de junio de 2023

dgn Esteban Garcia Ortiz

C.1.: 0105866743

Trabajo de Integracion Curricular Kevin Esteban Garcia Ortiz

Anthony Josué Velecela Carangui
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CERTIFICADO DE APROBACION DEL TUTOR

Certificado para Trabajo de Integracion Curricular de Carreras de Grado de Modalidad Presencial

Carrera de: Pedagogia de las Artes y Humanidades

Yo, Dr. Angel Dario Jiménez Gaona, tutor del Trabajo de Integracion Curricular de
Carreras de Grado de Modalidad Presencial denominado “Los paisajes sonoros como
herramienta didactica en la ensenanza y aprendizaje musical y sonora implementando las
TIC en Educacion Cultural y Artistica (ECA)” perteneciente a los estudiantes: Anthony Josué
Velecela Carangui, con C.I. 0107620502, y Kevin Esteban Garcia Ortiz, con C.I. 0105866743.
Doy fe de haber guiado y aprobado el Trabajo de Integracion Curricular. También informo
que el trabajo fue revisado con la herramienta de prevencién de plagio donde reporto el 1 %
de coincidencia en fuentes de internet, apegidndose a la normativa académica vigente de la

Universidad.

Guayaquil, 03 de marzo de 2023

Dr. Angel Dario Jiménez Gaona

C.I: 1104287600

Trabajo de Integracion Curricular Kevin Esteban Garcia Ortiz

Anthony Josué Velecela Carangui



